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ρυι_ι_ ΜΟΤΙΟΝ νιοεο 

για Οϋ 32 

» ·' 70 ΛΕΠΤΑ νΐΩΕΟ 

ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
« ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ 
ΗΧΟΣ 

- ΦΙΛΙΚΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 70 ΡΡΑΜΕ / 5ΕΟ. 

ΑΜΙΟΑ 00 32 

» 32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ (ΜΕ 4 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ) 

» ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ & νΐΩΕΟ 

- 16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

> ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 
« > ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΟΩΤν 

ΠΑΙΖΕΙ Οϋ: 00 32 - ΟΩΤν^^Ν 

- οϋ Μυδίο - οϋ + α 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΟ 32 ΑΜΙΟΑ-6700 ΔΡΧ. 

31-ΕΕΡ ΜΑίΚΕΒ 

δυΡΕΒ ρυττγ 

7 ΟΑΤΕδ ΟΡ 
ϋΑΜΒΑΕΑ 

ΙΝΤΕΠΝ ΑΤΙΟΝ ΑΙ_ 
ΚΑΡΑΤΕ + 
θνΕΡΚΙΙ_1_ 
ΕυΝΑΒ-Ο 
ΜΟΡΟΗ 

ΜΕΑΝ ΑΡΕΝΑδ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ... 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΩΤΟΙ 



ΓΙΑ 00 32 


Νβιν ΙΪ1Ι68 ίοΓ ΟΟ 32 
Αιηί93 

ΩΙ5ΡΟΝ5ΑΒΙ.Ε ΗΕΚΟ 
ΒΙΙΒΒΑ’Ν 8ΤΙΧ. 
ΜΙ0Κ0003Μ 
8ΙΙΜΜΕΡ ΟΙ.ΥΜΡΙΧ. 

ΟΗυοκ κοοκ 

ΡΡΟϋΕΟΤX 
ΟΗΑΙ_Ι_ΕΝΟΕ Ρ17 
ΡΒΟΝΤΕΕΡ - ΕΙ.ΙΤΕ II 
ΜΙ0Κ080Μ 

οκυοκ κοοκ ιι 
ρυκγ ορ τηε ρυκγδ 
ΒΕΑνΕΚδ 
ΗυΜΑΝδ 

ΡΚΟΝΤΕΕΚ-ΕΙ.ΙΤΕ II 

ι.οτυδ τκιι,οου 

ΤΙΤΛΟΙ ΜΟ 

ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΟ 6900 
ΟΥΒΕΚΒΑΙΛ. 6900 
ν/ΟΝΟΕΚ ΒΟΥ 6900 
δΗΑΟΟνν ΟΑΝ8ΕΚ 7900 
ΚΙϋ ΟΗΑΜΕΕΕΟΝ 7900 
ΤΟΚΙ 7900 
ΚΙ8ΚΥ ννΟΟΟδ 7900 


8υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ ΜΑΪΟΥ 

• Α 1200 + ϋΟΥδΤΙΟΚ + 20 0ΙδΚ$ + 0ΑΜΕ3 + ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ + οπτικο ΜουδΕ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΑΙΣΚΕΤΑ + ΜΟϋδΕ ΡΑΟ ΜΟΝΟ 99.900 


• Α · 1200 + 55-560 ΟΝυΝΟΙΟ Τν-ΜΟΝΙΤΟΚ 

ΜΟΝΟ 156.800 

• 00 32 + 3 0ΑΜΕ5 

ΜΟΝΟ 89000 

•0032 + 

ϋΙΟΟΕΒ 

ΟδΟΑΒ 

2 0ΑΜΕ8 ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΕΠΙΛΟΓΗ 

ΜΟΝΟ 99000 

• ΟΟ 32 + 3 ΟΑΜΕ5 ΜΟΝΟ 89000 

ΡΒ0ΡΕ8Ι0ΝΑΙ ΡΑΟΚ ΑΟΑ 


Α-1200 + »0Β0»0ΗΤΗ 2.0 + ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ, IV + ΡΒΙΝΤ ΜΑΝΑΟΕΒ + ΟδΟΑΒ 
+ ΟΕΝΝΙδ + ΜΟυδΕ ΡΑΟ + ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ΑΙΣΚΕΙΑ + ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ + ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 9900 

ΗΑΒΟ ΟΙδΚ Α 600 · Α 1200 

65ΜΒ 39900 

125 ΜΒ 72900 

• ΗΑΒΟ ϋΙ5Κ ΚΙΤ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 ΗΟ Η 1 

Ηϋ + 1 Ρϋ ΔΕΧΕΤΑΙ 0Π0Ι0ΔΗΠ0ΤΕ ΗΟ 
ΑΠΟ ΡΘ ΚΑΙ ΕΧΕΙ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙ¬ 
ΚΟ ΜΟΝΟ 19.000 

• ΚΙΤ + Ηϋ 220 ΜΒ + 2ο ΡΟ για Α - 600 - 

1200 ΜΟΝΟ 99.000 

•ΜΝΗΜΗ 2ΜΒ - 32 ΒΙΤ · ΘΕΣΗ 
Θ0ΡΒ088Ε80Β - ΘίΟΘΚ ΜΟΝΟ 58000 


109.900 

0Α0 ΤΟ 80ΓΤΜΑΒΕ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ ΜΕ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟ ΜΑΝΙΙΑΙ 


•5ΤΕΒΕ0 δΟΘΝΟ 5ΑΜΡΙΕΒ ΜΟΝΟ 17000 


•Στις Πμες δεν συμ περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 











ΝΑ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΙΤΛΟΥΣ 


ΑΘΗΝΑ 

Θησέως 60, τηλ: 9374371-2, ίσχ: 9588503 

ΒΟΛΟΣ 

Καρτάλπ 100 & Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΤΩΡΑ 
ΚΑΙ ΣΤΟ 


ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΓΙΑ ΜΕ6Α ΟΒίνΕ 
ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 

1 ΚΑΣΣΕΤΑ .8500! 

2 ΚΑΣΣΕΤΕΣ.13500!! 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΟΟ ΚΟΜ 

ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΔΥΝΑΤΟΥΣ ΟΑΜΕΠ 

ΜΙΟΚΟΟΟδΜ 
ΒΕΒΕΙ. ΑΒ5ΑΙΙΙ.Τ 
ΜΑΟ ΟΟΟ ΜΟ ΟΒΕΕ 
ίΑΒΥηΐΝΤΗ 
οηΑουΐ-Α 
νΥΟΗΣ,Ο ΟΓ ΧΕΕΝ 
3ΚΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 
ΙΑΝΜΟ\λΤΕΒ ΜΑΝ 
Τ.Ρ.Χ. 

ΙΛΙΗο ΚιΙΙεϋ 5ηγπ ΚυρβΓ + 
ΙηΐΙϊθηΒ ϋβηβκ 
ΤΟΚΝΑΟΟ 
ϋυΒΑΒΙΟ ΡΑΚΚ 
ΕΥΕ ο# (Ηβ ΒβΗοΙάθΓ ΙτϊΙοςν 
Ι.ΑΚΚΥ I - V 
ΡΟΙ-ΙΟΕ ΟΙΙΕ8Τ IV 
8ΤΑΚ ΤΒΕΚ 25+Η ΑηηϊνβΓ53Γγ 

ΕΡΩΤΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ* 

ΙΟΙ 8ΕΧ Ρ03ΙΤΙ0Ν3 
Κ.ΕΟΕΝΟ ΟΓ ΚΑΜΑ31ΙΤΒΑ 
3ΕΧΙΙΑ1. Ε03ΤΑ0Υ (ΘΟυΒΕΕ ΟΟ) 
ΤΗβ 3βχΙθ5ί ννοιηβπ οη ΟΒ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ... 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

Ι-ΟΝΟΟΝ ΤΟΘΒ 
Θϊηο53ΐΐΓ 3άνβηΙυΓ6 

ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ... 

* ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΩΤΙΚΩΝ 
ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΕ ΠΑΙΔΙΑ ΗΛΙΚΙΑΣ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 


ΚΕΛΙ. ΜΟΤΙΟΝ 

ριοτυηε αοτιον 
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ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 51 44 943 

ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “δΟΝΙΟ” ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ “ΟΟΡΕ” ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ “ 8 Ιΐ 30 οννθ 35 ΐθΓ'’ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΟΕΠΕΚ ΟΕΙΧΑ ΕΙΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ΘΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΕΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΙΝΤΕΠΡΠΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή. μερική αναδημοσίευση και αναπαρα¬ 
γωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ϋΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα τους, δεν α¬ 
ποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδίδεται στο περιοδικό περιέχεται αυτόματα στην κατοχή 
του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος:8800 


4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

7 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

8 ΡΟΥίΕΚ ΟΝ ΝΕΝ3 

12 ΡΚΕνΐΕνΐί8 

16 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΜΕ ΤΗΝ 1ΥΕ8Τ \ΝΟΟΟ 

18 ΗΑΚΟνίίΑΚΕ ΤΕ8Τ 
ΟΡΤΙΟΑΙ. ΜΟΙΙ8Ε 

20 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΙΑί ϋΡΟ (ΡΟ) 

26 ΑΡΟΟΑΙ.ΥΡ3Ε (ΑΜΙΟΑ) 

28 υ8ΕΚΒΐυ8 

30 ΑΚΝΙΕ 2 (ΡΟ) 

31 V ΡΟΒ νίΟΤΟΒΥ (ΡΟ) 

32 3ΡΕΑΒ ΟΡ ϋΕδΤΙΝΥ 

34 1Υ0Β1.0Β03 (ΑΜΙΟΑ) 

35 ΗΙΟΗ ΟΟΜΜΑΝΟ (ΡΟ) 

36 ΜΥ8Τ 

38 0ΗΕ88ΜΑΝΙΑ0 



υδεη 





39 ΟΟΝΡΙ.ΙΟΤ ΙΝ ΟΟΚΕΑ (ΡΟ) 

40 ιεοενο8 ορ νΑΐουκ (ΡΟ) 

42 ϋΑΠΚ δϋΝ 

44 Ι.ΕΟΑ8Υ ΟΡ 30«Δ3ΙΙ_(ΑΜΙ0Δ) 
46 8ΕΑΜΟΙΡ 

50 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΚΕΡΔΙΣΤΕΕΝΑ 0032 

51 ΑΟΜΤΟΒΚΒΕΝΟΗ 

52 8ΡΕΙ.Ι.8ΗΟΡ 

62 ΡΒΟΤΝΑΟΚΕΡ 

64 ΑΒΤ ΟΝ Κ.ΙΝΕ 

66 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ ΝΙΡΡΟΝ8ΑΡΕ8 

68 ΤΙΡδ’Ν ΤΚΙΟΚ8 

74 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

79 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

81 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

83 ΣΥΝΔΡΟΜΗ 





υ$Εη| 







ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


> ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 
Μοναδικό ·0ν*βυη1 
Σηοη το «ρσγνα μετό¬ 
χι τοινος 4 ηαχνΑου 
οι κομηβυτκρ' 


5ΙΜΟΙΤΥ2000 
Σιεδιοοε 4«ατο»ευ· 
οοι μελλοντικές πό¬ 
λος καθαρές ομορ 
| οες. «οτοπροονίς 1 


δΐΜατναΑδδκ: 

Κ θθθρ.01 τη μΟΟΟ 
αμέτρητων πόλεων 
χηζοντος σηιηα. νο 
οο»ομοο ε·κληοκς' 


ΝΒΑ ΜΜ 
Το»ΐ καό* φαι¬ 
νόμενό στο μηο- 
σκετ' Παίξε 54 
οστερες του ΝΒΑ 1 


ΕΑ ΠΡΑ 5000ΕΒ 
Καταπληκτικό πο· 
Λοσψοιρο' Πίρ .0 
οοτιρο «μπίιρχι 
ΠΟΟΟ ΓΓΟχνΙΟ· 1 


5ΤΒΕΕΤΡ»0ΜΤΕΒ 2 
Το·αλυτεροο*Λ'-*Γν* 


ο«(«6θγητι^' 


ΡΟ*Α(>$Τ 


Ρ03Ά05Τ 


Ρϋ3ΑΟδΤ 


«Μ0Τ50υΕ$Τ' 


Κ040Τ$(Χι£$ΤΜ 


Κ0ΛΤ50υΕ$ΤΗΐ 


Ι Κ»Ν0Τ$θυΕ5Τ νι 

«ΡΡα 

Ενο ορόσημο στο 00 
Λ π<ο πολλό πο£λ πε 
ΟΐΠίΤβ^Α μυστηοο 


ί ΐΕίδυΒΕ δυιτ 

ΙΑΡΡΥ ι ςιΙΜΑ 
Βγίς ίξωμε τον 
οστηοΐΑ/τγΑδοοκε· 
δοοεμετηνθυχηοου· 


ιειδυΒΕ δυιτ 

ΙΑΒΒυ 2 $<£ΒΡΛ 

0 ίΛττί στο ΤΤΑοιο πκ 
Αγάπης- ·θβ4ΡΟ χι· 

0»Λ<ΟθΑ Αη-πχΐΙκ^* 


ίΕΙδυΒΕ δυιτ 
ιΑΟηγ 3 δίΕΒΡΑ 
Μονοδ*0 ·0ν·η1υίβ 
Ιι*«.αταπλ/*ηκθ γρα 
| <»».ο Α πΛο·Υ|' 


ΐΕίδυΡΕ δυιτ 
ΙΑΒΒΥ6 δΙΕΒΒΑ 
Πιόδυοκ.ολο. ΗΟμεγΟ· 
λο άλλο μίτο Αο 0 . 0 - 

] ΤΟΜΟ η ΤΟ »Ι0>Λ)0Ρ 


ί «ΧΙΟΕΟυΕδΤ· 
9£ΒΒΛ 

Ε{β«ΤΙ*04η^·ΙΐΟΠ. 

ΛΟ**0 ΠΓ»!*01Η< 

I Γ»0Αυ 4 Π»; Λνη δϋΟΟη' 


ΡΟΪ ΑΟ/$Τ 


Ρ03Ά0 ΜΝ 


Ρ00017. 


ρακ:εουΕδτ·ι 


ΡΟΙΙΟΕΟΟΕδΤίν 


0υΕδτΓ0Βα.0ΡΥΐ 


3υΕ$ΤΡΟ«ΟΙΟΒν·Ι 

δ»ΕΒΡΑ 

Στην εξωτική Α0Ο0Κ5 
Πϋοχηκορυφωνετα' 


ΟΟΙΟΝΕΙΤ5 

ΒεουΕδτ *εββα 

ΕΕαρΐϊθία.«πίυΓ«ι* 
ίοβίΟΤ πλοκή θρλεο 
υπίοοχο γροφκά 1 


[ ΟΑβΒΈΙΚΝΙΟΜΤ 
ΜΕΒΑΛ 

Πρ.τοοα.ηβοθ'ΐσιονν· 
·*κ I οοσηΐν: οη*» 

| «ιΐ»ο§ ηονουπουτερ 


(♦♦0Α2 δ<ΕΒΡΑ 
ΑυτΟ το 00 δεν είναι 
ιπΑο ηαιχνΛ ολλο ·»ο· 
θαρο’ «νεμο' Αο 
στουρνημοτικό' 


ουτροδτ βεββα 

I Ενα αριοτουρ νήμα τ *0 
ΜΜ» νπ^ΛΤ-σημί 
"γν τελευτά» τεχνο 
| ΑοηοστοΟΡ ΡΟΑ» 


ΰυηβ&Βρ 


οΒίιϋτ 

οοιυι· 

Μ 5117* 


Μ 5 00 11.ΑΜ 


ΡΒΙΝ0Ε0ΡΡΕΒ51Α 
I Το·οΑυτιοοπατ·ο· 

I ΛλΧ «ΓνοΜυτ* Σφα¬ 
ίρας 1 ΑρστοΗ»χννδ<' 


δΕΝδΙΒΙΕ $000ΕΒ 
Ακοταμόχητο' Επι- 
οώζειΟλα τοολλο 


ΑΑΝΟΙΕΒΟΟΚ 
ΙΤοκΑοοΛίΟ αρκπουο- 
[γημα του Νπσνίυ «ατο- 
κ τό κονσόλες 4 ΡΟ' 


| ΡΡΕΜΙΕΡ ΜΛΝΑΟΕΒ 2 

ΟβΠ ιΐ» ΟλΟ ΤΟ (X ν00ιθ 
μβνοτίίΛττ ποδοοοο 
ρουΐνοθημαμπρός' 


^ΟΙΡΟΟΟΙΤ. 


Ρ031Ι4Μ 


ΐΕΜΜΙΝΟδ 
Σίγουρα εινβ το ι»ό 
ε(*π*ο & δβσκεδα 
σηκό παιχνίδι των τι 
λευταΐων 5 χρόνων 1 


ΑΙΑΟΟΙΝ 

: Σείστε τώρα τκ περί- 
! πέαιίςτουΑ^σοπ' 
ΦαντοστικογροφκΟ 
4*ηιοί*θοη' 


[ 2ΑΚΙΑΟΚΡΑΟΚΕΝ 

ΐυΟΑΑΡΙΜ 
I ΕξαρετβΟ »0Λ<ν*υίί με 
άΐΛατοηοίλ.ορθονοι»· 


ΡυΤυβΕ«ΑΡ53£ΐ<>^Ε 
ΐοΕιΒιΚΟτβιρόνο 
μίΟΟΟΓίβ/τΟΌΛροιο 
»<ΜΓ»Λ ΤίΑβΟ 
ΜΟφκόίΐΟΟ' 


[ ΒΑΠίΕΗΑΛΚδ 1942 

ΙιΛΑϋΡϊιΜ 

Ε'£νο^τηςττττ)α)ςιυχθ· 
ρστος. οοονχ ηχ·*ό 
| ι£<οτΐίθς*γρτγορος· 


I τιτυδΤΗΕΡΟχ 

Με το ποδιά, με ο*ίι- 
ηίπορντ.μΐυσγοόχο· 
Αΐ τρίΕι στη Σαχορα 
1 γιο την οΑχττου' 


ΤΟΡΝΑΟΟ . 
ΟΕδΕΡΤδΤΟΡΜ 
Ενος«^ίΙ-$ιπνυΐβ1ον 
πρόκληση' 

| Φοντοστικος 1 


ΑΙ.ΟΝΕΙΝΤΜΕΟΑΒΑ2 
ΤοΛΐνορποστ»ο 
*Τ.«ο«υτγ ονονίωθ»^ 
•αιοναμίνιταΐνα 
I οσηοΐιίποχη 1 


Προς ΑΗΟΑϋΕ ΕΠΕ ΕΑαοσόνος 3,35100 Λορϊο, Θέλω να παραγγεϊλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΒΜΑΤ ΑΞΙΑ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΚΟΑΟΕ ΕΠΕ. ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ «ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΠΟΑΗΣ ...700δρχ, 

Η ΤΗΛΕΟΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 0231-42Μ2 ΣΥΝΟΛΟ .. 

Θέλω να πληρωσω με: 

νΐ5Α ΙΕΜΠΟΡΟΚΑΓΤΑI ΕΠΠΑΓΗ,ΤΑΧΕΠΙΤ : ΜΕΤΡΗΤΑ I ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ: 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (ΙΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΟΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΠΠΜ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 312" 0032 = ΑΜΙΟΑ 0Ω32 

ροςο=!ΒΜςο ποα· μαο=μαοντο$η 

ΑΟγΑΜΙΟΑ ΪΤ^ΑΤΑ^Ι^Τ 

νν -^;.= ε;;·- ϊΕπ $0=5ΡΕ0ΤΡϋΜ0Αδ5ΕΠΕ 
ΑΟϊΑΜδΤΡΑο ΟΑδδεπΕ . ν ο ε $ : 
Μ:: : « : :λ '*Ή:αΟΓ Ε Μδ=5Ε0ΑΜΑ5ΤΕΒδΥδΤΕΙΙ 

ΜΟΟΟ=ΜΕΟΑ 00 3ίίΕδ=δυΡίΒ . ΙΙΝΤΕϋΟΟ 

01=:..-:·Ε0ΕΑΓ ΟΒ=ΟΑΜΕΒΟΥ 

ΡαΝακιίΜη*. Αμοιχ *ν*ί*;κ 3·%.··<-ίς ηιτιη Γ»,·ολ3β 


ΤηΟϊΡΟΜ 


Λκύληοη 


ΙΙΜη 

ΥηβλογιοτΓ^ 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ΜΠ01Α 


^ 4^· 


^ 4 Η·" " Ι 1 


■ ΥΜΙίΡεοο 

ΥδΟΟίυΐΛ 




βΤ 

ΐίΠϋΙ 

υ 

χοΓι·^ 



· - - - - 

αθβΙΙΝδ3 ίίΕΡΡΑ 

Η, Τελοοχαρτοι/ν με 
υπέροχη δροση εικο- 
1. να, γδούπους τρα- 
■ ντογροτο. ηχους' 

ΕΤΕΒΝΑΙ 

ΟΗΑΜΡίΟΝδ 

Ί ΕΕοχο. προκλητικό 4 
,, εβιΟΤΛΟΟΜΐ ΜΤίυΟ'- 
I 97\Μ·ίΓΜβςηπ*5 

ϊ| ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΐΡ 

ΜΑΝΑΟΕΡ 
, ΟΟΜΡΕΝΟΐυΜ 
|| Σ'ίνοπακίτοοιεκδο- 
^ οε»ς'93 4'94ΐΛθΐ 

δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ ! 
Τοτελευτακοκαικα- I 
Αυτεοοαποτηνσει- η 
. ρΟτωνδΟΝΙΟ' 
Φοβερό παιχνιδ» 1 ' 

δΟΝΙΟ 3 

ΠαΣτι με το. δ.οστ*ο I 
δοτ<. ΐη2πα»τες 1 
σε 7 νεα ετνχδο 
τρπλοσια του δοτν: 2' I 

δΤΡΕΕΤΡΙβΗΤΕΡ « 
Επιτέλους· Το φα· 
ντοστ»οτερο Οββ! 
#">·υο της χρόνιός 
κυκλοφορεί· 








Μ01 





| ΜΟΡΤΑ.ΚΟΜΒΑΤ 

ΟΑΧΜΟί 

Π Σκληρός γρήγορος 

| ΓΟΟΟΕ» Υ«0»ί 

I μοννωδηςαγωνος 

| Το·α»υτιρ3"ϊϊ»Ατης | 

■ στη μακρινή Κινα' 

I χρονος'υοο'ϊίτοΡϋ' 1 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Τεύχος στρατηγικής 
και ελιγμών αυτό που 
κυκλοφορούμε. Ισως 
είναι της εποχής Με 
τις κινήσεις του ΝΑΤΟ 
εκεί πάνω στην Βοσ¬ 
νία. Ισως πάλι να είναι 
μόνο τα πολλά παιχνί¬ 
δια που έχουμε στο 
τεύχος πάνω σ’αυτό το 
είδος 9βηηβρΐ3ν· 

ΕΞΩΓΗΙΝΟΙ 

Και όχι μόνο! Στο ΙΙΡΟ 
της ΜΪ0Γ0ΡΓ056 -ΤΟ Ο¬ 
ΠΟΙΟ εμπίπτει και στην 
παραπάνω κατηγορία- 
βρήκαμε ένα νέο κατα¬ 
πληκτικό είδος παιχνι¬ 
διού που θα οας χαρί¬ 
σει ατελείωτες ώρες 
93ηιβρΐ3γ. 


ΥΓ1. Μα γιατί οι συ¬ 
ντάκτες μου με ρωτά¬ 
νε συνέχεια πόσες 
Ρουπίες είναι ένα χι¬ 
λιάρικο; 


ΥΓ2- Ρωτήστε καλύτε¬ 
ρα τον ΟΗαΙείπι! 


ΥΓ3. Γιατί ρε θρύλο, 
γιατί... 




υδΕΒ 


50^,131 ο -1 ν»4,4 ν*ν 









ΜΟΗΡΗΟΠΟΙΗΖΕΙΓ 

Το υπέροχο ΡΙιοίοιτιοτρΗ επιστρέφει 
Οσοι το έχουν ακούσει, θα ξέρουν τις 
τρομερές του δυνατότητες. Το 
Ρΐτοίοτηοτρίι είναι ένα πρόγραμμά ε¬ 
πεξεργασίας εικόνας, εμπνευσμένο 
απ'το τελευταίο νίάθο σϊίρ του 
ΜίσΜβΙ ]8σ1τΞθη. καθώς και απ'τα τε¬ 
λευταία περίεργα διαφημιστικά που 
προβάλλονται παγκοσμίως. Το νέο 
και βελτιωμένο ΡΗοιοπτοτρίτ 1.2 είναι 
έτοιμο και το περιμένουμε ανά πάσα 
στιγμή. Πκτός απτήν ατελείωπι "πλά¬ 
κα" που προσφέρει το ΡΗοιοτηοτρΚ 
χρησιμοποιείται και για σοβαρότε¬ 
ρους σκοπούς. Πολλά αστυνομικά 
τμήματα έχουν παραγγείλει το πακέ¬ 
το για να τους βοηθήσει να εξιχνιά¬ 
σουν διάφορα εγκλήματα. 



ΔΕΚΑΕΞΗ ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΑ 
ΧΡ3ΜΑΤΑ ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟ 0 ΙΣΤΗ ΣΑΣ 

Ενας 486 δεν φτάνει για να λέτε ότι έχετε έναν επαγγελματικό υ¬ 
πολογιστή. Η αγορά του 486, είναι μόνο μια αρχή στον ατέλειωτο 
κόσμο των γενικών υΡΟΗΑϋΕ. Ενας χρησιμότατος σύντροφος του 
486 είναι και η κάρτα νΟΑ που ακούει στο όνομα ΜΑΟΗ 5ΡΕΕϋ 
νΟΑ 1000. Αυτή η κάρτα προσφέρει δεκάξη εκατομμύρια χρώματα 
ταυτοχρόνα και μετατρέπει 
την ψηφοποιημένη εικόνα του 
υπολογιστή σας σε μια καθα¬ 
ρότατη φωτογραφία. Αν και εί¬ 
ναι “πάναργη” σε υψηλές ανα¬ 
λύσεις, το αποτέλεσμα είναι 
φανταστικό. Το περίεργο είναι 
ότι η κάρτα αυτή θα κειμένεται 
σε υπερβολικά χαμηλή τιμή. 



ΤΡΙΑ εε €ΝΑ 

Οχί δεν είναι σαμπουάν αλλά ένα (Γ3<:Ι<βι-ϋ3ΐΙο]ογ$(ίεΙ<πιου5θ. 
Είναι δηλαδή ένα κατασκεύασμα που συνδιάζει πιου$β, 
(ταεΚετ όαΙΙ, και {ογ$(ϊεΙ< σε μία συσκευή. Το άνομα του είναι 
(ΙΥΒΕΚΜΑΝ και είναι μιά παραγωγή της εταιρίας ΙοςίίεεΗ. 

Το ΟγΙιεπτίϋπ σχεδιάστηκε για 
να εξοικονομεί χώρο στο γρα¬ 
φείο σας, και για να αντιδρά 
ακαριαία στα διάφορα παιχνί¬ 
δια. Ομως η αναμενόμενη α- 
κριβή τιμή του, και η ανικανό¬ 
τητα του να συνεργαστεί σω¬ 
στά με τα Υνΐηόο*ν$ το κάνουν 
απρόσιτο. Η αγορά του, απο¬ 
τελεί μιά μη απαραίτητη πο¬ 
λυτέλεια. 



εοΝΡυτίΝΟ για τρομοκρατημένους: 


Πολλές φορές μας στέλνετε γράμματα με απορίες που αδυνα¬ 
τούμε να απαντήσουμε γιατί είναι υπερβολικά απλές, και ενδια¬ 
φέρουν ελάχιστους. Το ίδιο συμβαίνει και με τους γνωστούς 
σας, οι οποίοι δυσανασχετούν στις πλήθος ερωτήσεις του τύ¬ 
που “ειναί καλή μάρκα ο ΡΟ;!!”. Φαίνεται ότι κάποιοι σας σκέ- 
φτηκαν και φρόντισαν να εκδόσουν ένα βιβλίο το οποίο θα λύ¬ 
σει όλες σας τις βασικές απορίες γύρω απ’τα ΡΟ. Ο δίβνβ 
Οτββηννοοά ονόμασε το βιβλίο του Οοιηρυϋηβ »ογ ΙΗβ ίβιτίίίβά 
απευθυνόμενος σε όλους εσάς που τα ΡΟ σας τρομοκρατούν. 
Γύρω στις 150 σελίδες εξηγούν με κατανοητικότατο τρόπο ότι 
θέλατε να ξέρετε. Το βιβλίο αυτό είναι εντελώς άχρηστο για 
τους προχωρημένους στους οποίους θα το συνιστούσαμε σαν 
κωμικό διήγημα!. 



8 


ΙΙ5ΕΗ 






















ΥΠΕΡΟΧΟΙ ΕΥΝΔΥΑΕΜΟΙ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΕΙΑΕ ΕΙΚΟΝΑΕ 

Τι θα λέγατε για μία τηλεόραση ΡΟ, και έναν νίάβο 
επεξεργαστή;. Εμείς λέμε ναι, αλλά δυσκολευόμα¬ 
στε να διαλέξουμε ποιά από όλες τις κάρτες θα αγο¬ 
ράσουμε. Φαίνεται ότι η εταιρία ΡογπΡο έχει να μας 
κάνει μια πολύ καλή πρόταση. Δύο κάρτες μαζί με 
προγράμματα και αναλητικά εγχειρίδια έρχονται από 
στιγμή σε στιγμή στην αγορά έχοντας τρομερές δυ¬ 
νατότητες. Αυτά που προσφέρουν είναι πολλά. Μερι¬ 
κά απο αυτά είναι το πάγωμα τις οθόνης του νίάβο ή 
της τηλεόρασης, και η μεταφορά της εικόνας στον 
ΡΟ για περετέρω επεξεργασία. Ολα αυτά με υψηλή 
ευκρίνεια και τέλεια απόδοση. Εχουμε να κάνουμε 
με δύο κάρτες που συνεργάζονται απόλυτα μεταξύ 
τους, και μάλιστα αναμένονται να κειμένονται σε χα¬ 
μηλές τιμές. 



ΑΙΓΑ 4 386/ΟΧ ■ 40 ΜΗζ .ΟΑΙΛ 

ΑΙ.ΓΑ 4 ΑΜ486/ΟΧ · 40ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι 

ΑΙΓΑ 4 486/0X2 · 66ΜΗζ .ΟΑΙΙ 

ΑΙΓΑ 4 486/ΟΧ · 50ΜΗζ .ΟΑΙΛ. 


ηΡϋ-ϊ'-ιη)ΡΑ 

386/ΟΧ · 40 ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

486/ΟΧ · 33 ΜΗζ · 40ΜΗζ.ΟΑΙ.Ι. 


ΗΔΡϋ ϋΙΒΚδ 


130 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

170 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

200 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 

250 ΜΒ .ΟΑΙΛ. 

340 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι 

535 ΜΒ .ΟΑΙΛ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΚΑΡΤΕΣ ■ ΟΑΜΕ8 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙΕΗ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΡΟΙ.ΕΚ VI. 
ΚΕΥΒ0ΑΒ03 

σιβκ οηινεδ 

νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
50ΑΝΝΕΒ5 αττο 45000 
8θυΝΟ ΟΑΒΟΒ - ΜΟΙΙ3Ε 

οοιουη μονιτορ5 

(ΗΑΝΤΑΒΕΧ · ΡΗΙΕΙΡ3 · 5ΑΜ31ΙΝΟ) 
ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ (3ΤΑΠ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ3 ΟηίΟΙΝΑΙ. από ΙΟΟΟ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΗΟ 420 ΜΒ ννΕβΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑΙ · ΟΑνίΑΠ 
ΜΟΝΟ 115.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

Οϋ ΒΟΜ Τ03ΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕ ΡΑ5Τ 3051 II ΟΟΝΤΒΟΙ-Ι-Εη 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΗΟ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΟ ΓΟΤΟ νίβΙΟΝ Ι-ΙΤΕ 
ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 


386 ΡΧ 40 .55000 

386 5Χ 33 .30000 

486 ΟΧ 60 .ΟΑΙ.Ι. 


ΠΕΤΑΧΤΕ ΤΙΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΑΣ 
ΚΑΙ ΑΓΟΡΑΣΤΕ νΐΟΕΟ ΚΑΣΕΤΕΣ 

Το νίάβο ΒβοΚυρ είναι ένας φτηνός και αξιόπιστος 
τρόπος για να αποφύγετε την αγορά του Ρβςβ 
βίΓββπιβΓ, και να ξεφορτωθήτε επιτέλους τις εκατο¬ 
ντάδες δισκέτες σας. Συνδέο¬ 
ντας οποιονδήποτε 386 και ά¬ 
νω, με οποιοδήποτε νίάβο 
μπορείτε να γράφετε σε νίάβο- 
κασέτες τα προγράμματα σας, 
τα παιχνίδια σας, και γενικότε¬ 
ρα οτιδήποτε θα γράφατε σε έ¬ 
να Ρβ 0 β δίΓβπιβΓ. Μια κασέτα 
τεσσάρων ωρών χωράει δεδο¬ 
μένα τον 160ΜΒΠ Μια πρακτι¬ 
κή λύση για “ΒβοΚυρ’δ”. 


ΜΙ0ΠΟ0Ο5Μ 
ΡΕΒΕΙ. Α55ΑΙΜ.Τ 
ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟ ΟΒΕΕ 
ΕΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΟΗΑΟυΐΑ 
ΜΟΡΙΟ ΟΓ ΧΕΕΝ 
5ΤΡΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ 
ΤΗΕ ΙΑννΝΜΟνΥΕΒ ΜΑΝ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 

































ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙΣΤΕ ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΟΕΜΟ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙ6Α ΣΑΣ 

Η ΒΙ.ΑΟΚ ΙΕΟΕΝΟ ΗΑ\/Ε ανακοίνωσε την δημιουργία ενός νέου προ¬ 
γράμματος το οποίο βοηθάει τους υδβΓδ που δεν έχουν την προγραμματι 
στική ικανότητα να φτιάξουν τα δικά 
τους Ρθγτιο. Το πρόγραμμα ακούει 
στο ονομα Οθίπο-Μαπιαο και κάνει τα I 
όνειρα μερικών απο εσάς πράγματι- 
κοτητα. Με λίγα κλικ" του Γπουεβ θα 
μπορείτε και εσείς να δημιουργείτε ΔV 
άθΓποε επαγγελματικού επίπεδου. \ 

Σύμφωνα με τις πληροφορίες που ε- Λ 

χουμε το ΟθΓπο-Μβπιαο συνεργαζε- 

ται με όλες τις Αηιιρβ. αλλα ειδικά με I 

την Α1200 κάνει θαύματα. 


υβεη 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 
ΥΨΗΛΗΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 

Το ΥΥοΓάν/ΟΓίή 3, είναι γεγονός. 
Πρόκειται γιά ένα επεξεργαστή κει¬ 
μένου για την Αγπϊοε ο οποίος είναι 
όκρως επαγγελματικός. Πολλά 
ννίηάοννε ταυτόχρονα στην οθόνη, 
με δυνατότητα παράλληλης επε¬ 
ξεργασίας γραφικών. Ολα αυτά σε 
ένα φιλικότατο περιβάλλον, το ο¬ 
ποίο προσφέρει και στους τελείως 
αρχάριους γρήγορη εξοικίωση. Η 
ΑΓΓΗ93 αν και πολλοί θέλουν να την 
ονομάζουν παιχνιδομηχανή, τα 
προγράμματα που βγαίνουν κατα 
καιρούς αποδεικνύουν το αντίθετο. 


ΓΡΗΓΟΡΕΣ 
ΜΙΤ8υΜΙ 
ΛΥΣΕΙΣ 


Γνωστή η ιπίίδυπιί για τα οά της, αλ¬ 
λά όχι και για την ταχύτητα που 
προσφέρουν. Φαίνεται ότι η Γπϊίδυπηί 
έδωσε λύση στά αργά οά, και δημι¬ 
ούργησε ένα ταχύτατο οά που είναι 
συμβατό με όλο το δοίίννβΓβ που ή¬ 
δη υπάρχει. Η ταχύτητα του σε με¬ 
ταφορά δεδομένων κειμένεται στα 
300Κ ανά δευτερόλεπτο. Αναμένο¬ 
νται τρομερές πωλήσεις της 
ΓπϋδυπΊϊ, και όχι μόνο για αυτά που 
παρέχει το οά, αλλά και για την χα¬ 
μηλή τιμή που — 

το προσφέ¬ 
ρει. 

- " Λψ 


νΐΙΗίΙΝ ΚΑΙ 8ΕΝ8ΙΒΙΕ 

Η πασίγνωστη εταιρία νΐρςμη υπέρ γρά¬ 
ψε συμβόλαιο συνεργασίας με την υ¬ 
πέροχη εταιρία εοΐτννατβ, δβηβίάίβ 
[Οβηηοη ΡοάάβΓ], Το συμβόλαιο αυτό 
σημαίνει ότι το αναμενόμενο υπέροχο 
3βηβίέΙε ΟοΙί βα εκ δοθεί μέσοι της 
δβηβίόΐβ. Μπράβο ατα παιδιά της 
δβηβίόΐθ, πραγματικά το άξιζαν. 


ΤΗ ΟΣΚΗΡ ΤΩΝ ΠΗΙΧΝίαΐΩΝ 

Η Επιρΐτε 8οίνν·3Γρ επέλεξε τέσσερα υπέροχα παιχνίδια για την αναμε¬ 
νόμενη συλλογή που πρόκειται να διαθέσει στο κοινό. Αν μέχρι τώρα α¬ 
πογοητευόσασταν από της χαμηλού επιπέδου συλλογές που βγαίναν κα¬ 
τά καιρούς, αυτήν την φορά θα μείνετε 100% ικανοποιημένοι. Τα παι¬ 
χνίδια που θα εμπεριέχονται στην ΑννΕτά λνΗΐΐβ'δ Οοΐά οοπιρΐΐΕΐΐοπ εί¬ 
ναι τα εξής: Ζοοί, δεπδΐόΐε δοεεβε, ΕΙίΐβΈΙΐΐε Ρΐυβ, και^πππν λνΗίΐβ'δ 
λνΗΐεΙινίηά δηοοίιετ. Ολα αυτά στην τιμή του ενός!! 














ΜΟΝΤΑΡΟΝΤΑΣ 
ΜΕΛΩΔΙΕΣ 
ΣΤΟ νΐΟΕΟ ΣΑΣ 


Μια κάρτα για την Αιτιίςθ σας είναι και η Χ$γησ, η ο¬ 
ποία σας παρέχει την δυνατότητα να συγχρονίσετε 
την μουσική της Αγτη 93 σας με το Ν/ίάθο, και να την η- 
χογραφήσετε παράλληλα με αυτό που προβάλλει η 
νίάβο-κασέτα. Η κάρτα αυτή έχει και δύο δθπβΙ ροιίε 
που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για ΜΙϋΙ συνδέ¬ 
σεις. 



ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΣΥΜΠΙΕΣΗ 
ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ 

Ολοι ξέρουμε ότι οι σκληροί δίσκοι για Απύςδ είναι πανά¬ 
κριβοι. Κάθε ένα ΜΒ παραπάνω, και το χέρι μπαίνει πιό 
βαθειά στην τσέπη. Πολλά προγράμματα βγαίνουν για να 
διπλασιάσουν τον χώρο του σκληρού μας, λίγα όμως από 
αυτά είναι ικανά να κάνουν τον σκληρό δίσκο μας αξιόπι¬ 
στο. Οπως ισχυρίζεται η Ροννβτ Οοτηρυΐίης ύΐά το πρό¬ 
γραμμα της, Όίδ1<Εχρ3ηάβΓ είναι ένας αξιόπιστος συμπιε¬ 
στής δεδομένων σκληρού δίσκου της Αηύςδ, ο οποίος δι¬ 
πλασιάζει τον χώρο του σκληρού. Εμείς πριν το δοκιμά¬ 
σουμε είμαστε επιφυλακτικοί. 



ί 


Κ. 


ΤΗ0ΜΑ5 50ΡΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & δΟΡΤΜΔΠΕ 
ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 


ΑΜΙΟΑ 2000 .120000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΗΑΜ 

ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ Α-501 .12000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΗΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ2ΜΕΟΑ) .50000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200 .40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.89000 

ΥΙΟΙ ΑΜΙΟΑ (ΗΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

Μ0ΝΙΤ0Η8 ΟΟΙΟΗ-5ΤΕΗΕΟ ΑΤΑΗΙ .75000 

νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΗ .60000 

8θυΝ0 5ΑΜΡΙ.ΕΗ.8000 

ΟΟΝΤΗΟίΕΗ για ΑΜ 500 .50000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

0ΗΐνΕ5.ΟΑΙ.Ι. 

ΟΕΝΙΌΟΚ 3000.110000 

501ΙΝ0 ϋΙΟΙΤΙΖΕΗ.22000 

ϋ0Υ$ΤΙ0Κ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙΙΤ0 ΡΙΗΕ ΜΟΝΟ.3400 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

ΚΑΙ ϋΑΤΑ ΒΑ5Ε.9000 


-Ϊ1-ΪΛ0) ΙΓΟ& ΰυ 33 

ΤΟΤΑΙΟΑΗΝΑΟΕ 
ίΑΒΥΗΙΝΤΗ 
ΜΙ0Η0005Μ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
Μ01Ι8Ε · Μ01Ι5Ε ΡΑϋ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3 1 /: ΑΤ ΒΓ$ I 

ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ | 

ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΑΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ 
ΑΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
36.32.551 - 36.15.362 




































ΙΚΟΝ ΗΕΙ.ΙΧ 

ρο οο ηοΜ 

Η δρβεΙτυπι ΗοΙοόγΙβ προσπαθεί να κάνει ευτυχισμένους τους κατά· 
χους Οθ ΗΟΜ με τη νέα της παραγωγή επιστημονικής φαντασίας, το 
Ιι-οπ ΗβΙίχ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι με έντονη, και σκοτεινή, ατμό¬ 
σφαιρα η οποία θυμίζει ελαφρώς ΑΙίβη αν και θεματικά δεν υπάρχει καμμία 
σχέση. Το σενάριο του παιχνιδιού είναι ... γνωστό; Ενα ανεξέλεγκτο διαστη¬ 
μόπλοιο, το νεκρό πλήρωμα, ένα φοβερό βιολογικό όπλο και -φυσικά- ο μονα¬ 
δικός άνθρωπος που μπορεί να σώσει ολόκληρο το σύμπαν από βιολογική γε¬ 
νοκτονία. Η αποστολή σας είναι να στείλετε και να κατευθύνετε από μακριά 
ένα ρΓοάβ (Οβρίίνβ δε θυμίζει αυτό;) ψάχνοντας ολόκληρο το διαστημόπλοιο 
για μια λύση απέναντι σ' αυτή τη φοβερή απειλή που τρομοκρατεί ολόκληρη 
την ανθρωπότητα. Το ρτοόβ σας δεν είναι εξοπλισμένο, ούτε αμυντικά ούτε 
επιθετικά, αλλά μπορεί ευκολότατα να συνδεθεί στον κεντρικό υπολογιστή του σκάφους (Β202;) και να κάνει “θαύμα¬ 
τα". Πρέπει να ανακαλύψετε και να ενεργοποιήσετε τον κώδικα ου σταματάει το διαστημόπλοιο ενώ ταυτόχρονα να α¬ 
ποφεύγετε το φοβερό ΟβΙβπόβΓ τοόοΐ το οποίο βρίσκεται εκεί για να κάνει τη ζωή σας δύσκολη. Πρόκειται για μια αρ¬ 
κετά “συνηθισμένη" κατάσταση αλλά το Ιγοπ ΗβΙίχ συνδυάζοντας όλα τα παραπάνω με φωτο-ρεαλιστικά γραφικά δημι¬ 
ουργεί ένα αξιόλογο αποτέλεσμα. Τα πέντε επίπεδα δυσκολίας επιτρέπουν στους αρχάριους παίκτες να ευχαριστη¬ 
θούν το παιχνίδι ενώ ταυτόχρονα είναι ικανό να “προκαλέσει” και τους πιο έμπειρους και απαιτητικούς. Γενικά ο συν- 
δυασμός Γβπάβίβά οοπφυΙβΓ 9Γ3ρΗίε$ και άίςϋίζβά νίάβο αηίπιβϋοη δίνει αυτή την “είσαι πράγματι εκεί" αίσθηση που 
περιμένει ο 00 ΗΟΜ παίκτης. 



ρουοΕ ουΕδτ - ορεν$ει$ονκ 

Μ Λ ετά τΓ|ν αΓ >όσχιση του ϋιηπ \Λ/3ΙΙ5, πήγε στην Τδυηβππι, η 5ιθγγ3 δεν έμεινε με σταυρωμένα χέρια. Ηταν απλά θέμα 
ΜγΜ χρόνου πριν κυκλοφορήσει το τέταρτο μέρος μιας από τις πιο επιτυχημένες σει ρές της εταιρίας. Και φυσικά ανα- 
• * » φέρομαι το ΡοΙιεβ Ουβ$( Ορβπ δβ33οπ το οποίο μπορεί να αποτελεί τη φυσική συνέχεια των τριών προηγούμενων 
ΡοΙιοθ ΟυβδΙ αλλά θεματικά ουδεμία σχέση έχουν. Πάει ο δοππγ Βοπάδ, πάει το ίΥΡϋ, στο Ορβπ δβαδοπ αναλαμβανετε το ρόλο 
του ντετέκτιβ 03Γβγ στο, πολύ πιο “σκληρό” από το ΙγΜοπ, Ι_05 ΑηςβΙβε (γββΜ). Ο πολύ καλός φίλος και συνάδελφος του 
03Γβγ. ο ΗιοΚγπ3π, βρίσκεται νεκρός σε μια αλάνα και όπως καταλαβαίνετε το έργο της διερεύνησης του εγκλήματος, με όλες 
τις συνέπειες, ανατίθεται σε εσάς. Αυτή τη φορά ο παίκτης δε χρειάζεται να ακολουθεί ολόκληρη τη σωστή αστυνομική διαδικα¬ 
σία και υπεύθυνος γι’ αυτό είναι ο σχεδιαστής του παιχνιδιού, ο πρώην αρχηγός του Ιοδ ΑπςεΙβδ ΡοΙιεβ Οβρατίπιβηΐ, ο ΟβτγΙ 
03ΐβ$. Εντάξει το σενάριο είναι υπερβολικά γραμμικό και μπορεί να μοιάζει περισσότερο με ένα επεισόδιό των ΗίΙΙ δίΓββΙ ΒΙυβδ 
αλλά τουλάχιστον είναι κάπως πιο ελεύθερο από τα προηγούμενα ΡοΙιοθ ΟυβεΙ, δεν είναι τόσο “γραφειοκρατικό”. Ολα τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι εντελώς άι^ίιζβά, και μάλιστα πολύ υψηλής ποιότητας, αλλά το $ρπίθ του 03Γβγ σαφώς υποφέρει καθώς 
εμφανίζεται πολύ ... μονοκόμματο; Θα πάτε στην αστυνομική ακαδημία για εξάσκηση 

στη σκοποβολή, θα δώσετε ακόμα και “συνέ¬ 
ντευξη τύπου" αλλά πάνω απ' όλα πρέπει να 
ερευνήσετε το φόνο του φίλου σας συγκε¬ 
ντρώνοντας τα σωστά στοιχεία, και μένο¬ 
ντας ζωντανός, από τις δεκαοκτώ περιοχές 
του πολύ βρώμικου Ι_θδ ΑπςβΙβδ. Γενικά το 
Ορβπ δβ35οπ φαίνεται να είναι το πιο σωστά 
δομημένο από όλα τα ΡοΙιοθ ΟυβδΙ που έ¬ 
χουν κυκλοφορήσει αλλά ... θα δούμε! 
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ΡΟ ΚΑΙ Ρΰ ον ΡΟΜ 

Α υτός ο τίτλος ίοως να φανεί γνωστός σαν ένα παλιό παιχνίδι από 
την ΑεΙίνίείοη. Προέρχεται από την ίδια ομάδα, την Κβεπιβί, αλλά 
ενώ το παλαιότερο παιχνίδι “πάτωσε”, αυτό είναι ένα νέο τρισδιά¬ 
στατο παιχνίδι με πολύ περισσότερη δράση και νέο σενάριο. Το 
ΒαΜΙβΙβοίι σχεδιάστηκε σαν ένας “εξομοιωτής” του κόσμου του Ενδότε¬ 
ρου Διαστήματος τη χρονιά 3026, πριν από τον τέταρτο συνεχή πόλεμο 
και τις αλλαγές που θα έφερνε, την εποχή που οι Οίκοι έχουν στη διάθε¬ 
ση τους τεράστιο απόθεμα σε πιβείιε (τα διαστημόπλοια που “πετάτε”) 
αλλά και σε προσωπικό. Τώρα σας δίνεται η ευκαιρία να αποδείξετε τις 
δυνατότητες σας αφού επιλέξετε ένα από τα πολλά πιβεΗ. Ξεκινάτε σαν μέλος της Στρατιωτικής Ακαδημίας 
και λαβαίνετε μέρος σε πολλές αποστολές έτσι ώστε να αποκτήσετε την απαραίτητη εμπειρία και να γίνετε 
ένας ολοκληρωμένος πιλότος πιβοΗ. Μόλις ολοκληρώσετε την εκπαίδευση παίρνετε μετάθεση για κάποια 
κανονική στρατιωτική μονάδα. Φυσικά πρέπει να ολοκληρώσετε την εκπαίδευση αλλιώς ποιος θα σας εμπι¬ 
στευόταν ένα σκάφος τ’όσων εκατομμυρίων; Η επιτυχία στις αποστολές οδηγεί “αναπόφευκτα” σε προαγω¬ 
γές, παρασημοφορήσεις και όλα τα γνωστά και μη εξαιρετέα. Εκτός από τη στρατιωτική υπηρεσία ο παίκτης 
μπορεί να επιλέξει το μοναχικό δρόμο του μισθοφόρου όπου θα πρέπει να κανονίζει ο ίδιος για τα συμβό¬ 
λαια επιλέγοντας τις κατάλληλες απο¬ 
στολές. Το ΒσΙΙΙβΙβεΗ είναι ένα πραγ¬ 
ματικά “ψαγμένο” παιχνίδι που προ¬ 
σφέρει πάρα πολλά διαφορετικά στοι¬ 
χεία συνδυασμένα με τόσο αριστουρ- 
γηματικό τρόπο που είναι αναμενόμε¬ 
νο να ικανοποιήσει απόλυτα τόσο τους 
αιχβϋβ ρΐθγετδ όσο και τους φίλους 
της στρατηγικής. 


ΚΟΒΙΝ$ΟΝ’8 ΚΕφΙΠΕΜ ΑΜΙΟΑ 

Α λλο ένα από αυτό τα παιχνίδια “επιβίωσης” διαφαίνεται στον ορίζοντα, και φαίνεται και πολύ καλό! Σύμφωνα με τη 
8 ίπΐ 3 ΓίΙ$ (κατασκευάστρια εταιρία) το Βοόίηδοη'ϊ ΒβςυίβΓη είναι" η υπέρτατη δοκιμασία της αντοχής ενός ανθρώπου 
σε ένα εντελώς ξένο περιβάλλον”. Το ηοόίηεοπ'ε ΒβςυίθΓη τοποθετείται χρονικά πολλά έτη φωτός εις το μέλλον, σε 
μια εποχή όπου ο άνθρωπος ανοίγει τα φτερά του όλο και βαθύτερα στο σύμπαν. Αναλαμβάνετε το ρόλο ενός κυβερνητικού 
πράκτορα, του Βοόίηιοη φυσικά, ο οποίος αποοστέλεται (συστημένος) σε μια επικίνδυνη αναγνωριστική αποστολή σε έναν ε¬ 
ντελώς άγνωστο πλανήτη. Αυτό όμωςς που δεν κατάλαβε εν καιρώ ο Βοόίηβοη είναι ότι η κυβέρνηση του τον έστειλε εκεί 
για να τον ξεφορτωθεί χωρίς να ενοχοποιηθεί κανείς ανώτερος! Επίσης κατάλαβε αργά ότι ο πλανήτης στον οποίο στάλθηκε 
έιναι στην πραγματικότητα μια απαίσια φυλακή απ’ όπου κανείς δεν δραπέτευσε ποτέ, κάτι σαν αστρικό Αλκατράζ! Εξοπλι¬ 
σμένος μόνο με ένα κυενίναΙ ΚίΙ ο Βούίη$οη πρέπει “πάση θυσία” να αποδράσει από τον πλανήτη, με τη δική σας βοήθεια φυ¬ 
σικά. Το όλο "στήσιμο" του πλανητη 
φαίνεται να έχει την κατάλληλη α¬ 
τμόσφαιρα για παιχνίδι του είδους. 
Θα περιπλανηθείτε μέσα σε τροπικά 
δάση, εξωγήινα χωριά, ακόμα και σε 
σεληνιακό ηφαίστειο. Θα αντιμετωπί¬ 
σετε πολλών ειδών αντιπάλους από 
το κρέας των οποίων μπορέιτε να 
τραφείτε (!!!) ή και να ντυθείτε με 
το τρίχωμα τους! Το παιχνίδι αυτό α¬ 
ναμένεται να κάνει μεγάλη αίσθηση 
αλλά... θα δούμε. 






υ5ΕΠ 
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5ΙΐνΕΡ 2ΕΕΡ ΡΟ 


ραγε θυμόσαστε το Αναίαι- [μετενσάρκωση σημαίνει στα ελληνικά), αυ- 
, τό το γίγαντα της αρετής και ήρωα ολόκληρης της Βι-ίΙΟπία; Την τελευ¬ 
ταία φορά που ελέγξαμε, στο δβΓρβπΙ'δ Ι$Ιβ (ϋΐϋηιο VII, ΡβΗ 2 ), προ¬ 
σπαθούσε να αποκαταστήαει τη λεπτή ισορροπία μεταξύ του Χάους 
που μαχόταν με την Τάξη. Αλλά το Χάος κέρδιζε ενώ οι επιδημίες και οι σφαγές ήταν 
πλέον μέρος της καθημερινότητας. Αλλά στο δίΙνβΓ δθβά (είναι προσθήκη στο 
δβΓρβηΙ’ε ΙβΙβ, δεν είναι αυτόνομο παιχνίδι) τα πράγματα είναι εντελώς διαφορετικά. 

Ο ΑναΙοΓ και οι σύντροφοι του ταξιδεύουν πίσω στο χρόνο, σε μια εποχή που η Τάξη ε¬ 
πικρατούσε και η καταπίεση ήταν αβάσταχτη. Βασικά το δίΙνβΓ δββά είναι “επέκταση” 
του δβι-ρβηΐ’δ ΙεΙβ όχι τόσο θεματική όσο από πλευράς αντικειμένων. Πρόκειται για μια “μι 
κρή” (σε σχέση με άλλα υΐΐίπια) περιπέτεια και το μεγαλύτερο κέρδος από αυτήν είναι τα αντικέιμενα που μπο¬ 
ρείτε να αποκτήσετε και που σίγουρα θα κάνουν τη ζωή σας ευκολότερη στο τερατώδες, σε μέγεθος, 
δβι-ρβπΓδ ΙδΙβ. Στο δίΙνβΓ δββά θα χρειαστεί να τρέξετε και να πολεμήσετε για τη ζωή σας και να ανακαλύψετε 




μυστικές πόρτες αλ¬ 
λά όλα αυτά σε μι¬ 
κρότερη κλίμακα από 
τα “κανονικά” 
υΚίπιο. Η όβί* οΙ 
51 Γ6Π91Η, το ΗβΙπι ο! 
ΙίςΜ και ένα Κβγ Ηπ9 
που μπορείτε να 
βρείτε είναι σίγουρο 
ότι θα “σας λύσουν 
τα χέρια" στο 
δβΓρβηΙ'5 ΙδΙβ 





ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ ΡΟ 

Αλήθεια πόσα αξιόλογα παιχνίδια 6βα* 'βπι υρ έχετε δει για το ΡΟ; Τίποτα δεν υπάρχει στο προσκήνιο 
που να είναι πραγματικά άξιο ιδιαίτερης αναφοράς. ΚΑλύτερα να μην αναφερθώ στο δίτββ* Ρ^Μογ II το 
οποίο απογοήτευσε φίλους και εχθρούς του “αθλήματος”. Αλλά δεν χρειάζεται να στενοχωριέστε περισ¬ 
σότερο. Για όλους τους φίλους του ΡΟ και των Ρβ3ΐ 'βιη υρ φρόντισε η 
ΡΐΌόβ, υπό την αιγίδα της νϊΓ9ίπ φυσικά, και να που ο ΡΟ δείχνει τα δό¬ 
ντια του και σε ένα χώρο στον οποίο για πολύ καιρό επικρατούσε η 
ΑΜΙΟΑ και οι κονσόλες. Το ΜοιΙβΙ Κοιτίδα* για ΡΟ είναι ότι καλύτερο μπο¬ 
ρεί κανείς να βρει σε υπολογιστή. Υπέροχο. Βασικά στην έκδοση για ΡΟ υ¬ 
πάρχουν τα πάντα, όλα όσα έλειπαν από τη έκδοση του δΝΕδ. Αίματα, αί¬ 
ματα, Ι3ΐ3ΐίϋβ5 και περισσότερα αίματα! Ενα υρρβΓουί αρκεί για να μετα¬ 
τρέψει την οθόνη σε “λουτρό αίματος”. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ... 
είναι ... είναι ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ! Λεν υστερούν σε τίποτα έναντι των γραφι¬ 
κών του ηλεκτρονικού! Εντάξει και της ΑΜΙΟΑ καλά ήταν αλλά σε 256 

χρώματα ...; Τα $ρΓϋβ$ είναι πλήρως 
(ΙίθΗίζοά ενώ η κίνηση τους είναι εκπληκτικά 
γρήγορη. Υπάρχουν όλες οι ειδικές κινήσεις 
του ηλεκτρονικού αλλά πάνω απ' όλα υπάρ¬ 
χουν τα ΙαΙαΙϋίβς! Τα δαεΙ^Γουπάδ είναι εκ¬ 
πληκτικά σε χρώματα και λεπτομέρεια αλλά 
οι κάτοχοι 386 θα έχουν κάποιο πρόβλημα 
μιας και το παιχνίδι έχει φοβερές απαιτή¬ 
σεις, τόσο σε δ3Γά\»3ΐ·β και μνήμη όσο και σε 
υπολογιστική ισχύ. Ανυπομονούμε .. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 


\ \ 




ΜΨ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν.0.0. 

3865Χ/40 .112000 

386 ΩΧ/40 .119000 

4860X 40 21.00 ΑΙ. 191000 

486ϋΧ/50 2Ι_ΟΟΑΙ_ .209000 

4860X2/66 2Ι_ΟΟΑΙ_ .248000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 031-ά 1024 χ 768 1 Μ 31/2 ΚθνάοβΓά 101 
2 3ΘΓΪ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΤ1Θ ροΓ ΩΡ 005 6.0 0ΓΪ9ίΠ3ΐ 
Πολλά 03ΓΠΘ5 δώρο 

Ο ΑΤΑ ΟΑΗΚΙΕΗ 

3865Χ/40 .115000 

386ΟΧ/40 .130000 

486ΟΧ/40 .205000 

4860Χ/50 .260000 

5ν0Α ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 1(ά 5 1/4 
Κθνά03Γά 101 2 3ΘΓ!3| 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 03ΓΠΘ ρΟΓΐ 
ΩΡ Ω05 6.0 ΟπςίηβΙ ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ8 

3865Χ/40 2Μά .129000 

386 ΩΧ /40 4ΜΡ .169000 

486ΩΧ 40 4ΜΡ 2100ΑΙ. 249000 

4860X2/66 2100ΑΙ .265000 

δνΟΑ ΟΑΡΩ 1ΜΒ ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ 1ΕΩ 3 1/2 
ΩΡ Ω08 6.0 

ΚβνάοβΓά 101 2 5βπ3ΐ 1 ρβΓβΙΙθΙ 1 αβΓηβ ροά Γηουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 5Ε ίΟ\Λ/ ΡΑΩ +54000 
ΡΩ 5 1/4 .+ 14000 

ΡΚΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΡ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ - δΤΑΡ 
Όλα τα μοντέλα .ΟβΙΙ 

δ\ΝΙΡΤ 200 ΟΟΙΟΡ . 103.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΗ05ΕΤ II .98.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 . 115.000 

5ΤΑΡ ίί - 100 .49.000 

υΡΟΗΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

ΟΟ ρομ 

0Ω ΡΑΝΑ50ΝΙ0 ΩΟίΙΒίΕ 5ΡΕΕΩ .69500 

0Ω ΜΙΤδυΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΡΟίΙΕΡ .49000 

ΔΙΣΚΟΙ ΩΩ .ΑΠΟ 6000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ 


ΝΕΟ · ΟΕΟ 

.109000 



ΑΤΑΠΙ 


Γ δΕΒν/ΟΕ Η/γ 

ΡΑΙΟΟΝ 0.30. 

.ΟΑΙ_1_ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 

ΑΜΙΟΑ 


Τ Α ΑΠΟΓΕΥΜΑΤ^ 

Α-1200. 

.106000 



Α-2000 . 

.130000 



Α-4000 . 

.ΟΑΙ_1_ 



ΟΩ 32. 

.99000 



ΟΩΤνΟΟΜΜΟΩΟΡΕ . 

.94000 



ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 . 

.65000 



Ρϋ 31/2 . 

.19000 



ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ . 

.9900 




ΗΑΠΩ ΩΙ8Κ8 

ΗΩ 170ΜΒ .59000 

Ηϋ 260ΜΒ .64000 

ΗΩ340ΜΒ .84000 

Ηϋ 420ΜΒ .104000 

ΟΟ ΡΒ08Ε880Η 

287 .0ΑΙ_Ι_ 

387-5X25 .ΟΑΙί 

387-ΩΧ40 .14000 

Μυ8ΐε ΟΑΒΩ 

50υΝϋΒΙΑ5ΤΕΡ 2 .28000 

501ΙΝΩ ΜΑΟΗΙΝΕ & ΗΧΕΙΑ.27000 

501ΙΝΩΒΙΑ5ΤΕΡ ΡΡΟ 

(5ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ5ΙΟ) .42000 

Μ.Μ. ΙΙΡΟΡΑΩΕ ΚΙΤ 

ΩΩ.ΡΟΜ.5.Β.ΡΡΟ 7 ΩΙ5Κ .159000 

501ΙΝΩ ΒΟΟΜΕΡ .139000 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΠνΐΟΕ * 


Α-500 . 

.45000 

Α-600 . 

.50000 

Α-2000 . 

.85000 

6128 0ΡΕΕΝ. 

.19000 

6128 ΟΟίΟΡ. 

.37000 

ΕΙΙΡΟ Ρ0 1 . 

.28000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.32000 

ΗΥυΝϋΑΙ 16Υ. 

.38000 


ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ.30000 

286-386 .0ΑΙ_Ι_ 

ϋΒΙΝ/Ε ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ.13000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙ0Α 512Κ .6000 

0ΑΤΒΙ00Ε ΑΠΟ.3500 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ.45000 

ΑΤΑΠΙ 520 δΤΕ.55000 

ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΡΜ.65000 


ΑΤΑΡ11040 δΤΕ.68000 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125 .25000 

ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ .24000 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟίΟΡ.55000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ .18500 

_ -ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΔΜΕ5 ΡΟ ■ ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΡΟΜ 



















































































ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΣ ΚΑΙ 


ΡΗΙΙιΙΡ 


ΙΑΜΟΡΕΟΚΕΗ 


τον ϋΕΒΕΚ ϋΕ1.Α ΡυΕΝΤΕ 


Φυσικά θυμόσαστε το ΙβικΙϊ ο! ίοΓβ, το ΗΡΟ 
της ΙΛ/βδΙννοοά που όλοι μας τόσο αγαπήσαμε. 
Αυτή τη φορά μιλάμε με τον ΡΗϊΙϊρ \Ν. Οογγο νν, 
εμπνευστή και δημιουργό της συνέχειας αυτού 
του υπέροχου παιχνιδιού. Και φυσικά το Ι,οηάδ 
ο! Ιοι-β II αναμένεται να έχει την ίδια απήχηση 
και επιτυχία όπως και το πρώτο μέρος. Ας δού· 
με όμως τι μας είπε ο πνευματικός πατέρας 
του παιχνιδιού αρκετό καιρό πριν από την κυ· 
κλοφορία του. 


Ερ./ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΕΠΕΚΤΑΘΕΙΤΕ ΠΑΝΩ ΣΤΙΣ 
ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΤΟΥ Ι.ΑΝΘ3 ΟΡ 1.0ΗΕ II; 

Το Ι_3ηό3 οί 1.0ΓΘ II είναι γενικά κατά πολύ βελτιωμένο 
σε σχέση με το πρώτο μέρος. Αρχικά αφαιρέσαμε το πε¬ 
ριορισμένο σύστη¬ 
μα κίνησης όπου 
μπορούσατε να γυ¬ 
ρίσετε μόνο κατά 
90 μοίρες κάθε φο¬ 
ρά. Τώρα μπορείτε 
να στρίψετε σε ό¬ 
ποια γωνία θέλετε 
-με περισσότερα 
μικρότερα ή μεγα¬ 
λύτερα βήματα- 
και το παιχνίδι δεν 
είναι πλέον περιο¬ 
ρισμένο στην “α¬ 
φύσικη" κίνηση α- 
νά τετράγωνα. Συν 
τοις άλλοις τώρα 
υποστηρίζονται και 


πολλά επίπεδα δηλαδή μπορεί να συναντήσετε μια σκά¬ 
λα η οποία να μη σας οδηγεί σε άλλο επίπεδο αλλά σε 
κάποια άλλη περιοχή του ίδιου επιπέδου. Η νέα προοπτι¬ 
κή του ύψους που παρουσιάζεται στο Ι_3πό3 οί 1_ογθ II α¬ 
ποβλέπει στο να γίνουν τα τέρατα πιο “πραγματικά", πιο 
ρεαλιστικά. Επίσης, τα τέρατα, είναι πιο “έξυπνα" και το 
κάθε ένα θα έχει πολλά διαφορετικά επίπεδα βπίΓπβίίοπ. 
Για παράδειγμα επιλέγουμε περίπου 15 διαφορετικά 
3πίπΊ3ΐίοηδ για κάθε αντίπαλο και δίνουμε και έξτρα 
3πίιπ3ΐίοη στο κάθε διαφορετικό τέρας! Ετσι, το πρώτο 
τέρας που θα συναντήσετε μπορεί να χρησιμοποιεί τόξο 
και να σας ρίχνει βέλη και μόλις ανοίξετε ένα ρΐΐ μπορεί 
να πέσει μέσα αλλά το επόμενο μπορεί να είναι αρκετά 
πιο έξυπνο και να πηδάει πάνω από τα ρίίε! Προσπαθού¬ 
με με λίγα λόγια να διευρύνουμε την εμπειρία και να την 
κάνουμε πιο αληθοφανή. Συν τοις άλλοις οτιδήποτε βλέ¬ 
πετε στο πρόγραμμα θα είναι 3ά ΓθπάβΓβά. Γενικά η οπτι¬ 
κή μεριά είναι σα¬ 
φώς ενισχυμένη α¬ 
πό μια μεγάλη ποι¬ 
κιλία άβοΚςΓουηά 
γραφικών τα οποία 
συντελούν στη δη¬ 
μιουργία πολλών 
και διαφορετικών 
ατμοσφαιρικών πε¬ 
ριοχών σε ολόκλη¬ 
ρο το παιχνίδι. 

Ερ./ΤΙ ΕΙΔΟΥΣ 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤΕ 
ΟΤΑΝ 

“ΓΡΑΦΕΤΕ” ΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 
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ΙΙ5ΕΗ 





Το πρώτο πράγμα που κάνουμε είναι το σχεδιάγραμμα 
της ποοείας, της ροής και “εξέλιξης" του παιχνιδιού. Οι 
σχεδιαστές μας κάθονται και δημιουργούν αρχικά μια ευ- 
ρεια περίληψη για το πως θα είναι το παιχνίδι, πως θα 
διαμορφώνονται οι "ζριές” του παίκτη κτλ. Κατόπιν ξεκι¬ 
νάμε από την αρχτρδημιουργώντας τα όβοΚρΓουπάδ και 
τα βηΐΓπαΙιοηε ταυτόχρονα. 

Ο ήχος συνήθως φτϊσχνεται στο τέλος διότι το 

3ηιιτ)3ίιοη συνήθως μεταβάλλεται πολλές φορές μέχρι να 
αποκτήσει την τελική του μορφή και θέλουμε να είμαστε 
πάντα σίγουροι ότι ο ήχος και τα γραφικά είναι απόλυτα 
συγχρονισμένα. Θέλω να προσθέσω ότι επί του παρό¬ 
ντος στο ιβπάδ οί Ι_ογθ II εργάζονται 2χχεδιαστές, 3 
προγραμματιστές και γύρω στους 7 “καλλιτέχνες”. Το 
παιχνίδι ελπίζουμε ότι θα είναι έτοιμο εως το τέλος του 
χρόνου! 

Ερ./ Η ΑΝΑΛΥΣΗ ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΕΙΝΑΙ Η 
ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΗ. 

ΠΩΣ ΚΑΤΑΦΕΡΑΤΕ ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΝΑΤΕ ΤΟΣΟ 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ; 

Ενα από τα πράγματα τα οποία προσέχουμε ξεκινώντας 
και κάνουν τα γραφικά να μοιάζουν τόσο “λουστραρισμέ- 
να”, είναι κυρίως οι βελτιώσεις των προγραμμάτων και 
"πακέτων” γραφικών που χρησιμοποιούμε. Το 3Θ δίυάίο 
και τα περισσότερα από τα προγράμματα Γβπάβππς έ¬ 
χουν την ικανότητα να κάνουν τα γραφικά να φαίνονται 
λιγότερο “τετραγωνισμένα” και πιο ομαλά ενώ ταυτόχρο¬ 
να μοιάζουν να είναι υψηλότερης ανάλυσης από αυτή 
που πραγματικά χρησιμοποιούμε! Ταυτόχρονα χρησιμο¬ 
ποιούμε δική μας τεχνολογία στο βίντεο για να περιορί¬ 
σουμε τον αριθμό των χρωμάτων αφήνοντας όμως αρκε¬ 
τά ώστε το βίντεο να είναι εντάξει και με αυτό τον τρόπο 
μπορούμε ταυτόχρονα να προσθέσουμε ΙβχίυΓθά εγπο 
νίάβο. 

Ερ./ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΕ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ ΣΥΓ¬ 
ΓΡΑΦΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ; ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ 
ΑΝΑΦΕΡΘΕΙΤΕΛΙΓΟ ΚΑΙ ΣΕ ΑΥΤΟ; 

Γενικά διαθέτουμε ένα ή δύο σχεδιαστές οι οποίοι είναι 
ειδικοί σε ότι έχει σχέση με το σενάριο. Εγώ είμαι ο σε- 
ναριογράφος/σχεδιαστής του Ιβπάδ οί Ιογθ II. Στο πρώτο 
μέρος η αποστολή σας ήταν να νικήσετε τη δοοίίβ και να 
καταστρέψετε το αντικείμενο το οποίο της επέτρεπε να 
αλλάζει τη μορφή της. Αυτό το αντικείμενο κατασκευά¬ 
στηκε από έναν αρχαίο πολιτισμό ο οποίος υπήρξε πολ¬ 
λά χρόνια νωρίτερα. Οι “αρχαίοι” υπήρξαν και εξαφανί¬ 
στηκαν και κανείς σε ολόκληρη τη χώρα δεν ξέρει γιατί 
έφυγαν με εξαίρεση τον ΘΐΌποβΙ ο οποίος θα το ανακα¬ 
λύψει στο δεύτερο μέρος. Εδώ θα γίνετε οι "πρωταθλη¬ 
τές" του ϋι-οποβΙ και θα πρέπει να αντιμετωπίσετε ορι¬ 
σμένες καταστάσεις καθότι ο ΘΐΌΠΟβΙ έχει την ικανότητα 
να βλέπει στο μέλλον αλλά και στο παρελθόν και έχει α¬ 
νακαλύψει μια τεράστια απειλή για ολόκληρη τη χώρα. Η 
αποστολή του παίκτη είναι να ξεκινήσει και να αντιμετω¬ 


πίσει αποτελεσματικά αυτή τη φοβερή απειλή. Βασικα ο 
ΘΓθΓίο3ΐ έχει κάνει μια συμφωνία και δε μπορεί να επεμ- 
βει άμμεσα στα γεγονότα που διαδραματίζονται στη χω¬ 
ρά και έτσι να σας βοηθήσει αποτελεσματικά αλλα παίζει 
καθαρά συμβουλευτικό ρόλο. Οι πληροφορίες που θα 
σας παρέχει θα κάνουν την αναζήτηση σας σαφώς ευκο¬ 
λότερη. 

Το παιχνίδι θα εξελίσσεται μέσα σε μια περιοχή η οποία 
ονομάζεται Ζούγκλα του ΟΊΚθ ενω μέσα στο παιχνίδι θα 
υπάρχουν τέσσερις φυΤΚς και αυτό που προσπαθούμε να 
κάνουμε τώρα είναι να συγκεντρωθούμε επάνω σε μια α¬ 
πό τις φυλές και να επεκταθούμε επάνω στην κουλτού¬ 
ρα, τα χαρακτηριστικά και τις συνήθειες της. Αυτός είναι 
ένας τομέας τον οποίο σκοπεύουμε να εξερευνήσουμε 
εις βάθος Η περιπλάνηση μέσα σε ένα εντελώς ξένο πε- 
ριβάΜον είναι αρκετά διασκεδαστική όπως ανακάλυψα 
στην πρόσφατη επίσκεψη μου στο Λονδίνο! 

Ερ./ΕΧΟΥΝ ΓΙΝΕΙ ΚΑΠΟΙΕΣ ΑΛΛΑΓΕΣ 
ΚΑΙ ΣΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ; 

Ο χειρισμός προς το παρόν έχει περιοριστεί στον ένα 
και μόνο χαρακτήρα. Αυτό έγινε για πολλούς και διάφο¬ 
ρους λόγους. Είναι λίγο υπερβολικό νε έχετε να κατευ¬ 
θύνετε περισσότερους από ένα χαρακτήρες αλλά ο κύ¬ 
ριος λόγος είναι ότι θελήσαμε να βάλουμε λίγο περισσό¬ 
τερο “στήσιμο", περισσότερες συνομιλίες με διάφορους 
χαρακτήρες και αν περιορίσουμε τον αριθμό των φωνών 
από ηθοποιούς τότε θα μπορέσουμε να προσθέσουμε 
στο εξωτερικό περιβάλλον και να κάνουμε έτσι το σύνο¬ 
λο αρκετά πιο ρεαλιστικό και πλήρες. 

Ερ./ΓΕΝΙΚΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΕΒΑΣΜΟΣ ΓΙΑ ΤΗ 
ννΕΒΤννΟΟΟ ΑΛΛΑ ΕΝΑ ΣΗΜΕΙΟ ΚΡΙΤΙΚΗΣ 
ΗΤΑΝ ΤΟ ΟΤΙ ΤΑ ΔΥΟ ΚΥΗΑΝΡΙΑ ΗΤΑΝ ΠΟΛΥ 
"ΑΣΦΑΛΗ” ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΟΤΙ ΜΕΙΝΑΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΑ 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΑ ΟΡΙΑ. ΤΙ ΣΚΕΦΤΟΣΑΣΤΕ ΓΙΑ 
ΑΥΤΟ; 

Ναι, θα συμφωνήσω με αυτή την άποψη αλλά ήταν κάτι 
εσκεμμένο από τους σχεδιαστές των παιχνιδιών να πε¬ 
ριοριστούν σε κάποιο συγκεκριμένο χώρο. Αυτή τη φορά 
όμως πρόκειται να φύγουμε εντελώς από αυτό το χώρο, 
όσον αφορά το ιβπάδ οί 1_οτβ II τουλάχιστον. Τα δύο 
ΚγΓ3πάΪ3 ήταν φανταστικές ιστορίες οι οποίες έμοιαζαν 
με τα βιβλία που διαβάζαμε όταν ειμασταν μικρά παιδιά. 
Αντίθετα το ιβπάδ οί Ιογθ II μοιάζει περισσότερο με τα 
βιβλία επιστημονικής φαντασίας τα οποία θα διάβαζε έ¬ 
νας αρκετά μεγαλύτερος, διάφορα πράγματα συμβαί¬ 
νουν, ίχνη μένουν ενώ προκύπτουν και διάφοροι φόνοι. 
Θα έλεγα ότι το ιβπάδ οί Ιογθ II είναι πολύ πιο “ζουμερό" 
από τα ΚγΓβπάίβ! Αυτά λοιπόν είχε να μας πει ο κ. ΡίιίΙίρ 
νν. ΟοΓΓονν, εμπνευστής, σχεδιαστής, δημιουργός και πα¬ 
ραγωγός του Ιβπάδ οί Ι_οτβ II, της συνέχειας του φοβερά 
επιτυχημένου ιβπάδ οί Ιογθ. Αναμείνατε λοιπόν λίγο και¬ 
ρό ακόμα και θα δούμε όλοι μαζί πραγματικά τι εστί 
ιβπάδ οί Ι_0ΓΘ II .. 


υδΕΠ 
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ΗΑΚΙ)\ΥΑΚΕ ΤΕ8Τ 



Ορτιοαι. 

Μου$ε 

ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 



Σ ίγουρα αν σας προτείνουνε να 
αγοράσετε ένα οπτικό ποντίκι 
για την Απιίςβ σας, εσείς αυτό¬ 
ματα θα σκεφτόσασταν ότι το οπτικό 
πΊουεβ θα ήταν τελευταίο πράγμα που 
θα αγοράζατε, ακόμα και αν είχατε 
κερδίσει στο 1_οΙο. Κάπως έτσι αντέ¬ 
δρασα και εγώ όταν μου πρότειναν να 
κάνω ΤβδΙ το οπτικό ποντίκι της ΑΙίθ 
ϋ3ΐ3. Μετά από πολλές μέρες στο 
συρτάρι μου, αποφάσισα να το αφήσω 
έξω να ξεσκάσει και αυτό το καημένο. 
Ακόμα δεν έσκασε απ’τα αυγό και άρ- 
χησε να γυροφέρνει την Απιίςβ μου. 
Βέβαια, αυτή σαν κυρία που είναι, έκα¬ 
νε στην αρχή την δύσκολη. Ηταν ό¬ 
μως καθαρά θέμα χρόνου να “συνδε¬ 
θούν" μεταξύ τους, και να μην χωρί¬ 
σουν ποτέ. 

Ας δούμε όμως μαζί, πως τα πάνε 
μεταξύ τους. Με την πρώτη επαφή 
που έχουν, εμφανής είναι η πονηρή 
κόκκινη λάμψη του πιουδθ. Η Απιίςβ 
απ’την πλευρά της, φαίνεται ότι καλο¬ 
δέχεται το υπερ-πονήρο οπτικό ποντί¬ 
κι. Εαν κοιτάξετε από κάτω το πιουδθ. 
ενώ είναι συνδεδεμένο με την Απιίρβ 
παρατηρείτε δύο ηλεκτρονικά “μάτια" 
τα οποία βγάζουν έναν έντονο βαθή 
κόκκινο φωτισμό. Ο φωτισμός αυτός 
αντανακλάτε στον ειδικό πίνακα που 
σας δίνεται μαζί με την αγορά του 
πιουδθ. Το πιουδθ είναι ανίκανο να λη- 
τουργήσει χωρίς τον πίνακα αυτό ο ο¬ 
ποίος στέλνει πίσω στο ποντίκι τα διά¬ 
φορα δεδομένα τα οποία συντελούν 


για να επιτευχθεί η κίνηση. Το ορίίοβΐ 
πιουδθ διαθέτει τρία κουμπιά τα οποία 
είναι απόλυτα συμβατά με όλα τα προ¬ 
γράμματα της Απιιςβ σας. Το τρίτο 
κουμπί χρησιμεύει σε μερικές εφαρμο¬ 
γές, στις οποίες έχει προβλέυτει η τυ¬ 
χών ύπαρξη τρίτου κουμπιού στο 
πιουδθ του οποιοδήποτε χρήστη. Αυτά 
όσο αφορά τα “τεχνικά” χαρακτηριστι¬ 
κά του ορίίοθΙ πιουδθ. 

Καιρός να περάσουμε στο τι παραπά¬ 
νω, αλλά και στο τι λιγότερο, μας προ¬ 
σφέρει. Η παρουσία ηλεκτρονικών μα¬ 
τιών, αντί της γνωστής μπαλίτσας που 
διαθέτουν τα περισσότερα πιουδθ, μας 
προσφέρει αξιοπιστία και ακρίβια. Η α¬ 
ξιοπιστία οφείλεται στο ότι το ορίίοβΐ 
πιουδθ δεν επιρεάζεται από βρωμιές 
σκόνες κλπ. Γενικότερα θα λέγαμε ότι 
αν σε δέκα χρόνια, ένα απλό πιουδθ 
πάθαινε δέκα βλάβες, το ορίίεβ! πιουδθ 


δεν θα πάθαινε καμία. Η ακρίβια του ο¬ 
φείλεται στην αλάνθαστη, και γρήγορη 
ανταπόκριση των κινήσεων λόγω των 
ηλεκτρονικών “ματιών”. 

Η λεία επιφάνεια, και το χαμηλό βά¬ 
ρος του, συντελούν και αυτά στην α¬ 
κρίβεια των κινήσεων. Οι σχεδιαστές, 
και γενικότερα αυτοί που χρησιμοποι¬ 
ούν πολύ το πιουδθ θα βρουν στο ο¬ 
πτικό ποντίκι, την λύση για το πρόβλη¬ 
μα τους. Το ίδιο συμβαίνει και με τους 
μανιακούς ΑάνθηίυΓθΓδ, στους οποίους 
βάση στατιστικών στοιχείων τα γρα¬ 
φεία τους δεν είναι και τόσο καθαρά. 
Σίγουρα το ορίίοβΐ πιουδθ, είναι και 
γ’αυτούς μια πολύ καλή λύση. 

Κλείνοντας, θα ήθελα να σας επιση- 
μάνω ότι ένα οπτικό ποντίκι δεν απο¬ 
τελεί πολυτέλεια, αλλά κάποιο πολύ 
χρήσιμο εργαλείο στη επικοινωνία σας 
με την Απιίρθ.. 
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ΑΙΓΑΛΕΩ 

Ο Ο Γ\Ι θ Ο Ι_ Ε ΟΙ_υΒ 

ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΚΑΙ ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6Α ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5310.330 - 9594.100 
ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17 ΑΓ. ΙΩΑΝΝΗΣ ΡΕΝΤΗΣ ΤΗΛ.: 4813859 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΤΧ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 3900 

ΡΑΠΚ 0Α5ΤΕΕ 
ΟΑίΑΗΑΟ 

• ΕΕΜΜΙΝΟδ 

τπυχτοΝ 
ρορυίουε ιι 
οηυοε Βυδτεη 

ΠΙΝΟδ ΟΡ ΡΟΝΛ/ΕΠ 
δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 
- ΤΑΙΜΙΤ 3 ΑΟνΕΝΤυΠΕ 
ΟΗυΕ ΒΑίΙ κ.α. 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4900 

δΟΝΙΟ 1 

ΑίΙδΙΑ ΟΡΑΟΟΟΝ 
ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 
ΜΥ5ΤΙ0 ΡΕΡΕΝΟΕΡ 
ΑΠΡΟνν ΡΕΑδΗ 
δυΡΕΡ ΗΑΝΟ ΟΝ 
ΡΑΤΜΑΝ (ϋΑΡ) 

ΒυΟΚ ΡΟΟΕΡ3 
ΡΑΝΤΑδΥ ΒΟίΟΙΕΡ III 
ΟΑΕΑΧΥ ΡΟΡΟΕ II 
ΤΟΕ ϋΑΜ & ΕΑΡί 
ΑΒΟΚ ΡίνΑΕδ 
ΟΥΒΕΡΒΑΙΙ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΑΒΡΑΜ δ ΒΑΤΤΕΕ ΤΑΝΚ 

ΛΥΡΤΟΝ δΕΝΝΑ 3 δϋΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II 

ΡΕΡΡΑΡΙ ΟΡΑΝϋ ΡΡΙΧ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ 

Ο-ΕΟΟ ΑΙΡ ΒΑΤΤΕΕ 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΕΑΝΕΤ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΤΟΚΙΕ 

ΑίΤΕΡΕΟ ΒΕΑδΤ 

ΑΕΙΕΝ δΤΟΡΜ 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΠΝδ 

ΟΑΡΜΕΝ δΑΝΟΙΕΟΟ 

ΤΗΕ ΡΑΕΡν ΤΑΕΕ ΑϋνΕΝΤΕΙΡΕ 

ΜΑΡΙΟ ΕΕΜΙΕυΧ ΗΟΟΚΕΥ 

δΤΕΕΕ ΤΑΙΟΝδ 

ΤΗΕΙΝΟΕΡ ΡΟΡΟΕ II 

ΗΕΡΖΟΟΖννΕΙ 

ΑΡΤΕΡ ΒΙ/ΡΝΕΡ II κ.α. 

ΜΟ ΜΟΝΟ 9900 

• ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟΕΡΗΙΝ 
ννΟΝϋΕΡΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝδΤΕΡ \Λ/ΟΡΕΟ 
ΑΕΕΙΕΝ3 

ΡΑΝΤΑδΙΑ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ 
ΟΗΑΚΑυ 

ΝΛ/λΛ/Ρ δυΡΕΡ \Λ/ΡΕδΤΕΕΜΑΝΙΑ 
ΡΡΕΟΑΤΟΡ 2 
ννίΝΤΕΡ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ 
ΤΑΕΕδΡΙΝ 

ννΟΡΕϋ ουρ δΟΟΟΕΡ (ϋΑΡ) 

ΟΕΟΒΑΕ ΟΕΑΟΙΑΤΟΡδ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΟΑ 

ΤΕΠΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΤΗΕ ΑΡΟΑΟΕ ΟΑΜΕ 

ΟΟυΒΙ Ε ΟΡΑΟΟΝ 3 

ΜυΗΑΜΜΑϋ ΑΕΙ ΗΕΑνΥ νΥΕΙΟΗΤ ΒΟΧΙΝΟ 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΡδ 

ΒΙΟ ΗΑΖΑΡϋ ΒΑΤΤΕΕ 

ΒΑΤΜΑΝ 4 ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡΤΗΕ ϋΟΚΕΡ 

ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΡΟΟΚΕΤ ΚΝΙΟΗΤ ΑϋνΕΝΤυΡΕδ 
ΑΡΙΕΕ ΤΗΕ ΕΙΤΤΕΕ ΜΕΡΜΑΙϋ 
Εοτυδ τορβο οηαεεενοε 
δΡΕΑΤΤΕΡΜΟυδΕ 2 
ΟΟΟΕ δΡΟΤ κ.α. 


ΜΟ ΜΟΝΟ 14000 

δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2 
Ρ22 ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 
ΗΝίνΕΡδΑΕ δΟΕϋΙΕΡ (ΤΟΡΡΙΟΑΝ 2) 

-ουΒοπο ϋϋδτιοε 

ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ 3 
ΑΕΕΑΟΙΝ κ.α. 

Μ.9. ΜΟΝΟ 2900 

ΟΗΟδτ Ηουεε 

ΡΑΜΡΑΡΤδ 

ΗΑΝΟ ΟΝ 

5ΤΡΙ0ΕΡ 

ΡδΥδίο ννοΡΕΟ 

ΗΕΑνΥ 1Λ/ΕΙΟΗΤ ΟΗΑΜΡ 

ΜΟΟΝΝΛ/ΑΕΚΕΡ 

νίΟΙΕΑΝΤΕ 

ΒΑΝΚ ΡΑΝΙΟ 

ϋΙΟΚ ΤΡΑΟΥ 

ΖΙΕΕΙΟΝ 

ΤΗΕ ΝΙΝϋΑ 

ΟΕΑΟ ΑΝΟΙΕ 

ΑΕΙΕΝ δΤΟΡΜ 

ΡϋΝΝΙΝΟ ΒΑΤΤΕΕ 

ΜΥ ΗΕΡΟ 

ΤΗΕΙΝΟΕΡ ΒΕΑΟΕ 

ΡΑΟΜΛΝΙΑ 

ΡΑΡΕΡ ΒΟΥ 

ΑΕΕΧ ΚΙΟϋ 

ΟΥΝΑΜΙΤΕ ΟυΚΕ 

δυΡΕΡ ΤΕΝΝΙδ 

ΤΡΑΝδΒΟΤ 

ΕΝΟϋΡΟ ΡΑΟΕΡ 

ΟυΒΟΡΟ ΗυΝΤΕΡ 

ΟΟΝνΕΕΕΙΟυδ νΑΕΕΕΥ ΟΡ ΡΟΟΜ 

ΒΟΜΒΕΡ ΡΑΙΟ 

δυΡΕΡΜΑΝ 

ΡΕΝΕΟΑϋΕ 

- ΟΑΡΤΑΙΝ δΙΕνΕΡ 
ννΟΡΕϋ δΟΟΟΕΡ 
δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 
ΟΟΕυΜΝδ 
Ο ΥΝΑΜΙΤΕ ουχ 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΟΑΕΑΧΥ ΡΟΡΟΕ 
ΟΗΟδΤ ΒυδΤΕΡδ 


ΕΑδΕΡ ΟΗΟδΤ 
-ΒΕΑΟΚ ΒΕΕΤ 

• ϋΟυΒΕΕ ΗΑ\Λ/Κ 

- ΟΗυΟΚ ΡΟΟΚ 

- ΑΙΡ ΡΕδΟϋΕ 

ροννερ δτρικε 

ΡΕδΟυΕ ΜΙδδΙΟΝ 
ΑΕΙΕΝ δΥΝΟΡΟΜΕ 

• Ρ 16 ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΟΑΙΝ ΟΡΟυΝΟ 
ΙΜΡΟδδΙΒΕΕ ΜΙδδΙΟΝ 
ΑΖΤΕΟ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 
ΟΟΕϋΕΝ ΑΧΕ 1Λ/ΑΡΡΙΟΠ 
3ΡΕΕΕ ΟΑδΤΕΡ 

Υ'3 

δΟΡΑΜΒΕΕ δΡΙΡΙΤδ 
δΑΟΑΙΑ 

ΑδδΑυΕΤ ΟΙΤΥ κ.α. 

Μ.β. ΜΟΝΟ 4900 

δΗΑΡΟνν ϋΑΝΟΕΡ 
δΟΝΙΟ 1 

- ΤΗΕ ΟΥΒΕΡ δΗΙΝΟΒΙ 

- Ο-ΕΟΟ 
-0ΗΑ5Ε Η Ο 

ΑΕΕΙΕΝ 3 

- ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤυΡΕ 2 
δΤΡΙϋΕΡ 2 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΡΕ 3 
ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΡΑΙΝΒΟνν ΙδΕΑΝΟδ 

• ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΠΝδ 

- ΟΕΟΒΑΕ ΟΕΑΟΙΑΤΟΡδ 
ΟΑΕΙΡΟΡΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

•ΡΟΟΚΥ 
ΑΡΤΕΡ ΒυΡΝΕΡ 
ΝΕνν ΖΕΑΕΑΝΟ δΤΟΡΥ 
ουτρυΝ ευΡΟΡΑ 
ΝΙΝϋΑ ΟΑΙϋΕΝ 
Ρ-ΤΥΡΕ 

- ΑΕΕΧ ΚΙϋϋ ΤΗΕ ΕΟδΤ δΤΑΡδ κ.α. 

Μ5 ΜΟΝΟ 7500 

νΥΟΝΟΕΡΒΟΥ 3 
ϋΟυΒΕΕ ΟΡΑΟΟΝ 
δυΡΕΡ κιοκ ορρ 

ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡ5ΙΑ 

- ΤΟΜ & ϋΕΡΡΥ 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 3 

-οοναεο ουοκ 
ΝΝΟΡΕΟ ουρ 93 
ΟΑδΤΕΕ ΟΡ ΙΕΕυδΙΟΝ 
ΕΑΝΟ ΟΡ ΙΕΕυδΙΟΝ 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝΟ 007 

- ννΟΡΕϋ ΟυΡΙΤΑΕΙΑ 90 
ΟΗΟδΤ δ Ν ΟΗΟυΕδ κ.α. 

ΟΟ ΜΟΝΟ 4900 

• ΕΕΜΜΙΝΟδ 
ννΟΝΟΕΡΒΟΥ III 
Ο-ΕΟΟ 
δΡΙΟΕΡΜΑΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝδ 

ΒΟΧΙΝΟ ΕνΑΝΟΕΡ ΗΟΕΥΡΙΕΕΟ'δ 
ΡδΥΟΗΙΟ ννΟΡΕϋ 

• δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ Ο Ρ. 

ΟΗυοκ ροοκ 

•ουτρυΝ 
ΟΑΜΕ ΡΑΚ 4 ΙΝ 1 
ΡΑΟΤΟΡΥ ΡΑΝΙΟ 
ννΟΟΡΥ ΡΟΡ κ.α. 


8Ν ΜΟΝΟ 8900 


- ννΡΕδΤΕΕΜΑΝΙΑ 
ΜΑΡΙΟ ΑΕΕ δΤΑΡδ 

- ΟΑδΤΕΕνΑΝΙΑ 
ΕΑδΤ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ 

- δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ννοΡΕΟ 
ϋΕδΕΡΤ 3ΤΡΙΚΕ (υδΑ) 
δυΡΕΡ δννιν 
ΜυδΥΑ <υδΑ) κ.α. 


&Ν ΜΟΝΟ: 13900 

-ΒυΒδΥ 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡδ 
ΤΙΜΥ ΤΟΟΝ3 

- δυΡΕΡ δΤΑΡ \Λ/ΑΡ3 
ΒΑΤΤΕΕΤΟΑΟδ ΙΝ ΒΑΤΤΕΕΜΑΝΙΑΕδ 

- δυΡΕΡ ΑΙΡ ΟΡίνΕΡ 
ΒΟΧΙΝΟ ΕΕΟΕΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΝΟ 
ΡΟΟΚΥ ΡΟΟΕΝΤ 

ΒΑΤΤΕΕ ΜΑδΤΕΡ 

- δΤΡΕΕΤ ΟΟΜΒΑΤ (υδΑ) 

-ΡΑΤΑΕΡυΡΥ 

ΝΒΑ ΑΕΕ δΤΑΡ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΟΕΙΡΡ ΗΑΝΟΕΡ 

δυΡΕΡ ΟΗΟδτ ΝΌΗουΕδ 

- ΗΟΟΚ 

• ροοκυ & ροοκυ (υδΑ» 

- δυΡΕΡ ΕΜΡΙΡΕ δΤΠΙΚΕδ ΒΑΟΚ 

δυΡΕΡ ρροβοτεοτορ 

-ϋΡΑΟυΕΑ 

- δΤΑΡννίΝΟδ 

• δΙΜΟΙΤΥ 
ΖΕΕΟΑ κ.α. 


5Ν ΜΟΝΟ 17900 

ϋυρργ ουοκ 

δυΡΕΡ ΒΟΜΒΕΡΜΑΝ 
ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (υδΑ) 

- ΤυΡΤΙΕδ ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ ΡΙΟΗΤΕΡδ 
ϋυΡΡΑδίο ραρκ 

- δΤΡΙΚΕΡ 

δυΝδετ ριοερδ <υδΑ) 

ΟΟΟΕ3ΡΟΤ 

ννΟΕΡΟΗΙΕΟ 

ΜΟΡΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ 

δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ II ΤυΡΒΟ κ.α. 

$Ν ΜΟΝΟ 19900 

ΑΝΟΤΗΕΡ ννΟΡΕϋ (υδΑ) 

ΒυΕΕδ νδ ΒΕΑΖΕΡδ 
ΤΕΟΗΜΟ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤ ΒΑΕΕ (υδΑ) 
δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΡ 
ΝΒΑ δΗΟννΟΟννΝ (υδΑ) 

• ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 (υδΑ) 

ΖΟΜΒΙΕ3 ΑΤΕ ΜΥ ΝΕΙΟΗΤΒΟυΡδ 
δΗΑΟΟννΡυΝ 

- νννΥΡ ΡΟΥΑΕ ΡυΜΒΕΕ 
ΡΟΒΟΟΟΡ νδ ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ (υδΑ) 

- νίΡΤυΑΕ δΟΟΟΕΡ 

• ΑΕΡΟ ΤΕΗ ΑΟΡΟΒΑΤ 

- οοορ τποοϋ <υδΑ) 

- ΟΕΑΥΡΙΟΗΤΕΡ (υδΑ) 

-ΑδΤΕΡΙΧ Κ.α 


9Ν 


Οβ ΜΟΝΟ 3900 

ΟΑΡΟΟΥΕΕδΟυΕδΤ 
• δΡΙΟΕΡΜΑΝ 
ΜΕΤΡΟΙΟ II 
ΝΙΝϋΑ ΤυΡΤΕΕδ IV 
κυΝΟΡΟ ΜΑδΤΕΡ 

- ννοΡΕϋ ουρ 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΡ 

- ΒΟΧΕΕ κ.α. 

ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 

- ΤυΡΡΙΟΑΝ 
ΟΟυΒΕΕ ΟΡΑΟΟΝ 1 
ΟΟυΒΕΕ ΟΡΑΟΟΝ 2 

-ΟΟυΒΕΕ ΟΡΑΟΟΝ 3 
ΒυΡΑΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 
3ΝΕΑΚΥ δΝΑΚΕδ 
ΒΑΤΤΕΕ 3ΗΙΟ 
ΟΡ ΜΑΡΙΟ 

- ΜΑΡΙΟ 1 
-ΟΟΝΤΡΑ 

ΟΑδΤΕΕνΑΝΙΑ 

- ΡΡΟΒΟΤΕΟΤΟΡ 

ΗυΝΤ ΡΟΡ ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡ κ.α. 

$Ν ΜΟΝΟ 6900 

ΤΗΕ ΗυΝΤ ΡΟΡ ΡΕΟ ΟΟΤΟΒΕΡ (υδΑ) 

- ΒΕ3Τ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕ3Τ (υδΑ) 

- ΕΕΜΜΙΝΟ δ (υδΑ) 

I ΕΤΗΑΕ \Λ/ΕΑΡΟΝ (υδΑ) 

- δυΡΕΡ δΟΟΟΕΡ ΟΗΑΜί) 

- δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ΡΟΒΟΟΟΡ 3 (υδΑ) 

ΝΙΝϋΑ ΤυΡΤΕΕδ 4 

- ΟΟΝΤΡΑ 3 (υδΑ) 

ΜΑΟΙΟ δννΟΡΟ (υδΑ) 

- δΟΝΙΟ ΒΕΑδΤΜΑΝ 
δΡΙΟΕΡΜΑΝ ΑΝϋ ΤΗΕ ΧΜΕΝ 

-ουΝΡΟΡοε <υδΑ) 

0003 (υδΑ) 

ΑΧΕΕΑΥ 

ΡδΥΟΗΟ ΟΡΕΑΜ (ϋΑΡ) 

Ρ ΤΥΡΕ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 
ΡυδΗΙΝΟ ΒΕΑΤ 2 

- δυΡΕΡ ΤΕΝΝΙδ 


- ΝΒΑ ϋΑΜ 

• ΑΕΑϋΟΙΝ 

- ΡΑΝΜΑ 1/2 

• ΕΟδΤ νίΚΙΝΟδ 

- ΤΟΡ ΟΕΑΡ 2 
εουινοχ 

ΡΑΒΒΙΤ ΡΑΜΡΑΟΕ 

- Ρ- 15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΕΕ 
ννίΝΟδ 

Ρ-ΤΥΡΕ III 

• νίΡΤυΑΕ δΟΟΟΕΡ 
ΖΟΜΒΙΕ5 
ουρργ ϋυοκ κ.α 

ΟΟ 

ΑΕΑΟΟΙΝ 

- δυΡΕΡ δΤΑΡ ννΑΡδ 
ΑδΤΕΡΙΧ 

ΝΒΑ ϋΑΜ κ.α. 

ΜΟ 

• νίΡΤυΑ ΡΑΟΙΝΟ 

- ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 
ΝΒΑ ϋΑΝ 

ΤΕΟΗΝΟδυΡΕΡ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤΒΑΕΕ 
ΝΒΑ δΗΟννΟΟΝΛ/Ν 

- ΒΑΡΚΕΕΥ δΗυΤ υΡ ΑΝϋ ϋΑΜΙ 
ννΐΖ Ν ΕΙΖ 

- δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 3 

- ΕΑΝΟ 3ΤΑΕΚΕΡ 
ΜΡ ΡΟΒΟΤΝΙΚ’5 

- δΟΝΙΟ 3 

-ΕΕΤΗΑΙΕΝΡΟΡΟΕΡ3 
ΡΟΒΟΟΟΡ νδ ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 
δΕΝδΙΒΕΕ δΟΟΟΕΡ 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΡ 

- ϋΑΜΕδ ΡΟΝΟ 3 

ΜυΤΑΝΤ ΕΕΑΟυΕ ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

- ΕΤΕΡΝΑΕ ΟΗΑΜΡΙΟΝδ κ.α 

ΟΒ 

- ΜΑΡΙΟ 3 

• ΤΕΤΡΙδ II κ.α. 


6 ΤΡΟΠΟΙ 
ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ 

ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ 

ΔΙΝΕΤΕ ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ ΚΑΣΣΕΤΑ Η 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΓΙΑ ΑΛΛΕΣ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ Η ΓΙΑ ΝΑ 
ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΗΣ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑΣ. 

ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΟΣ 


ΠΩΛΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΣΑΣ. 


ΟΙ,υΒΙΝΟ 

ΔΑΝΕΙΣΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗΣ 
ΚΑΙ ΚΑΣΣΕΤΩΝ ΓΙΑ ΤΑ ΜΕΛΗ. 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ 
ΠΕΣΤΕ ΜΑΣ ΜΕ ΠΟΙΟ ΤΡΟΠΟ 
ΟΕΛΕΤΕ ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΟΥΜΕ 
ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΘΑ ΒΡΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ. 

ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ 
ΑΦΗΣΤΕ ΜΑΣ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΣ 
ΝΑ ΤΑ ΠΟΥΛΗΣΟΥΜΕ ΣΤΗ ΤΙΜΗ 
ΠΟΥ ΟΕΛΕΤΕ ΕΣΕΙΣ 


'αμιοα οι_υΒ ' 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ ΜΕ 
ΟΠΟΙΑΑΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 

ι Η ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ >1 


ΠΕΡΙΦΈΡΕΙΑ Κ Α 

5ΝΡ ΒΕΡΚΟΟΚΑΜ ΡΑΟ - ϋΟΥΡΑΟ 

προγραμματίζομε νο 
ΟΑΡΟΟΜ ΡΟ^ΕΒ 5ΤΙ0Κ ΓΙΟΗΤΕΡ 
ΙΝΓΡΑΡΕΟ 
Ασύρματο ϋογβϋοΚ 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΕΑΥ 
ΡΡΟΟΡΑΜΜΑΒίΕ ϋΝίνΕΡδΑΕ 
ΑϋΑΡΤΟΡ 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ για οποιαδήποτε 
σύνδεση 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΙΝΑΙ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΓΙΑ 
ΝΑ ΜΗΝ 
ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕ ΑΟΑΡΤΟΠΕ. 

ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ 
ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 


ΕΞΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ. 


Στις τιμές συμπεριλαμβανεται Φ.Π.Α. 

ΑΝΟΙΧΤΑ Τ ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΑΟΜΑΑΑ 11:00 - 2:00 8ε 5:30 - 9:00 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 




















1 . 



ΗουδΕ 

ΜΙΟΠΟΡΒΟδΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕδΤ 

4860Χ/40-5ουηΦΐ3$ΙβΓ 

ΒΕΟυΐΚΕΜΕΝΤδ 

3868X20,2 ΜΒ ΒΑΜ. 
νΟΑ,ΜΟυδΕ. Ηύ 


«\|Μ0>ον προηγούμενο μήνα φιλοξε- 
5 { νήσαμε μια φιλότιμη αλλά “λίγη” 
Μ προσπάθεια της ΜιογοΡγο5θ 
(μιας εκ των αγαπημένων μου εταιριών) 
στο χώρο της διαστημικής στρατηγι¬ 
κής. Και βέβαια αναφέρομαι στο 
δΙθίίοΓό το οποίο δεν ήταν φυσικά και 
για πέταμα αλλά δεν ήταν ... πως να το 
πω... δεν ήταν ΜίοίοΡΓοεβ! Στο ίδιο τεύ¬ 
χος υπήρχε και το καλύτερο μέχρι τώ¬ 
ρα, κατά τη γνώμη μου, παιχνίδι στρα¬ 
τηγικού σχεδιασμού που είδα ποτέ και 
φυσικά αναφέρομαι στο υπέροχο 
δγπάίοβίβ της ΒυΙΙίΓορ. Ομως απ’ ότι 
φαίνεται η αγαπητή ΜίοΐΌΡΐΌ3β δεν εί¬ 
ναι διατεθημένη να “καθήσει στα αυγά 



της" όσον αφορά τον τομέα της στρα¬ 
τηγική και συνεχίζει ακάθεκτη “πετώ- 
ντας μας κατάμουτρα” τη νεα της παρα¬ 
γωγή που ακούει στο όνομα ΙΙΡΟ - 
Επθγπυ υπΚηοννπ. Αρκετά επικός ο τίτ¬ 
λος αλλά εξίσου καλή και η πρώτη εντύ¬ 
πωση του παιχνιδιού μέσω της συσκευ- 
ασίας και του πολύ περιεκτικού εγχειρι¬ 
δίου. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή. Μια ωραία πρωία λοιπόν 
εισέβαλε στα γραφεία του ΙΙδΕΡ ο 
υπεύθυνος δημοσίων σχέσεων του πε¬ 
ριοδικού και πέταξε πάνω στο γραφείο 
μου ένα κουτί που περιείχε τη νέα πα¬ 
ραγωγή της ΜιογοΡγο5θ (ακόμα περιμέ¬ 
νω το Ε-14 Ηθβί ΟβίβηάβΓ). Μόλις πε¬ 


ριεργάστηκα λίγο το κουτί παραξενεύ¬ 
τηκα γιατί δεν είχα ακούσει τίποτα για 
κάποιο υΕΟ - Εηβπιγ ΙΙηΚηοννη ενώ μά¬ 
λιστα φροντίζω να μαθαίνω έγκαιρα το 
ποιόν της μεγάλης κυρίας της εξομοίω- 
σης. Σύντομα όμως μετριάστηκε ο εν¬ 
θουσιασμός μου μόλις είδα τη λέξη 
5ίΓ3ίβ9γ γραμμένη στο κουτί έχοντας 
ακόμα νωπές τις “πληγές” από το απο- 
γοητευτικό δίβιίοιχί. Τόσο όμως οι ει¬ 
κόνες στο πίσω μέρος του κουτιού όσο 
και το πάρα πολύ καλό ιτιβηυβΙ κατάφε- 
ραν να αναζοπυρώσουν (λέξη και αυ¬ 
τή!) το ενδιαφέρον μου και αναπόφευ¬ 
κτα ήρθε η στιγμή που είχε τελειώσει το 
ίη$ΐ3ΐΐ3ίίοη του παιχνιδιού και τύπωσα 
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υΡΟ για να το τρέξω. Τελείωσε η αρκε¬ 
τά καλή, αλλά τίποτα το φοβερό, εισα¬ 
γωγή και μπήκα στο κυρίως παιχνίδι. 
Καλά τα γραφικά αλλά όχι και ανεπανά¬ 
ληπτα, έτσι λοιπόν και εγώ “βάλθηκα” 
να εξοικιωθώ με το χειρισμό του παιχνι¬ 
διού γιατί έχω την κακή συνήθεια να μη 
χρησιμοποιώ το ιπβηυβΙ σε τέτοια θέμα¬ 
τα. Τι το ήθελα ο άμοιρος; Οχι, όχι δε 
μου κόλλησε το παιχνίδι ούτε κατα¬ 
στράφηκε ο καινούριος μου σκληρός δί¬ 
σκος (αν και πολύ θα το ήθελε ο Κρο- 
ντηράς). Η “ζημιά" που έπαθα ήταν ακό¬ 
μα χειρότερη! Εδώ και αρκετό καιρό 
δεν μπορώ να ξεκολλήσω από το μόνι¬ 
τορ αλλά ούτε και να παίξω οτιδήποτε 
άλλο! Με χίλια ζόρια σταμάτησα για να 
γράψω αυτό το Μβς3 Ρθνίβνν (και τα 
υπόλοιπα κείμενα φυσικά). Ας είναι κα¬ 
λά οι οικονομικοί, άσε τους ψυχολογι¬ 
κούς, “εκβιασμοί" του Κροντηρά (χε χε, 
πλάκα κάνω). Την άλλη ημέρα στο πε¬ 
ριοδικό ήρθαν οι πρώτες ερωτήσεις. 
“Είναι αρκετά καλό για Μθ93 Ηβνίθνν;", 
“Αν όχι γράψε δισέλιδο", “Μήπως είναι 





σαν το 5(3γΙογ0;". Η απάντηση μου πε¬ 
ριορίστηκε σε ένα πλατύ χαμόγελο και 
τρεις μόλις λέξεις. ΥΠΕΡΟΧΟ, ΑΨΟΓΟ 
και ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ. Αρκετά όμως τρά- 
βηκε αυτός ο πρόλογος και οι ιστορικές 
αναδρομές, ήρθε η ώρα να δούμε μαζί 
τι είναι αυτό που κάνει το υΡΟ να ξεχω¬ 
ρίζει από όλες τις υπόλοιπες παραγω¬ 
γές του χώρου και μάλιστα με μεγάλη 
διαφορά. 

ΤΙ ΣΕΝΑΡΙΟ ΕΙΝΑΙ ΚΙ ΑΥΤΟ; 

Το σενάριο του ΙΙΡΟ μοιάζει να έχει 
αντληθεί απ’ ευθείας από τις Β-Μονίβε 
της δεκαετίας του '50 και '60 σε συν¬ 
δυασμό με κάποιες νεώτερες παραγω¬ 
γές. Ας δούμε όμως τα πράγματα πιο 


αναλυτικά. Βρισκόμαστε εν έτει 1999 
και η δραστηριότητα των “ιπτάμενων δί¬ 
σκων" (ΑΤΙΑ, υΡΟ και όλα τα συναφή) 
βρίσκεται σε έξαρση. Οι μαρτυρίες απα¬ 
γωγών από εξωγήινους αλλά και απλών 
εμφανίσεων ΑΤΙΑ (Αγνώστου Ταυτότη¬ 
τας Ιπτάμενα Αντικείμενα) πάνω από 
μεγάλα αστικά κέντρα αυξάνουν με 
ανησυχητικό ρυθμό. Φαίνεται πως οι 
διαστημικοί γείτονες μας δε λενε να 
αφήσουν την κακομοίρα τη Γη στην 
ησυχία της και κάτι “μαγειρεύουν”. Εν 
τω μεταξύ η παγκόσμια κοινή γνώμη, 
χαμένη μέσα στη βαθιά της άγνοια, πιέ¬ 
ζει τις μεγάλες οικονομικές δυνάμεις 
ώστε να λάβουν κάποια μέτρα. Ετσι δη- 
μιουργείται η ΧΟογπ, μια στρατιωτική 
οργάνωση η οποία εξοπλίζεται με τους 
επίλεκτους στρατιώτες κάθε χώρας και 
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έχει σαν μοναδικό σκοπό την αντιμετώ¬ 
πιση της απειλής από τα άστρα. 

Φυσικά το στρατιωτικό δυναμικό της 
οργάνωσης πλαισιώνεται και από τους 
απαραίτητους ερευνητές και επιστήμο¬ 
νες και από κατασκευαστές της τελευ¬ 
ταίας λέξης της στρατιωτικής τεχνολο¬ 
γίας. Και όπως είναι αυτονόητο το ρόλο 
του φυσικού ηγέτη της ΧΟογπ αναλαμ¬ 
βάνει ο Χατζίδης (όχι αυτός στην Ολυ- 
μπιακάρα είναι), αναλαμβάνετε εσείς 
ήθελα να πω. Ξεκινάτε έχοντας στη 
διάθεση σας την τελευταία λέξη της γή¬ 
ινης αμυντικής τεχνολογίας η οποία 
όμως από κάποιο σημείο και μετά είναι 



Εχαιηΐηα(:ίοη Ηοοπι 

Ιπ ΕΚ* ραβΕ ιηαπυ ΕΚαυίοπύί οΡ 
ρβορΙβ Καν* ςΙαίηιβά Εο Ηον* 

Εββπ οΕόυεΕβι! Ε* αΙιβπ3, 
3αιηβΕίπιβ3 Γερία^βάΙϋ ΤΗ· 

ΕΓυΕΗ ο Ρορ ΓηοΓβ ΗοΓΓίΡίς. 
Ηυ»ηαπ 3 οτ* αύυυ<:Είύ. 

ΓβββαΓεΠβά απά ιηοπίΕοΓβά. ΤΗβ 
ΕββΕ 3ρβοπιβη3 Ηονβ 96ηεΕκ 
ηαΕβποΙ εχΕΓαοΕβύ ώοιηβη Ηανβ 
Ηυηαη-αϋβη ΡοβΕυβββ 

ίιηρΙοηΕβθ, από ΕΗβη Γβπιανβθ 
ββνβΓαΙ ιυαπΕΗβ ΙοΕβγ ΜΚο 
Κ ηοΜβ ιυΗαΕ 3 ιπι3Εβγ ιηαΕίνββ ΕΗβ 
αΐίβπβ Ηονβ? 


εντελώς ελλειπής. Εδω μπαίνουν οι 
ερευνητές οι οποίοι επεξεργάζονται τα 
ευρήματα σας και αναλύουν την εξωγή¬ 
ινη τεχνολογία με σκοπό να τη θέσουν 
στη διάθεση των κατασκευαστών σας. 
Μιλάμε για φοβερά πράγματα. Εχοντας 
προχωρήσει αρκετά το παιχνίδι οφείλω 
να σας πω ότι στον ορίζοντα διαφαίνε- 
ται ένα σχέδιο κάποιων ΕΙΚθγθβΙ Βθιηρε 
από τον Αρη τα οποία έχουν βάλει στο 
μάτι το γήινο πολιτισμό και προσπα¬ 
θούν να τον υποτάξουν. Ομως η προ¬ 
σέγγιση τους είναι διαφορετική, και πιο 
ρεαλιστική, απ’ ότι έχουμε συναντήσει 
μέχρι τώρα. Εδω οι εξωγήινοι δε “μπου¬ 
κάρουν" ώστε να δώσουν την ευκαιρία 
σε κάποιο γήινο να γίνει ήρωας όπως 
έχουμε συνηθίσει να βλέπουμε σε κά¬ 
ποια, στα περισσότερα, ανεγκέφαλα 
3Γ030Θ5. Παρ’ όλο λοιπόν που σαν κε- 



δθοίοίόδ οι οποίοι είναι υπεύθυνοι για τη 
διείσδυση στις γήινες κυβερνήσεις με 
απώτερο σκοπό τη διακοπή της χρημα¬ 
τοδότησης της ΧΟογπ (κάτι σαν τον 
αγαπητό κύριο Παπαθεμελή δηλαδή), 
υπάρχουν οι δΠ3ί<θΓηβη οι οποίοι είναι οι 
“επίσημοι" τρομοκράτες των εξωγήι¬ 
νων, υπάρχουν οι ΓπυΙοπδ οι οποίοι απο¬ 
τελούν το “πεζικό" και άλλοι πολλοί. Τι 
να πει κανείς. Μιλάμε για ένα σενάριο 
γεμάτο δολοπλοκίες και στρατηγικά 
σχέδια το οποίο μόνο ένας ιδιαίτερα 
προικισμένος και χαρισματικός συγ¬ 
γραφέας επιστημονικής φαντασίας 
(σαν και εμένα, χε χε) θα μπορούσε να 
συλλάβει. Το κατατάσω στην ίδια κατη¬ 
γορία με το σενάριο του δΜβάονν οί ΙΚθ 
ΟογπθΙ και του ΟβόπθΙ ΚπίςιΚΙ από άποψη 
πληρότητας και επέκτασης. Σκεφτείτε 
ότι χρειάστηκε να τελειώσω το παιχνίδι 
(αυτό έλλειπε παίζοντας τόσες ώρες 
την ημέρα) πριν μου αποκαλυφθεί το 
σενάριο σε ολόκληρο του το μεγαλείο, 
πριν μπορέσω να πω με ασφάλεια ότι 
κατάλαβα 100% το παιχνίδι. Και αυτό 
ακριβώς είναι που δημιουργεί αυτή την 
ξεχωριστή “μαγεία”, η συνεχής εξέλιξη 
και επέκταση του σεναρίου κάτι το 
οποίο παρατηρείται μόνο στα τρία προ- 
αναφερθέντα παιχνίδια. Αρκετά όμως 
με το, άψογο πραγματικά, σεναριακό 
υπόβαθρο του παιχνιδιού γιατί πιστεύω 
ότι έφτασε η στιγμή να περάσουμε σε 
πιο “πεζά" θέματα. Και φυσικά αναφέ- 
ρομαι στην τεχνική μεριά του ΙΙΡΟ - 
Επθπιγ ΙΙηΚποννη. 




ντρική ιδέα το σενάριο είναι αρκετά κοι¬ 
νότυπο και χρησιμοποιημένο, στο ΙΙΡΟ 
οι καταστάσεις είναι πολύ πιο “εγκεφα¬ 
λικές” και συναρπαστικές χρησιμοποιώ¬ 
ντας μια πολύ πιο στρατηγική και έξυ¬ 
πνη προσέγγιση. Εδω οι φίλοι μας οι 
αρειανοί (όχι από τη Θεσσαλονίκη) έχο¬ 
ντας στη διάθεση τους πολλά και δια¬ 
φορετικά διαστημόπλοια στέλνουν 
πράκτορες τους με διαφορετικό σκοπό 
κάθε φορά. Αυτοί οι πράκτορες είναι 
γεννετικά μεταλλαγμένοι οργανισμοί 
οι οποίοι έχουν κάποιο συγκεκριμένο 
σκοπό. Υπάρχουν για παράδειγμα 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Οχι του Κροντηρά, αν και πολλοί ανα¬ 
γνώστες τα έχουν ζητήσει μέσω της 
αλληλογραφίας, αλλά του ΙΙΡΟ - 
Εηβπιγ ΙΙηΚηοννη που είναι άλλωστε και 
το αντικείμενο αυτού του Μβρβ ΡΙθνίθνν. 
Αρχίζουμε λοιπόν με την οπτική πλευρά 
του παιχνιδιού. Τα γραφικά δεν είναι σί¬ 
γουρα το δυνατότερο σημείο του ΙΙΡΟ. 
Δεν είναι καθόλου άσχημα αλλά σίγου¬ 
ρα δεν είναι και ΡπνβΙββΓ, πως θα μπο¬ 
ρούσε άλλωστε! Οι χρωματισμοί των 
γραφικών είναι πάρα πολύ καλοί ενώ τα 
δρπίθδ, τόσο των στρατιωτών σας όσο 
και των εξωγήινων, στο τρισδιάστατο 
μέρος είναι απόλυτα ευδιάκριτα και γε¬ 
νικά πολύ όμορφα σχεδιασμένα. Τα 
03θΙ<9Γθυηάδ είναι επίσης υπέροχα ενώ 
δεν τους λείπει η ποικιλία. Περιττό να 
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σας πω ότι η κάθε περιοχή έχει τα δικά 
της ξεχωριστά ΡβοΚςΓουηάδ. Οι αναπα¬ 
ραστάσεις των κτιρίων στις βάσεις σας 
είναι ευκρινείς και με πολύ σωστούς 
χρωματισμούς ενώ οι διάφορες εικόνες 
που εμφανίζονται σε ολόκληρη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού είναι άψογες τεχνι¬ 
κά. Ασε καλύτερα τις υπέροχες οθόνες 
πληροφοριών, κυρίως τα αποτελέσμα¬ 
τα της νεκροτομής ενός εξωγήινου. 
Οπως καταλάβατε αυτό που ανεβάζει 
στα ύψη το επίπεδο της οπτικής πλευ¬ 
ράς του παιχνιδιού είναι όχι τόσο η τε¬ 
χνική αρτιότητα των γραφικών όσο η 
τεράστια, και ανεπανάληπτη θα τολμή¬ 
σω να πω, ποικιλία τους. Αυτό βέβαια 
είναι απόρροια της σεναριακής ποικι¬ 
λίας αλλά και της άριστης δομής του 
παιχνιδιού αλλά αυτά είναι θέματα τα 
οποία ανήκουν σε άλλους τομείς. Γενι¬ 
κά το κάθε διαφορετικό μέρος, και πι- 
στέψτε με υπάρχουν πολλά διαφορετι¬ 
κά μέρη, του παιχνιδιού έχει τα δικά του 
ξεχωριστά γραφικά τα οποία σε γενικές 
γραμμές κυμαίνονται σε πραγματικά 
υψηλότατα επίπεδα. Φυσικά θα γκρινιά- 
ξω για μια ακόμη φορά σε ότι αφορά τα 
εντελώς παραμελημένα ΐηΐΘΓβοίίνθδ. 
Γιατί δεν υπάρχουν ούτε εδώ κάποια 
3πίπΐ3ίβά ίπΙθΓ3θϋνβ5 τα οποία, εκτός 
από τη σεναριακή προώθηση, θα μπο¬ 
ρούσαν να εκτοξεύσουν το επίπεδο του 



εντυπωσιασμού και της εθιστικότητας 
στα ύψη (λες και δεν είναι ήδή, τέλας 
πάντων); Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλός χωρίς όμως να τραβάει 
ιδιαιτέρως την προσοχή. Καλά τα ηχητι¬ 
κά εφφέ και η μουσική αλλά δεν πι¬ 
στεύω ότι πρέπει να σταθώ περισσότε¬ 
ρο. Γ ιατί όμως δεν εφαρμόζετε τη δική 
μου τακτική; Εγώ προσωπικά χρησιμο¬ 
ποίησα δίείθΓδ οί Μθγου (εντελώς υπέ¬ 
ροχοι) για μουσική υπόκρουση και το 
αποτέλεσμα ήταν επιεικώς εκπληκτικό. 
Υπάρχουν όμως πιο σημαντικά πράγμα¬ 
τα να πούμε για αυτό το, πραγματικά 
υπέροχο, παιχνίδι της ΜίΟΓοΡίΌδβ. Συ¬ 
νοπτικά θέλω να πω ότι τα γραφικά του 
υΡΟ δεν είναι κάτι το ιδιαίτερα πρωτό¬ 
τυπο ή εντυπωσιακό αλλά αυτό που 
ανεβάζει σαφώς τη βαθμολογία είναι η 
τεράστια ποικιλία που πραγματικά 
εντυπωσιάζει. Ας δούμε όμως πιο ου¬ 
σιώδη, και σημαίνοντα, θέματα. 

ϋΙΕ ΑΙ.ΙΕΝ, ϋΙΕ ... 

Και η επικείμενη “καταστροφή" έφτασε 
(επιτέλους;) ξεπερνώντας σε ένταση 
κάθε πρόβλεψη. Η βόμβα πολλών μεγα¬ 
τόνων που ακούει στο όνομα ΙΙΕΟ - 
Εηβπιγ υπίκποννη έσκασε στον 486 του 
δά3άονι/θ3δίβΓ μετατρέποντας το επαγ¬ 
γελματικό χρονοδιάγραμμα του υπο¬ 
φαινόμενου σε “σκόνη και θρύψαλλα" ή 
καλύτερα σε στάχτη και μπούρμπερη. 
Το παιχνίδι που τόσα χρόνια περίμενα 



(και ονειρευόμουνα) εμφανίστηκε κυ¬ 
ριολεκτικά από το πουθενά. Αυτό το 
λέω γιατί το ί)ΡΟ περιέχει ότι μπορεί να 
ζητήσει κανείς. Στρατηγική υψηλού επι¬ 
πέδου, πλήρες σενάριο, πολλά στοιχεία 
ΠΡΟ, μυστήριο, στοιχεία βάνβπΙυΓβ δε¬ 
μένα υπέροχα με βιχβάβ υψηλών προ¬ 
διαγραφών το οποίο θυμίζει αρκετά 
ΗβΓΟ'δ όυβεί και δρβοθ Ουδβάβ αλλά 
και, κυρίως, φοβερή αντοχή στο χρόνο 
λόγω της τεράστιας σεναριακής έκτα¬ 
σης του αλλά και του τέλειου συνδυα¬ 
σμού όλων των προαναφερθέντων 
στοιχείων σε ένα πραγματικά αξιοθαύ¬ 
μαστο σύνολο. Τολμώ να δηλώσω ότι 
παιχνίδια σαν το βΙΙ-Ιίσιβ-οΙβδδίο 
ΟθίβπάθΓ οί ί)Ίθ Οωννπ αλλά και το υπέ¬ 
ροχο δγηάίθ3(β αποτελούν απλώς το 
προοίμιο της εμφάνισης αυτού του κο¬ 
λοσσού που κυκλοφόρησε τόσο απρό¬ 
σμενα αλλά και "υποχθόνια”. Ισως όλα 
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αυτά να σας φαίνονται υπερβολικά αλ¬ 
λά σας διαβεβαιώνω ότι μόλις “κάνετε 
το λάθος" και το πιάσετε στα χέρια σας 
θα ξεχάσετε για πολύ καιρό οτιδήποτε 
άλλο υπάρχει στο σκληρό σας δίσκο. 
Εγώ προσωπικά το τελείωσα πολύ πρό¬ 
σφατα (χειροκρότημα) και αμέσως το 
ξεκίνησα και πάλι αλλά στο δυσκολότε¬ 
ρο επίπεδο. Οχι Κροντηρά δεν είναι τό¬ 
σο εύκολο αλλά η εθιστικότητα του εί¬ 
ναι πραγματικά μνημειώδης ενώ ο χει¬ 
ρισμός του καταφέρνει να συνδυάσει 
την απλότητα με την πληρότητα, κάτι 
σπάνιο μέχρι σήμερα. Ας δούμε όμως 
μια “τυπική" ημέρα στη ζωή της ΧΟοιη 
την οποία και διοικείτε. Το υΡΟ εντοπί¬ 
στηκε αρχικά από το ραντάρ του 
\Λ/Γ3ίΜ8ρίΓθ (είναι το όνομα της βάσης, 
“κλεμμένο" από τα νβΓπρίΓθ ννοιίάδ) ενώ 
το ολοκαίνουριο ΗγρβΓ \Λ/3νθ Οβοοάβι- 
πληροφορεί ότι πρόκειται για ένα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα το αουτσάιντερ. Είχε ακού¬ 
σει κανένας τίποτα για την ύπαρξη 
του; Και όμως το υΡΟ - Εηβιτιγ 
ΙΙηΚηοννη κερδίζει δικαιότατα και 
με διαφορά την κούρσα σπάζοντας 
όλα τα προγνωστικό και αναδει- 
κνύοντας σε μεγάλο νικητή τον, μέ¬ 
χρι τώρα, υστερήσαντα χώρο της 
στρατηγικής “εξομοίωσης”. Η τε¬ 
χνική του αρτιότητα σε συνδυασμό 
με το ανεπανάληπτο, σε όλες τις 
διαστάσεις του, σενάριο δημιουργεί 
ένα πραγματικά αχτύπητο σύνολο 
το οποίο κατά την προσωπική μου 
άποψη θα χρειαστεί πολύ χρόνο για 
να ξεπεραστεί. Μια από τις καλύτε¬ 
ρες επιλογές που μπορεί να κάνει 
ένας ΡΟ υδβτ αυτή την εποχή. 
Ασυγχώρητοι όσοι δεν του ρίξουν 
τουλάχιστον μια ματιά αν και σίγου¬ 
ρα αξίζει πολλά περισσότερα. 



ΤΗβ άταίη αρβαίο: 'Μοηϋ ιηίΙΙίοηβ οΡ ^βατί 090 ίΗβ 
ρίαηρί ΰ ου οαΙΙ Μογβ ινο3 αίίνβ ΤΝβ ΙϊΡβ υχαβ 
0Γου9ΗΕ ίο ο άοΓΓβη ρίαηβί 69 οιχτ οΐνίΐίδαίίοη 03 
ϊί ιχιο3 ίο ϋουτο. Ρογ ηίΙ)ίοπ3 οΡ 9*01-3 ιιιβ Ηονβ 
"'3'ύε| «^αυτ- ρΐαηβί αηά ΒβπείίεαΙΙϋ άβνείορβά «ουι- 
3ρβε·Β3. Υου εαηηοί ΚίΙΙ ιη, ^ου ατβ ροτί οΡ υβ... 


όβΐίΐθδίιίρ των Μυίοπδ σε επιθετική απο¬ 
στολή. Αμέσως “σηκώθηκε" το νέο 
ΑνθπρβΓ-θ με πλήρωμα έξι αντρών και 
ενός ρΙβδΓπβ όονβΓίβηΚ για αναχαίτηση. 
Μετά από σκληρή μάχη το υΡΟ κατερ- 
ρίφθη κάπου στη Βόρειο Αφρική ενώ 
αμέσως το ΑνβηρβΓ προσγειώθηκε με 
σκοπό την έρευνα του τόπου συντριβής 
του εξωγήινου σκάφους. Μετά από μια 
περίπου ώρα σκληρών μαχών μεταξύ 
των πλήρως εξοπλισμένων αντρών της 
ΧΟοπί και των σκληροτράχηλων Μυίοπδ 


το υΡΟ κατελήφθη από τις γήινες δυνά¬ 
μεις. Η εξερεύνηση των σκοτεινών δια¬ 
δρόμων και των τριών (!!!) ορόφων του 
σκάφους ήταν εξαιρετικά αποδοτική. Ο 
απολογισμός; Οκτώ νεκροί Μυίοπδ, ο 
Μυίοπ ΙθδόβΓ και ο Μυίοπ εοπιπιβηόθΓ 
του σκάφους αιχμαλωτίστηκαν μαζί με 
ένα άγνωστο μέχρι τώρα είδος εξωγήι¬ 
νου. Κατασχέθηκαν 456 τεμάχια 3ΐίβπ 
βίίογδ, 4 π3νί93ίίοπ και 3 ΙΙΡΟ ροννθΓ 
δουτοθδ καθότι το τέταρτο καταστρό- 
φηκε στην πτώση. Καμμία απώλεια (με- 






































τά από πολλή εξάσκηση) από τη μεριά 
της ΧΟοπα. Επιστροφή στη βάση όπου 
αρχίζει η πραγματική έρευνα. 60 ερευ¬ 
νητές αναλαμβάνουν την ανάκριση του 
ΜυΙοπ οοπΊΠΊβηόβΓ ενώ άλλοι 40 ανακρί¬ 
νουν τον ΜυΙοπ ΙββόθΓ με σκοπότην 
απόσπαση πληροφοριών σχετικά με 
την αποστολή του σκάφους και τη γενι¬ 
κότερη οργάνωση των εξωγήινων. Το 
νέο είδος εξωγήινου θα ερευνηθεί αρ¬ 
γότερα λόγω έλλειψης προσωπικού. 
Παράλληλα οι τεχνικοί της βάσης ανα¬ 
λαμβάνουν την αντικατάσταση των 
δΐυπ όοπιόδ που ξοδεύτηκαν για την 
αιχμαλώτιση των εξωγήινων. Πριν 
όμως γίνου γνωστά τα αποτελέσματα 
της έρευνας ένα νέο ΙΙΕΟ εντοπίζεται 
πάνω από την Ευρώπη ... Χρειάζεται να 
πω τίποτα παραπάνω; Τι άλλο μπορεί 
να ζητήσει κανείς από ένα παιχνίδι; Ο 
χρόνος παίζει πολύ σημαντικό ρόλο 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού χωρίς 
όμως να καταντάει πιεστικός, εκτός 
από λίγες περιπτώσεις, ενώ στο τέλος 
κάθε μήνα βλέπετε το πόσο κα 
λά τα πήγατε μέσω της 
χρηματοδότησης των 
χωρών που υποστηρί¬ 
ζουν την ΧΟοπί. Ολα 
αυτά με αναγκά 


ζουν να κάνω μια 
πολύ σοβαρή δή¬ 
λωση την οποία 
όμως υποστηρίζω 
ακράδαντα. Τύ¬ 
φλα να 'χει το 
ΡίΓβΙθδ! Και μην ξε¬ 
χνάτε ότι είμαι ένας 
από τους φανατικότε 


ρους οπαδούς του! Τι 
άλλο να πει κανείς; 


Σπεύστε στο κοντι 
νότερο νίάθο οΐυό και προμηθευ- 
τήτε τον Πόλεμο των Κόσμων, το 
Η3Π93Γ18 (υπάρχει και τραγούδι 
των ΜθξΐβάθΜι, το ξέρατε;), τα τρία 
ΑΙίβη και ότι σχετικές Β-Μονίβε 
της δεκαετίας του “60 και 70 μπο¬ 
ρείτε να βρείτε. Δε βλάπτει να 
διαβάσετε και λίγο ΙεααΚ 
Αδίιπον και ΑγΙΜογ 


γήινους μέσω συμφωνικής ορχήστρας; 
Πολύ πιο πιθανή είναι η προσέγγιση 
που δίνει η ΜίόΓοΡίΌδβ μέσω αυτού του 
παιχνιδιού γιατί, κακά τα ψέμματα, 
η ανθρωπότητα δεν είναι 
ακόμα έτοιμη για πραγμα¬ 
τική επικοινωνία και αρ¬ 
μονική συμβίωση με 
εμάς τους αρχισυντά¬ 
κτες (συνώνυμο της 
λέξης εξωγήινος εί¬ 
ναι και αυτό) 
Αλήθεια, πόσες φο¬ 
ρές το έχω ακούσει 
αυτό (είναι και μια 
από τις πιο συνήθεις 
ατάκες του Κροντη- 
ρά!) σε διάφορες ται¬ 


νίες του είδους; Ούτε που θυμάμαι! Πά¬ 
ντως μη διανοηθείτε να το αγνοήσετε 
γιατί πρόκειται για^ην απόλυτη κορυφή 
στο χώρο της στρατηγικής και κάτι μου 
λέει ότι θα παραμείνει στην κορυφή για 
πολύ, μα πάρα πολύ καιρό.. 


ΑΝΤΟΧΗ 




0 άρχων της στρατηγι¬ 
κής, αποτελεί λαμπρό 
παράδειγμα προς μίμηση. 
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ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Εχετε διαβάσει τον πόλεμο των κό¬ 
σμων του Η. Ο. \Λ/βΙΙδ; Σας άρεσε; Αν η 
απάντηση και στα δύο ερωτήματα είναι 
ναι τότε να είσαστε σίγουροι ότι το 
υΡΟ - Επθπιγ υπΚποννη θα σας ενθου¬ 
σιάσει. Μιλάμε για υπερβολικά “Στενές 
επαφές τρίτου τύπου" αν και το παιχνίδι 
είναι σαφώς πιο ρεαλιστικό από την 
ομότιτλη κινηματογραφική ταινία του 
αγαπητού κύριου δρίβΙόβΓς. Γιατί αλή¬ 
θεια που ακούστηκε να ανοίγουν οι γήι¬ 
νοι επιστήμονες διάλογο με τους εξω- 





ΙΙ5ΕΗ 


25 







































ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕδΤ 


ΡΕΟϋΙΡΕΜΕΝΤδ 


νΐΗΟΙΝ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 


1ΜΒ ΒΑΜ, και οποια¬ 
δήποτε ΑΓΠΙ93 


ΤΟΥΑ. 60ΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


ΓΒ1° ΑροοβΙγρδβ είναι ένα καθαρόαι¬ 
μο δίιοοί'βπι υρ παιχνίδι το οποίο 
Λ είχε ανακοινωθεί προ καιρού. Ο 
λόγος που δεν είδε γρήγορα τα φώτα 
της δημοσιότητας, είναι επειδή περιείχε 
σκηνές υπερβολικής βίας. Ετσι, και μετά 
από πολλές μικροαλλαγές, έχουμε το 
“ρετουσαρισμένο” πιά ΑροοβΙγρεβ στην 
διάθεση μας. Πριν περάσουμε στο 
τβνίβνν μας, θα ήθελα να δόσω τα συγχα- 
ριτήρια μου στο προγραμματιστικό επι¬ 
τελείο της νίιφη. Ελπίζω η νίΓρίπ να συ¬ 
νεχίσει το λαμπρό έργο της, και να μην 
μας απογοητεύσει, όπως μερικές, κάπο¬ 
τε υπέροχες εταιρείες 8οΜνν3Γβ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι απλό, 
και αυτό λόγω του είδους του παιχνιδι¬ 
ού. Κάπου σε ένα νησί, έχουν εγκατα¬ 
σταθεί μέγαλες εχθρικές δυνάμεις, οι ο¬ 
ποίες έχουν στην κατοχή τους μεγάλο 
αριθμό αιχμαλώτων. Σκοπός σας είναι 
να ελευθερώσετε όλους τους αιχμαλώ¬ 
τους, και να τους μεταφέρετε στην βά¬ 
ση σας. Πρέπει, επίσης να εξολοθρεύ- 
σετε όλες τις εχθρικές δυνάμεις, οι ο¬ 


ποίες βρίσκονται διεσπαρμένες σε διά¬ 
φορα μέρη του νησιού. Εσείς, έχετε 
στην διάθεση σας ένα πλήρως επαν¬ 
δρωμένο ελικόπτερο τελευταίας τεχνο¬ 
λογίας. Το παιχνίδι αποτελείται από 
πολλά επίπεδα, τα οποία για να ολοκλη¬ 
ρωθούν, πρέπει να εκτελέσετε 
κατά γράμμα τις εντολές 
που σας δίνει ο χαρακτή¬ 
ρας σας, πριν απο κάθε 
επίπεδο. Οι αποστο¬ 
λές, μοιάζουν σε με¬ 
γάλο βαθμό μεταξύ 
τους, και το μόνο που 
αλλάζει είναι ο αριθμός 
των αιχμαλώτων που 
πρέπει να σώσετε. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Το παιχνίδι δεν διαθέτει ούτε ένα Μβπυ 
ρυθμίσεων. Απλά πατάτε το ίίΓβ, και ξεκι¬ 
νάτε. Το πρώτο πράγμα που βλέπετε ό¬ 
ταν αρχίζετε είναι το ελικόπτερο σας, 
προσγειωμένο στην βάση σας. η οποία 
είναι καλά κρυμμένη απ’την πυκνή βλά¬ 


στηση. Με το Ριγθ καταστρέφετε τα σπί¬ 
τια, και αν περιέχουν αιχμάλώτους, προ¬ 
σγειώνεστε και συλλέγετε τα πατριωτά- 
κια σας. Αν όχι, “θερίζετε" τους εχθρούς 
σας με μεγάλη προσοχή, και αυτό γιατί 
καμιά φορά βγαίνουν με μπαζούκα και 
σας πυροβολούν. Βέβαια, το ε¬ 
λικόπτερο σας έχει περιορι¬ 
σμένη χωριτικότητα, 
πράμα που σημαίνει ότι 
μέτα από την κάθε πε¬ 
ρισυλλογή αιχμάλώ- 
των πρέπει να επι¬ 
στρέφετε στην βάση 
σας, και να τους αφή¬ 
νετε. Το ελικόπτερο 
σας μπορεί να μεταφέρει 
μέχρι έξη αιχμάλώτους. Βέ¬ 
βαια, μην φανταστείτε ότι αλω¬ 
νίζετε χωρίς δυσκολία, και αυτό γιατί έ¬ 
χετε να αντιμετωπίσετε δεκάδες ε¬ 
χθρούς διαφόρων τύπων. Μερικοί απο 
αυτούς τους κινδύνους είναι, ελεύθεροι 
σκοπευτές, ελικόπτερα, άρματα μάχης, 
τζιπ, αλλά και πολλά άλλα. 


Αν δεν έχετε 

ελπίδα για πιλότος, η ακό¬ 
μα για ένα τηλεκατευθυνό¬ 
μενο ελικόπτερο, τότε το 
επόμενο βήμα είναι το 
Αροο 3 ΐγρ 56 . 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αλλο ένα ολοκληρωμένο παι¬ 
χνίδι απ’την νϊι-ψη είναι και το 
ΑροοαΙγρδβ. Αν και είναι ένα 
καθαρόαιμο $ΗοοΙ επι’υρ παι¬ 
χνίδι, είναι ικανό να σας κυριέ- 
ψει. Τα όμορφα γραφικά, και το 
καλό ηβπιβρίαγ που πλαισιώ¬ 
νουν το παιχνίδι φτάνουν και 
περισσεύουν για την εμπορική 
επιτυχία του παιχνιδιού. 
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0 χειρισμός είναι πανεύκολος, και μόνο 
μερικά λεπτά φτάνουν, για να αποκαλύ- 
ψετε τα μυστικά του ΑροοβΙγρεβ. Οι βα¬ 
σικές κινήσεις είναι γνωστές, (πάνω, κά¬ 
τω, δεξιά, αριστερά, <ιγθ) εκτός απ' αυ¬ 
τές όμως, χρήσιμα στο παιχνίδι είναι και 
τα ίυηοίϊοη Κβγδ, που με τα οποία μπορεί¬ 
τε να διαλέγετε μερικά απ'τα “βαριά" ό¬ 
πλα που διαθέτετε. Αφού διαλέξετε κά¬ 
ποιο απ’αυτά τα όπλα, για να τα ενεργο¬ 
ποιήσετε πρέπει να πατήσετε νευρικά 
το ίΐΓθ. Σε αντίθεση με το βασικό σας ό¬ 
πλο, τα βαριά όπλα δεν είναι απεριόρι¬ 
στα. Για να ανανεώνετε τα όπλα σας, 
πρέπει να προσέχετε για τα διάφορα ι¬ 
πτάμενα “όοηυδ" τα οποία εμφανίζονται 
συχνά στην οθόνη. Γενικότερα ο χειρι¬ 
σμός δεν πρόκειται να σας προβληματί¬ 
σει ιδιαίτερα. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ/ ΑΝΤΟΧΗ 

Αν και το ελικόπτερο μας αργεί να υπα¬ 
κούσει στις εντολές του ίογδΙίοΚ, το 
93ππ©ρΐ3γ είναι πολύ καλό και δεν απο¬ 
γοητεύει ούτε στιγμή τον παίχτη. Το πο¬ 
λύ καλό θηίιτοίίοη, και το εξίσου καλό 
δΟΌΐϋηη συντελούν και αυτά στην ανα¬ 
βάθμιση του ηβιηθρίβγ του παιχνιδιού. 
Αν και τα δίιοοί βπι'υρ δεν φημίζονται 
γιά την αντοχή τους, τολμώ να πω ότι το 
ΑροοβΙγρεβ αποτελεί εξαίρεση. Η αντο¬ 
χή του δεν έχει ημερομηνία λήξεως και 
σας υπόσχεται αρκετές μέρες κατα¬ 
στροφής, και πτήσεων. 

ΗΧΟΣ/ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι υπέρο¬ 
χα. Ολα όσα μπορείτε να δείτε εκφράζο¬ 
νται με πολύ λεπτομέρεια, και δεν μας 
απογοητεύουν καθόλου. Πανέμορφα 


ΒβοΚίΌυηάδ, τα οποία είναι χρωματισμέ¬ 
να στους σωστούς τόνους έτσι ώστε να 
φαίνονται όσο το δυνατόν ρεαλιστικά 
γίνεται. Τα δρπίβδ είναι υπέροχα, και εί¬ 
ναι και αυτά αρκετά ρεαλιστικά. Το ελι¬ 
κόπτερο μας αποτελείται από πάρα πολ¬ 
λά ίΓβπιβδ, που συντελούν στην ομαλή 
κίνηση του στον χώρο. Ωραία σχεδια¬ 
σμένες είναι και οι εκρήξεις. Ακόμα και 


τα μικρά δρπίβδ όπως οι αιχμάλωτοι έ¬ 
χουν λεπτομερειακά γραφικά. Γενικότε- 
ρα τα γραφικά είναι άνω του μέτριου, και 
πολλές φορές με εντυπώσιασαν. Ας πέ- 
ρασουμε όμως και στο θέμα του ήχου. 
Εδώ τα πράγματα είναι πιό απλά. Ενώ υ¬ 
πάρχουν τέλεια έφφε (ήχος μηχανής, 
κραυγές πεζών αντιπάλου, πουλιά, αέ¬ 
ρας. κλπ), το παιχνίδι δεν διαθέτει νότα 
ούτε για δείγμα. Η προσωπική μου άπο¬ 
ψη είναι ότι ένα παιχνίδι δεν είναι ικανό 
να σταθεί στο θέμα του ήχου όσο ι καλά 
ηχητικά εφφέ και να έχει. 


υδεη 
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ΤΟΥ Α. αΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

8ΙΕΗΑΑ 

Η δίθΓΓ3 σαν εταιρία δοίίννβΓβ, είναι κορυ¬ 
φαία. Βέβαια πολλοί την έχουν παρεξη- 
γήσει, διότι η δίθίτβ έκανε πολλές καινο¬ 
τομίες στο παρελθόν πράγμα που την α¬ 
νάγκασε να πάρει μεγάλα ρίσκα. Οι και¬ 
νοτομίες αυτές ήταν στον τρόπο χερ- 
σμού, στα περίεργα σενάρια, και στους 
αμφιλεγόμενους ήρωες που χρησιμο¬ 
ποιούσε στα παιχνίδια της. Ολα αυτά συ- 
νετέλεσαν στην εκτίμηση από εμάς τους 
απλούς χρήστες, που όμως μερικές φο¬ 
ρές “μεταμορφωνόταν” σε απογοήτευ¬ 
ση, αφού πολλοί από εμάς δεν είχαμε 
την ικανότητα να καταλάβουμε τις προ¬ 
σπάθειες της δίβιτβ. Παρ'όλη την εκτίμη¬ 
ση που έχω για αυτήν την εταιρία, παρα¬ 
δέχομαι ότι το δίιβάονν Οί ΥδθΓόίυδ είναι 
ένα μέτριο ΗΡ παιχνίδι για μια επιχείρη¬ 
ση σαν την δίβπβ. Αν το δίιβόονν ΟΙ 
ΥδθΓόίυδ ήταν μια παραγωγή κάποιας ε¬ 
ταιρίας λιγότερο γνωστής, θα το έκρινα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα μέτριο ΠΡΟ από την Βϊβιτβ. 
Τα γραφικά είναι κάπως ξεπε· 
ρασμένα και πρωτόγονα. Ο ή¬ 
χος είναι μέτριος προς καλός, 
και ο χειρισμός είναι άνετος. Αν 
και περίμενα πιό πολλά απ’την 
δίοπο, γιά κάποιο ανεξήγητο 
λόγο, όσο έπαιζα το παιχνίδι 
τόσο πιο πολύ μου άρεσε. Αν 
δεν ήξερα ότι το παιχνίδι είναι 
της 5Ι6ΓΓ3, τότε ίσως να του έ¬ 
κανα καλή κριτική. Οπως λέει 
και ο Βούρος, “εσύ αποφασί¬ 
ζεις”. 


με περισσότερη επιείκεια. Ομως, πως να 
κάνω κάτι τέτοιο. Οταν ακούω δίβπβ, το 
μυαλό μου πάει σε παιχνιδάρες όπως το 
ΟβόπβΙ ΚπίςΜ, ΟυθδΙ ίοΓ ςΙοιγ. ίβπγ, 
Κίηςδ ΟυβδΙ, και όχι στο μέτριο δίιβάονν 
Οί ΥδβΓόιυε. 

ΔΥΟ ΣΕ ΕΝΑ 

Πριν αρχίσω να σας αναλύω 
όλες τις πτυχές του παι¬ 
χνιδιού. θεωρώ υποχρέ¬ 
ωση μου να σας ενημε¬ 
ρώσω ότι εκτός απ'το 
δίιβάονν 01 ΥδβΓάίυδ, 
το κουτί περιλαμβάνει 
και άλλο ένα παιχνίδι 
το οποίο ακούει στο όνο¬ 
μα ΤΙίθ Ρ3(θδ 01 Τννίηίοπ. 

Δεν θα ασχοληθούμε με αυ¬ 
τό το παιχνίδι, και αυτό γιατί δεν 
έχει σχεδόν καμία διαφορά απ'το 
δίΐ3άονν 01 Υδθώιυδ. Εκτός απ'το παρεμ¬ 


φερές σενάριο, όλα τα άλλα (γραφικά, 
χειρισμός, ήχος, κλπ) είναι σχεδόν ίδια. 
Αυτό σημαίνει ότι το παρακάτω Γβνίβνν ι¬ 
σχύει και για τα δύο παιχνίδια. 

ΤΗΕ 8ΗΑΟΟΜ ΟΡ Υ8ΕΒΒΙΙΙ8 

Το δάβάονν Οί Υδβώίυδ, είναι ένα ΠΡΟ το 
οποίο εξερευνείτε μόνοι σας, 
χωρίς σύντροφους (εκτός 
αν διαθέτετε Μοάβπι,). 
Δημιουργείτε τον χαρα¬ 
κτήρα σας, και ταξι¬ 
δεύετε στα μπου¬ 
ντρούμια, και στις 
σπηλιές του ηφαίστει¬ 
ου ΥδθΓόίυε. Ο χαρα¬ 
κτήρας σας μπορεί να 
είναι μέλος μίας απ τής ο¬ 
χτώ αρχαίες φυλές. Η ιστο¬ 
ρία του παιχνιδιού εξελίσσετε 
σε συνάρτηση με την δική σας πείρα και 
δύναμη, που αποκτάτε όσο εξερευνείτε 


Εαν έχετε 4ΜΒ 
αγοράστε το ΒΗαάονν 
038ΐ6Γ και ξεχάστε όλα τα 
άλλα. Εαν δεν έχετε, το 
ΤΗβ 8ίιαάονν Οί Υββι-όίυδ 
είναι μια καλή επιλογή. 
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τον περίεργο κόσμο του Υδβτόίυδ. 

Εκτός απ'το υφαίστειο, μπορείτε να επι- 
σκεφθείτε την ταβέρνα (μόνο για αυτούς 
που έχουν Μοόθΐη) όπου μπορείτε να συ¬ 
ζητήσετε με τους συμπαίκτες σας, και να 
δείτε αν έχετε κάποιο μήνυμα. Ενα άλλο 
μέρος που μπορείτε να επισκευθείτε εί¬ 
ναι το ΟυίΙά ΗεΙΙ στο οποίο αγοράζετε 
χρήσιμα αντικείμενα για την περιπέτεια 
σας. Το ΟυίΙά ΗεΙΙ, χρησιμεύει και για την 
ρύθμιση των ικανοτήτων του παίκτη σας. 
Αφού κάνετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις, 
είσαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσετε τα χι¬ 
λιάδες τέρατα που καραδοκούν σε κάθε 
γωνιά του Υδβτόίυδ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός στην αρχή είναι λίγο εκνευ- 
ριστικός, αφού χρειάζεστε αρκετή ώρα 
για να εξεικιωθείτε πλήρως. Υπάρχει έ¬ 
νας πίνακας επιλογής κατεύθυνσης, τον 
οποίο σας προτείνουμε να τον χρησιμο¬ 
ποιείτε χρησιμοποιώντας το πληκτρολό¬ 
γιο, και όχι το ηιουδβ. Ενας άλλος πίνα¬ 
κας που υπάρχει, είναι και αυτός που σας 
περιγράφει τον χώρο, και την δράση σας 
επιγραμματικά. Υπάρχουν φυσικά και 
πολλόι άλλοι πίνακες στους οποίους 
βλέπετε την φυσική σας κατάσταση, τα 
αντικείμενα που διαθέτετε, τους διάφο¬ 
ρους χαρακτήρες που συναντάτε, κλπ. 
Με την βοήθεια του ηιουδβ, επιλέγετε τα 
δρβΙΙδ που θα χρησιμοποιήσετε, κάνετε 
έναρξη μάχης, τρέπετε σε φυγή τον ή- 
ρωα σας. καθώς και δεκάδες άλλες λη- 
τουργίες τις οποίες χρησιμοποιείτε για 
να επιζείτε στα άδυτα του Υδβτόίυδ. Ολοι 
αυτοί οι πίνακες, και τα ικονίδια είναι ερ- 
γονομικά τοποθετημένα, κάνοντας το 
παιχνίδι ακόμα πιό ευχάριστο. Βέβαια 
χρειάζεται πολύ εξάσκηση, πράγμα που 
πιστεύω ότι αξίζει τον κόπο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Εδώ η δίοπε με απογοήτευσε. Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού, δείχνουν τον μέτριο 
τους χαρακτήρα απτήν πρόχειρη εισα- 
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γωγή. Τα στατικά γραφικά χωρίς ίχνος 
ΑηίπίθΙίοπ, μας κάνουν να ξεχνάμε οτι το 
παιχνίδι είναι παραγωγή της δίβπβ. Παρ' 
όλα αυτά τα σχέδια του παιχνιδιού είναι 
αρκετά προσεγμένα. Σε αντίθεση με τις 
πίστες οι οποίες έχουν έντονο ρεαλιστι¬ 
κό χαρακτήρα, οί αντίπαλοι σας είναι α¬ 
ντιαισθητικά χρωματισμένοι, μοιάζοντας 
πιο πολύ σε κόμικ, παρά σε θανάσιμους 
εχθρούς. Ο πίνακας απεικώνισης των 
γραφικών είναι αρκετά μεγάλος και ευ¬ 
διάκριτος. Γενικότερα παρατηρούμε α¬ 
πλά, αλλά ευδιάκριτα γραφικά. Ο ήχος 
είναι “καλούτσικος" αφού υπάρχουν αρ¬ 
κετά μουσικά θέματα, τα οποία πλαισιώ¬ 
νουν το παιχνίδι. Τα μουσικά θέματα αυ¬ 
τά, ταιριάζουν απόλυτα με την ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού και αλλάζουν 
σύμφωνα με την κατάσταση που βρίσκε¬ 
στε (μάχη, αναζήτηση, κίνδυνος, κλπ). 



ΑΝΤΟΧΗ 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 



Αγοράστε 4ΜΒ!!!ί 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ίάβη, μου ιηυ5ί βηίβΓ 3ίοηβί 
Οηίμ ιηοΓβ βκρβΓίβιχβά όβι-οβ5 ιη3μ 
υβηίυΓβ όβμοηά ίόϊ5 9*ίβϋΐ3μ. Ηηό βυβη 
ίόβη, μου ιηυδί βηίβτ 3ΐοηβ! 

ΗβΓβίη ίίβ5 63υηίΐθί Οτοίί. 

Η6Γ6ΪΠ Ιί65 03υηίίβί όΓΟίί. 

Υου βηιτουηίβΓ 1 Βΐ-βσκ Ρ3ηίόβΓ. 
ή Β3ίίίβ Β69ίΓιδ! 
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ΡΟ 3865Χ/33 


νΟΑ ή ΕΟΑ-ΜΝΗΜΗ: 
640Κ-ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Ο ηρωας του παιχνιδιού ακούει στο 
όνομα Αιτιίβ, και πρέπει να βγάλει 
σε πέρας 4 δύσκολες αποστολές 
οι οποίες απαιτούν ικανότητα, τόλμη, 
και απόλυτη βία. Οπως καταλαβαίνετε 
πρόκειται για ένα παιχνίδι Αγο30θ στο ο¬ 
ποίο πυροβολείτε, και καταστρέ¬ 
φετε ότι εμφανιστεί μπροστά 
σας. Οι αποστολές αυτές 
μπορούν να παιχτούν σε 
οποιαδήποτε σειρά επι- 
λέξετε. Η αποστολή που 
έχει ολοκληρωθεί δεν εί¬ 
ναι πιά προσπελάσιμη, 
και πρέπει αφού την ολο¬ 
κληρώσετε να διαλέξετε 
κάποια άλλη. Για την ολοκλή¬ 
ρωση του παιχνιδιού, πρέπει να 
τελειώσετε και τις 4 αποστολές. Πριν 
την έναρξη της αποστολής που επιλέξα- 
τε, θα λάβετε σύντομες πληροφορίες 
για το τι ακριβώς πρέπει να κάνετε. 

Αρχικά, ο Αγπϊθ είναι οπλισμένος με έ¬ 
να απλό πιστόλι, και με μερικές χειρομ- 


βοβίδες. Οσο όμως προχωράτε, μπορεί¬ 
τε να βρείτε αρκετά όπλα, τα οποία είναι 
το μόνο που μένει απ'τους μακαρίτες α¬ 
ντιπάλους σας. Τα όπλα αυτά, μένουν 
στην κατοχή σας μέχρι να χάσετε κά¬ 
ποια ζωή. Το μόνο όπλο που θα σας συ¬ 
ντροφεύει συνεχώς είναι το πιστόλι. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει έ¬ 
νας πίνακας, ο οποίος σας δείχνει την 
φυσική κατάσταση του Αιτιίβ, καθώς και 
για το τι ακριβούς έχει μαζί του (ό¬ 
πλο, αριθμό χειρομβοβίδων) 

Οι 4 αποστολές που πρέ¬ 
πει να βγάλετε σε πέρας 
είναι σε περιοχές άριστα 
φυλαγμένες από επαγ- 
γελματίες δολοφόνους. 
Ελικόπτερα, τανκς, και 
δεκάδες αλλα άρματα μά¬ 
χης, βρίσκονται εκεί για να 
σας κάνουν την ζωή ακόμα 
πιο δύσκολη. Παρ'όλα αυτά τα ά¬ 
σχημα, υπάρχουν και θετικά σημεία 
στους χώρους που κινείστε. Μιά ομάδα 
φιλικών επιδρομέων, έχουν αφήσει σε 
πολλά σημεία του παιχνιδιού χρήσιμο ε¬ 
ξοπλισμό όπως, κουτιά πρώτων βοηθει¬ 
ών, καθώς και ζωές. Μια αποτυχία σε μια 


ΒΕΟΙΙΙΡΕΜΕΝΤ5 


Διαβάστε το τεράστιο 
ΜαπυαΙ του παιχνιδιού, 
το οποίο αποτελείται 
από μισή σελίδα! 


αποστολή σημαίνει ότι πρέπει να ξανα¬ 
προσπαθήσετε έτσι ώστε κάποια στιγμή 
να την ολοκληρώσετε. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αν και είναι 
κάπως ξεπερασμένα, είναι αρκετά καλά. 
Ο χώρος εκφράζεται από “ψευτο-τρισ- 
διάστατα" γραφικά, με δετοΙΙίπς πολλα¬ 
πλών κατευθύνσεων. Στον 386 που δο¬ 
κιμάσαμε το Ατπίθ 2, παρατήρησα ότι το 
ΑηίτηβΙίοη και το δαοΐίης είναι απελπιστι¬ 
κά αργά. Το ίδιο ισχύει και για την αντα¬ 
πόκριση του δρτϋθ μας, το οποίο αργεί 
να εκτελέσει τις εντολές που του δίνου¬ 
με απ'το ΙογδΙίοΚ ή απ'το πληκτρολόγιο. 
Ο ήχος είναι μέτριος και δεν μου έκανε 
ιδιαίτερη εντύπωση. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Α '^ΜΣΕΕΕΕϊΗ 



Αφήστε τον Αιτιίβ, 
και φέρτε κανά αρνί 
να φάμε!!!! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι είναι αργόστροφο 
και εκνευριστικό. Αν εξαιρέ¬ 
σουμε τα καλά γραφικά, δεν υ¬ 
πάρχει τίποτε άλλο ικανό να 
μου τραβήξει την προσοχή. 
Παρ’όλα αυτά, πιστεύω ότι σε 
πολλούς από εσάς θα αρέσει 
περισσότερο, και αυτό γιατί ο 
ΡΟ δεν διακρίνεται για τα καλά 
του ΑΐΌούο. Δεν ισχυρίζομαι ό¬ 
τι το παιχνίδι είναι απαράδε¬ 
κτο, απλά πιστεύω ότι δεν έχει 
τίποτε το καινούργιο να προ¬ 
σφέρει. 
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3ΜΒ ΡΑΜ 


τον Κ. ΜΑΝΟΥ 


Π αιχνίδια στρατηγικής; Καθόλου 
εντυπωσιακά οπτικά και συχνά α¬ 
κουστικά αλλά ίσως είναι η πε¬ 
μπτουσία του 93πιβρΐ3γ όπου ένας παί¬ 
κτης τα βάζει εναντίον όλων υπολογί¬ 
ζοντας δεκάδες στοιχεία, εκατοντάδες 
στην συνέχεια και πραγματικά κερδίζει 
πάντα ο καλύτερος ή μάλλον αυτός που 
κάνει τα λιγότερα λάθη. Μία από τις 
σύγχρονες ιστορικές περιόδους που έ¬ 
δωσαν τα καλύτερα παιχνίδια στον χώ¬ 
ρο αυτό ήταν ο Δεύτερος Παγκόσμιός 
πόλεμος. Και το ΟοΙά, ϋυηο, δννοτά δεν 
είναι τίποτε άλλο από τα κώδικά ονόμα¬ 
τα των Βρετανικών αποβατικών δυνά¬ 
μεων στις ακτές της Νορμανδίας. Ταυ¬ 
τόχρονα είναι και ο κωδικός της νεότε¬ 
ρης έκδοσης της σειράς της ΤίΐΓββ δίχίγ, 
V ίοΓ νίοίΟΓγ. 

Ξεκινάτε λοιπόν στις ακτές της Γαλ¬ 
λίας στις 7 Ιουνίου 1944 μία μέρα μετά 
την απόβαση και είσαστε ο διοικητής αυ¬ 
τών των δυνάμεων. Οπως τα περισσό- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι θα ενδιαφέρει και 
τους παλιούς φίλους της σει¬ 
ράς αλλά και τους καινούριους 
αφού δεν είναι δύσκολο αλλά 
ούτε και τόσο διαφορετικό. Το 
πρόγραμμα είναι δίκαιο, αυτός 
που κάνει τα λιγότερα λάθη 
κερδίζει ενώ από την άποψη 
των γραφικών τίποτα το ιδιαί¬ 
τερο ούτε από τον ήχο. Η λε- 
πτομέριά του βέβαια ίσως το 
παρακάνει και ίσως κουράσει 
μερικούς παίκτες. 



8*0110 
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τέρα αξιοπρεπή ρεαλιστικά στρατηγικά 
παιχνίδια πολέμου είναι ολόκληρο σχε¬ 
διασμένο πάνω σε έναν επιτραπέ- 
ζιο/στρατηγικό χάρτη με χιλιάδες 
στοιχεία που ευτυχώς για 
σας τις λεπτομέριες τις 
κρατάει ο υπολογιστής 
και δεν χρειάζεται να 
διαβάσετε ένα τέρά- 
στιοπιβηυθΙ για να παί¬ 
ξετε. Βέβαια το 
πιβηυβΙ είναι τεράστιο 
αλλά δεν θα χρειάζεται 
συνέχεια να το συμβου¬ 
λεύεστε. Μόνο στην αρχή 
για τα βασικά και τις λειτουργίες 
του προγράμματος. Από κει και πέρα 
μπορείτε να καλέσετε για αερπορική υ¬ 
ποστήριξη, να πάρετε πληροφορίες για 
τις καιρικές συνθήκες αλλά η αποστολή 
σας είναι να φύγετε από την παραλία 
και να μπείτε στην ενδοχώρα καταλαμ¬ 
βάνοντας έδαφος αλλά και στρατηγικά 
σημεία όπως είναι οι γέφυρες και τις πό¬ 
λεις. Σε κάθε κίνησή σας και αποτέλε¬ 
σμα μάχης λαμβάνονται υπόψιν ένα σω¬ 
ρό παράγοντες όπως το έδαφος και ο 


ιαδες _ και ο 

Διαβάστε το 
“Ο Αγών” μου, αγοράστε 
έναν χάρτη της Ευρώπης 
σε φυσικό μέγεθος και 
βάλτε τις καιρικές συνθή¬ 
κες στο ταπάοπι, 


καιρός, η δύναμη των στρατευμάτων, η 
ποικιλότητά τους, η κατανομή τους, η ά¬ 
μυνα του αντιπάλου, ο ανεφοδιασμός 
και οι επικοινωνίες και πάνω 
απ'ολα ο χρόνος που θα ε¬ 
ξαπολύσετε την επίθεση. 
Πάντως αν δεν σας ι¬ 
κανοποιεί η ιστορικό¬ 
τητα του παιχνιδιού 
μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε τα πράγματα κά- 
νονοντας παραδείγ¬ 
ματος χάριν πιο γρήγο¬ 
ρη την μεταφορά στρα¬ 
τού από την ενδοχώρα 
στην Γαλλία και στα παράλια. 
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Αχ, τα παλιά τα 
χρόνια... 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Σε όσους αρέσει το δόβάονν 03$(θγ. σί¬ 
γουρα το έχουν τελειώσει πάνω απο 
2 φορές. Τι γίνεται μετά όμως; Πιο παι¬ 
χνίδι θα αναπληρώσει τα κενά που δημι- 
ουργούνται, αφού τελειώσουμε το 
δόβάονν 03$(θΓ. Η απάντηση είναι ότι ε¬ 
λάχιστα παιχνίδια αυτού του τύπου μπο¬ 
ρούν κάπως, να μας σώσουν απ'τη ατε¬ 
λείωτη ανία και βαρεμάρα. Ενα απ'αυτά 
τα παιχνίδια είναι και το δρθ3Γ Οί 
Οθδίίπγ, το οποίο πληρεί τις περισσότε¬ 
ρες προϋποθέσεις γιά να μας κάνει να α¬ 
σχοληθούμε μαζί του. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ενας ποταπός, απαίσος. και τρισάθλιος 
δικτάκτορας, έχει κλέψει το θρυλικό 
δρβ3Γ ΟΙ άβδίίπγ απ'την κρυψώνα του, 
και τώρα το φυλάει με μιά ομάδα αν- 
δρών στό υπερσύγχρονο φρούριο του. 
Το δρθ3Γ Οί ϋθδΐίηγ έχει το μυστικό της 
απόλυτης δύναμης, και σίγουρα δεν κά¬ 
νει για τα χέρια και τα μυαλά του ποτα- 
πού, "μπλα-μπλα" δικτάκτορα. Η από- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Γρήγορο και ευχάριστο. Καλά 
γραφικά, και πολύ καλός ήχος. 
Βία, αίμα, και μίσος είναι με 
τρεις λέξεις το ποιόν του παι¬ 
χνιδιού. Δεν θα το βαρεθείτε 
γρήγορα, και θα κρατήσει γιά 
πολύ καιρό παρέα στο σκληρό 
σας δίσκο. Το Βροαί’ ΟΙ ΡθδΙϊηγ 
είναι μια πολύ καλή επιλογή για 
όλους τους ΟαπιβΓβ. Εγώ, σας 
το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 



στολή σας είναι να πάρετε το ρόλο του 
ειδικού πράκτωρα Β.ϋ. ΒΙβζΚοννίοζ. και 
να πάρετε πίσω το δρβ3Γ ΟΙ Οθδίιπγ, με 
την ελπίδα της εκθρόνισης του "μπλα- 
μπλα" δικτάκτορα. Η αποστολή σας θα 
τελειώσει, αφού και εσείς ολο¬ 
κληρώσετε τα τέσσερα επί¬ 
πεδα του παιχνιδιού. Τα 
πράγματα όμως δεν εί¬ 
ναι όσο απλά ακούγο- 
νται. Εκατοντάδες 
φρουροί, και στρατιώ¬ 
τες έχουν βαλθεί να 
σας κάνουν την ζωή α¬ 
κόμα πιό δύσκολη. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Αρχίζοντας, έχετε στην διάθεση 
σας έναν πίνακα, όπου μπορείτε να κά¬ 
νετε τις ρυθμίσεις που ταιριάζουν σ'αυ- 
τά που θέλετε. Πιο συγκεκριμένα, ό πί¬ 
νακας αποτελείται από επιλογές του τύ¬ 
που. Ρύθμιση κινήσεων (πιουδθ, ]ογδΙίεΚ, 
Κβγόθ3Γά), επιλογή κάρτας ήχου, ρύθμι¬ 
ση μεγέθους εικόνας, φόρτωμα και σώ¬ 


σιμο παιχνιδιού, καθώς και πολλές άλ¬ 
λες εντολές λιγότερο σημαντικές. Πριν 
ξεκινήσετε το παιχνίδι σας ρωτάει να 
διαλέξετε έναν χαρακτήρα απ’τους τέσ¬ 
σερις που σας παρουσιάζει. Οσό “φλώ¬ 
ρος" είναι ο χαρακτήρας στην 
εμφάνιση, τόσο πιό εύκολο 
θα είναι το παιχνίδι. Γιά 
αυτό σας προτείνουμε 
αρχίζοντας να διαλέ¬ 
ξετε τον πιό “γλυκού¬ 
λη". 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολύ εύχριστσ παιχνίδι 
το δρββΓ Οί άθδΐίπγ. Λίγα 
δευτερόλεπτα φτάνουν για 
να μάθετε ακριβώς η γίνεται, 
και πως γίνεται. Οι εντολές που δίνετε 
μέσω του πουδθ, πληκτρολόγιου, ή του 
ίογδΙίοΙ< εκτελούνται άμεσα, και δεν αρ¬ 
γούν ούτε κλάσμα του δευτερολέπτου. 
Τα πράγματα που βρίσκετε κατά και¬ 
ρούς διασκορπισμένα, για να τα αποκτή¬ 
σετε δεν χρειάζεται να ανοίγετε 


Το παιχνίδι 
μάλλον δεν θα αρέσει 
στους Ναζιστές, και τους 
Σκινάδες. Δεν νομίζω να υ¬ 
πάρχει άλλος παίχτης που 
να μην του αρέσει. 
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ίηνβηΙοΓγ, ή να τα σημαδεύετε με το 
ιπουδθ. Εσείς απλά τα ακουμπάτε και 
αυτά έρχονται αμέσως υπό την κατοχή 
σας. Με λίγα λόγια το δρββΓ Οί Οβδίιπγ 
είναι απ'τα λίγα παιχνίδια αυτού του τύ¬ 
που που ο χρήστης εξοικειώνεται αμέ¬ 
σως. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

Αρκετά καλά, και γρήγορα είναι τα γρα¬ 
φικά του 5ρβ3Γ Οί Οθδίίπγ. Ειδικά στον 
486 που περήφανα κατέχω, οτιδήποτε 
κινείται στην οθόνη, κινείται με μιά ομα- 
λότητα. Από περιέργεια δοκίμασα το 
5ρβ3Γ Οί άβδίίηγ και στον 386 μου, και 
παρατήρησα, ότι η ταχύτητα παραμένει 
η ίδια, ενώ η ομαλότητα έχει μειωθεί αι¬ 
σθητά. Σαν σχέδια τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετα καλά. Βέβαια πολά 
γραφικά μοιάζουν μεταξή τους χωρίς να 
υπάρχει συχνά κάποια ιδιαίτερη αλλαγή 
στο περιβάλλον. Οι διάφορες φιγούρες 
ιστερούν σε ρεαλιστικότητα, αφού έ¬ 
χουν χρησιμοποιηθεί πολύ έντονοι χρω¬ 
ματισμοί. Ο ήχος είναι πολύ καλός. 
Ακούγονται πολλά μουσικά θέματα τα ο¬ 
ποία σας συνοδεύουν στην περιπέτεια 
σας. Επίσης, πολλά, και ρεαλιστικότατα, 
είναι και τα ηχητικά εφφέ. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η γρήγορη δράση, ο εύκολος χειρισμός, 
και τα καλά γραφικά και ήχος, συντε¬ 
λούν σε ένα πολύ καλό ΟβΓΠθρΙβγ. Και 
τίποτα να μην κάνετε, αρκείστε να γυρο- 
βολάτε στα μπουντρούμια του 5ρβ3Γ Οί 
Οβδίίπγ, και απλά να "κοζάρετε". Γιά να 
χαρείτε το καλό ΘβπιβρΙβγ του παιχνιδι¬ 
ού, σας συνιστούμε να παίζετε χρησιμο¬ 
ποιώντας το πληκτρολόγιο. 


* Φρουροί 

Οι φλώροι στο χακί πέφτουν 
κάτω εύκολα, αλλά είναι παρα 
πολλοί. 



88 

Μέλη του δοίιυίζδίβίίβΐ, ντυμέ¬ 
νοι στα μπλε, και με άγριες δια¬ 
θέσεις. 



ΚΙΙΙθγ 0θ9$ 

Εκπαιδευμένα σκυλιά, που 
αποσκοπούν στην καροτί- 
δασας 



Μυΐβηΐδ 

Ανθρωπόμορφα μηχανήματα, 
κατασκευάσματα του Ογ. 
8οίΐ3άάδ. Το ψευδώνυμο τους 
είναι φονικές μηχανές! 



ι 

Ί 


ΟίίϊοθΓδ 

Εξυπνοι, και γρήγοροι στρα¬ 
τιώτες. Φοράνε άσπρες ροΙο 
στολές. 


ΒΪ9 Βοδδθδ 

Πραγματικά κτήνος είναι το 
Βιρ Βο$$. Θέλουν ιδιαίτερη 
προσοχή. Αν τους τσαντίσε¬ 
τε φροντίστε να είστε αρκετά μακριά. 

ΒβΓπβοΙβ ννΗΗβΙπι 

Αλλο ένα γερμανικό γου- 
ρουνι που είναι απ'τα ι- 
δρυτικά μέλη των κλαμπ 
των γουρουνιών. Φέρνει 
λίγο προς Τσάκωνα, δεν νομίζετε; 

η υ&βΓ ΜυίθπΙ 

Ο υάθΓ Μυίβπ είναι ο τέλειος 
στρατιώτης δολοφονος. Οπ- 
λισμένος απ’την κορφή ως 
τα νύχια, δεν είναι απ'τους 
τύπους που θα μπει χωρίς συνοδό στο 
Ββάθδ ίη ΤογΙβηά. 

ΟββΙΗ ΚηΐςΗΙ 

ΟβρΒ Ο Αρχηγουρουνος της γου- 
ρουνοπαρεας είναι ο ϋθβίίι 
Κπίςίιί. Η φίλοι του, δεν τον 
φονάζουν ΝΝ, αλλά οπλισμένο θάνατο. 
Ο δυσκολότερος απ'όλους και αυτό χά¬ 
ρη στην ταχύτητα, και τον υπερβολικό ο¬ 
πλισμό του. 

αντοχη -^ΡΕΕΕΕΞϊΠ 



ΚίδδΓπγ3.. ΗίίΙθτ! 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


- Γ-. πω τί παιχνίδι ήταν αυτό! 
ΑΎ Πραγματικά αρώστησα παίζο- 
Μ I ντας! Τί άλλο μπορεί κανείς να 
παθει όταν παίζει τρεις μέρες συνεχώς 
το παιχνίδι επί 15 ώρες την ημέρα χωρίς 
να σηκώνεται από την καρέκλα παρά μό¬ 
νο για τις απόλυτες βιολογικές του ανά¬ 
γκες -οι οποίες αρχίζουν να περιορίζο¬ 
νται γιατί δεν έχει χρόνο να φάει ή να πι¬ 
ει! Πιασμένος λαιμός, βραχνή φωνή, 
φωτοφοβία, πιασμένη πλάτη, ατροφία 
των κάτω άκρων, πόνοι στον αγκώνα α¬ 
πό την διαρκή χρήση του πιουδθ και έ¬ 
νας θυμός για τον ανθρώπινο οργανι¬ 
σμό που δεν αντέχει πάνω από 16 ώρες 
μπροστά από ένα μόνιτορ... 



ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι μπορεί να έχει μη- 
δαμινά γραφικά και σχεδόν α¬ 
νύπαρκτο ήχο αλλά αν αρχίσε¬ 
τε να παίζετε θα σας γοητεύ¬ 
σει. Μπορούν να παίξουν μέχρι 
και 7 άνθρωποι παίκτες αλλά εί¬ 
ναι ένα από εκείνα τα σπάνια 
δείγματα που είναι το ίδιο καλό 
και όταν παίζετε μόνος σας ε¬ 
νάντια στον υπολογιστή. 


Αυτά είναι μερικά από τα βιολογικά 
και ψυχολογικά συμπτώματα που μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει σε έναν άνθρωπο 
το παιχνίδι της 5ΐΓ3ΐθ<3ίο δίυάίθδ Οτουρ 
το οποίο δεν είναι ακριβώς καινούριο α¬ 
φού υπάρχει από το '91. Βέβαια αυτή 
που έχουμε εμείς είναι η βελτιωμένη έκ¬ 
δοση. Το παιχνίδι είναι απόλυ- 
τηα στρατηγικό αν και έχει 
τα άπειρα στοιχεία ΠΡΟ 
Υπάχουν στην πράξη 7 
φυλές πάνω σε μία ή¬ 
πειρο όπου η κάθε μία 
ξεκινάει με μία 
πόλη/προτεύουσα και 
έναν ηρώα. Αυτός αρ¬ 
χίζει να κατακτά τις α¬ 
διάφορες αρχικά πό 
λεις/κάστρα που συναντάει 
και αυτές να παράγουν στρα¬ 
τό. Στο τέλος μαζεύει αρκετό για να 
νικήσει τους αντιπάλους του και να γίνει 
ο άρχοντας της ηπείρου. Αυτά πολύ χο¬ 
ντρικά γιατί στην πράξη ούτε ο υπολογι¬ 
στής κάθεται με σταυρωμένα τα χέρια. 
Μαζεύει στρατό και καταλαμβάνει τις 
πόλεις σας. Η εθιστικότητα του παιχνιδι¬ 
ού και η ποιότητά του πηγάζει κυρίως α¬ 
πό δύο στοιχεία: Πρώτον, δεν υπάρχει ι¬ 
σότητα ούτε ισοροπία ανάμεσα στις διά¬ 
φορες φυλές και τις περιοχές που ξεκι¬ 
νούν από την αρχή του παιχνιδιού. Αυτό 


όλυ- — — καν ( 

Να έχετε φάει 
γερά τις προηγούμενες 
μέρες και να κοιμηθείτε 
πολύ, θα σας λειψουν και 
τα δύο μόλις κάτσετε 
μπροστά στην οθόνη 


είναι ρεαλιστικό όπως θα συνέβαινε και 
στην πραγματική ζωή. Δεύτερον, είναι 
το ΠΡΟ στοιχείο που εκδηλώνεται μέσω 
του ήρωα σας καθώς αυτός ψάχνει σε 
συγκεκριμένα σημεία (ναούς, ερήπεια) 
να βρει αντικείμενα που θα αυξήσουν 
την δύναμη, την ταχύτητά του και την ι¬ 
κανότητά του να διοικεί στρα¬ 
τεύματα. Φυσικά δεν έχετε 
μόνο έναν ήρωα. Το παι- 
χνιοδι ορισμένες στιγ¬ 
μές θα σας προτείνει 
να πάρετε υπό τις 
διαταγές σας έναν α¬ 
κόμα ιππότη σε α¬ 
ντάλλαγμα ένα τερά¬ 
στιο χρηματικό ποσό - 
για να καταλάβετε πόσο 
μεγάλο είναι αυτό το ποσό 
σε σημερινά λεφτά θα μιλού¬ 
σαμε για μερικές εκατοντάδες εκα- 
τομυρια δραχμές! 

Ολα γίνονται με γύρους όπως σε ένα 
επιτραπέζιο ΠΡΟ όπου όλοι τελειώνουν 
εκεί τις κινήσεις τους και ο υπολογιστής 
δίνει το αποτέλεσμα μετά. Ενας χάρτης 
συνοδεύει το παιχνίδι πράγμα που θυμί¬ 
ζει ίσως υΐΐίπβ. Οπως και άλλα στοιχεία 
του. Μόνο που εκεί το κύριο στοιχείο εί¬ 
ναι το ΠΡΟ ενώ εδώ κυριαρχεί η στρατη¬ 
γική. 


ΑΝΤΟΧΗ 





ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Μου θύμισε τις μέρες 
του Αππώδ οί Ποπίθ... 
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640Κ ΡΑΜ 

ΟΟΑ και άνω 


Κ ι άλλη στρατηγική; Ελεος! Εντάξει 
δε λέω, καλά τα παιχνίδια στρατη¬ 
γικής αλλά τόσα πολλά μαζεμένα 
σε ένα τεύχος; Αν και η στρατηγική είχε 
την τιμητική της το μήνα που μας πέρασε. 
Στρατηγικός σχεδιασμός από το ΝΑΤΟ 
για το βομβαρδισμό των σερβικών θέσε¬ 
ων στη Βοσνία, στρατηγική υψηλού επι¬ 
πέδου από τον “ξανθό" (Ιωαννίδης-ο κα¬ 
λύτερος!) και τον “ευροκόουτς” (Πολίτης- 
σιγά το καλσόν!) και δε συμμαζεύεται! 
Τελικά θα έκανε θραύση στην Ελλάδα έ¬ 
να παιχνίδι στρατηγικής με θέμα το ίίπαΙ 
ίουτ του κυπέλου πρωταθλητριών στο 
μπάσκετ (αυτό απευθύνεται στους έλλη- 
νες κατασκευαστές παιχνιδιών, γιατί ό¬ 
χι;). Φυσικά, όπως ήταν αναμενόμενο άλ¬ 
λωστε, ο Ιωαννίδης έκανε ματ στον Πολί¬ 
τη και η “κόκκινη αρμάδα" σάρωσε μέσα 
στο Γιάντ Ελιάου το “πράσινο σκέλεθρο" 
και πλέει ολοταχώς για το μεγάλο τελικό 
και την κατάκτηση του Κυπέλου Πρωτα¬ 
θλητριών για πρώτη φορά στην ιστορία 
του ελληνικού μπάσκετ. Αρκετά όμως ά- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλή παραγωγή από 
τη ΤΗΓ6β·5Ιχ*γ αλλά σε καμμία 
περίπτωση 8ε φτάνει το επί¬ 
πεδο του ΡβΙΗοΙ της ίδιας ε¬ 
ταιρίας. Πλούσιο ςαπιβρΙαγ 
αλλά ο πολύπλοκος, αλλά όχι 
απαγορευτικός, χειρισμός το 
καθιστά εξαιρετικά δύσκολο 
ακόμα και για σχετικά έμπει¬ 
ρους παίκτες. Μικρή η εθιστι- 
κότητα του λόγω της αργής 
δράσης και της “στατικότη- 
τας” του παιχνιδιού. Πάντως 
δεν είναι καθόλου άσχημο αλ¬ 
λά σίγουρα όχι ότι καλύτερο 
κυκλοφορεί. 


ΙΚΗ ςΟΜΗΐΝ) 



φησα να με παρασύρει ο ερυθρόλευκος 
οίστρος μου, έχουμε και μια δουλειά να 
κάνουμε. Αλλά να, κάτι τέτοια κάνει η 
Ολυμπιακάρα και μετά που να σου μείνει 
ψυχικό απόθεμα ώστε να “στρωθείς” στο 
γράψιμο; Αχ τι τραβάμε και εμείς οι 
ΓθνΐβννβΓ$! Καλή, η καλύτερη, τύχη λοιπόν 
στην παρέα του Ζάρκο, του Ιωαννίδη και 
του Ρόυ και εύχομαι να έρθει επιτέλους 
το κύπελο στην Ελλάδα. Αρκετά όμως με 
τον αθλητισμό, έχω να κάνω και ένα 
κακόμοιρο τβνίβνν. Στρατηγικής 
συνέχεια λοιπόν σε αυτό το 
τεύχος με μια νέα παραγω¬ 
γή της Τίιτββ- δίχίγ, το 
Ηΐρίι Οοτητηβηά το οποίο 
παρεπιπτώντως σημαίνει 
ανώτατη διοίκηση (λέγε 
με Σωκράτη Κόκκαλη). 

Ποιά είναι η Τίιτββ-δίχΙγ; 

Μα καλά, δε θυμόσαστε το 
φοβερό ΡεΙποΙ που κυκλοφό¬ 
ρησε πέρυσι; Ε, αυτή είναι η ΤΜτβθ- 
δίχίγ. Η νέα παραγωγή λοιπόν των δημι¬ 
ουργών του πολύ καλού ΡθίποΙ επιχειρεί 
να μας μεταφέρει πολύ πίσω και συγκε¬ 
κριμένα στο 1939 όταν ολόκληρη η Ευ¬ 
ρώπη ζούσε στη σκιά του επικείμενου Β’ 
Παγκόσμιου Πόλεμου. Οπως είθισται 
πλέον σε παιχνίδια του είδους μπορείτε 
να αναλάβετε το ρόλο του ανώτατου δι¬ 
οικητή των δυνάμεων του Αξονα ή των 
συμμαχικών δυνάμεων. Ομως εδώ το 
Ηίρίι ΟοΓΠΓΠθηά ξεφεύγει λίγο από τα κα¬ 
θιερωμένα καθότι εκτός από τη διοίκηση 
του στρατιωτικού τμήματος πρέπει να τα 
καταφέρετε εξ ίσου καλά και στην κατα¬ 
νομή των πόρων του κράτους σας μεταξύ 
των στρατιωτικών, πολιτικών και οικονο¬ 
μικών επιχειρήσεων σας. Πρέπει επίσης 
να κάνετε τους κατάλληλους διπλωματι¬ 
κούς ελιγμούς ενισχύοντας ταυτόχρονα 
την οικονομική δύναμη σας. Οι στόχοι και 
οι προτεραιότητες όχι μόνο ενός κρά¬ 


τι ενα _ είναι 

στο βίντεο τον τελικό 
μεταξύ Ολυμπιακού και 
Μπανταλόνα και αφή¬ 
στε και λίγο το ΡΟ σας 
να κρυώσει 


τους αλλά ολόκληρης της συμμαχίας, 
που με τόσο κόπο συγκροτήσατε, βρίσκο¬ 
νται στα χέρια σας. Να τες οι ομορφιές α¬ 
πό τη ΤίΐΓββ-ΒίχΙγ. Το μεγαλύτερο βάρος 
του παιχνιδιού βέβαια βρίσκεται στο 
στρατιωτικό τομέα αλλά οι σεναριακές 
“επεκτάσεις" σπάνε τη μονοτονία αν και 
κάνουν το Ηίρίι ΟοΓΠΓΠθηά εξαιρετικά πο¬ 
λύπλοκο για το μέσο παίκτη και τον απλό 
φίλο της στρατηγικής. Οπτικά το παιχνίδι 
είναι πάρα πολύ καλό με υψηλές 
αναλύσεις, πολλές στατιστι¬ 
κές οθόνες, ΓΠβηυε, υπο- 
ΓΠβηυδ και όλα τα συνα¬ 
φή. Ακουστικά όμως τα 
πράγματα είναι σχεδόν 
τραγικά. Εκτός από την 
αρκετά καλή, και στρα¬ 
τιωτική, μουσική στην 
αρκετά πρωτότυπη εισα¬ 
γωγή του παιχνιδιού ... 
σχεδόν τίποτα! Εντάξει, υ¬ 
πάρχουν κάποιοι “ήχοι" αλλά είναι 
επιτρεπτό να έχεις κάρτα ήχου και να νο¬ 
μίζεις ότι ακούς το 3ρβ3ί<βΓάκι του ΡΟ; 
Από 93ΓΠθρΐ3γ τα πάει αρκετά καλά λόγω 
του μεγάλου βάθους του παιχνιδιού αλ¬ 
λά ο χειρισμός, λόγω της τεράστιας πο- 
λυπλοκότητας του, μας τα χαλάει. Γ ενικά 
το Ηίρίι ΟοΓπβπά είναι ένα αρκετά πλού¬ 
σιο αλλά όχι ιδιαίτερα εθιστικό παιχνίδι. 
Ρίξτε του πάντως μια ματιά. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Καλό αλλά όχι ότι 
καλύτερο... 
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Του ϋβΓβΚ άθ 13 Ρυοηίθ 



Αυτό το πρόγραμμα πρωτοκυκλοφόρη- 
σε για τον ΜΑΟ πριν έξι περίπου μήνες 
και όλοι εσείς οι τυχεροί ΡΟ υ$βΓ3 μπο¬ 
ρείτε τώρα πια ένα πολύ περίεργο αλλά 
και φοβερά ατμοσφαιρικό πρόγραμμα. 
Εχοντας παίξει μόλις δέκα λεπτά από το 
παιχνίδι, πρόκειται μάλλον περισσότερο 
για εμπειρία παρά για παιχνίδι, πρέπει 
να ομολογήσω ότι είναι ίσως το ποιό μυ¬ 
στικιστικό και σουρεαλιστικό βόνβπίυΓθ 
που έχω δει ως τώρα. Οι πρώτες εντυ¬ 
πώσεις, έχοντας δει την έκδοση για 
ΜΑΟ, είναι ότι έχει χάσει κάτι από τη 
“γυαλάδα" του αλλά παρ’ όλα αυτά είναι 
σίγουρα πολύ μπροστά από άλλα προ¬ 
γράμματα του είδους και σε παρουσίαση 
αλλά και σε πρωτοτυπία. Μια κάποια α¬ 
πογοήτευση είναι ότι, έτσι υποψιάζομαι 
τουλάχιστον, έχουν αφαιρεθεί ορισμένα 
κομμάτια από την πρώτη έκδοση αλλά 
μόλις “καταδυθείτε" μέσα στο παιχνίδι 
δεν θα μπορείτε να το αφήσετε παρ' όλο 
που θα προσπαθείτε ταυτόχρονα να κα¬ 
ταλάβετε τι πρέπει να κάνετε γενικώς. 
Απ' ότι φαίνεται έχετε πέσει μέσα σε έ¬ 
να βιβλίο και βρεθήκατε σε ένα περίεργο 
3άνβηΙυΓθ που ακούει στο όνομα Μγεί, έ¬ 
να κόσμο σαν τίποτα απ’ ότι έχετε δει 
μέχρι τώρα. Από εσάς εξαρτάται να εξε¬ 
ρευνήσετε κάθε σκοτεινή γωνία, να 
βρείτε τις χαμένες σελίδες, να λύσετε 
δύσκολους γρίφους και να μάθετε γιατί 
έχει εξαφανιστεί, και που είναι, ένας χα¬ 
μένος πατέρας και οι γιοι του. Ο φαντα¬ 



στικός κόσμος στον οποίο τόσο ξαφνικά 
βρεθήκατε έχει δημιουργηθεί από τον 
ΑΙι-υδ, το χαμένο πατέρα, ο οποίος έχει 
τελοιοποιήσει την τέχνη της συγγραφής 
ασυνήθιστων βιβλίων. Αυτά τα βιβλία α- 
ποτελούς τις εισόδους σε φανταστικούς 
κόσμους οι οποίοι ονομάζονται Αρβ$ και 
τώρα πια καταστρέφονται σιγά σιγά. 
Από εσάς εξαρτάται να ανακαλύψετε 
ποιος καταστρέφει τα βιβλία, και τους 
κόσμους μέσα σε αυτά, τι συνέβη στον 
Α1τυ$ και τι πρέπει να γίνει κατόπιν. Το 
παιχνίδι είναι αρκετά παρόμοιο με το 71ίι 
Ουβδί της νίΓςιπ αλλά τα γραφικά είναι 
πιο σωστά καθορισμένα και η “ανανέω¬ 
ση” της οθόνης είναι ταχύτερη αλλά γε¬ 
νικά τα γραφικά είναι πολύ στατικά. Κα¬ 
θώς κινείστε μέσα σε διαδρόμους και 
δωμάτια και εξερευνήτε ένα τεράστιο 
νησί με περίεργες μηχανές “βομβαρδί¬ 
ζεστε" με περίεργα “σενάρια" περίπου ό¬ 
πως και στο 71ά Ουβδί αλλά εδω οι ομοι¬ 
ότητες τελειώνουν καθότι οι κόσμοι που 
επισκέπτεστε στο ΜγδΙ δεν έχουν καμ- 
μία απολύτως σχέση με ότι έχετε δει μέ¬ 


χρι τώρα. Το παιχνίδι περιέχει 3ά 
ΓθπάθΓθά γραφικά και ένα πολύ ωραίο 
δουπά Ιγ3οΚ και ηχητικά εφφέ απόλυτα 
συγχρονισμένα με τις κινήσεις και τις ε¬ 
νέργειες σας. Το παιχνίδι συνδυάζει 
πολλά είδη 93πιβρΐ3γ, είτε βάνβπΙυΓβ εί¬ 
τε καθαρή φαντασία, καθώς εισέρχεστε 
σε διαφορετικούς κόσμους, ο καθένας 
πιο φανταστικός από τον προηγούμενο. 
Πρέπει να αποκαλύψετε τα κατάλληλα 
στοιχεία ώστε να κατορθώσετε να “ξε¬ 
κλειδώσετε" τις πύλες για τις διάφορες 
εποχές. Ο παίκτης έχει προοπτική πρώ¬ 
του προσώπου με εύκολο ροϊπΐ βπά ςΙίοΚ 
χειρισμό με τον οποίο διαχειρίζεται τα 
διάφορα αντικείμενα αλλά και μετακινεί¬ 
ται μάσε στους περίεργους κόσμους μέ¬ 
σω των βελών κατεύθυνσης. Είναι καλύ¬ 
τερα να κάνετε εΙίεΚ σε όποιο αντικείμε¬ 
νο βλέπετε γιατί συνήθως έτσι μπαίνετε 
σε μια υπο-οθόνη όπου πρέπει να λύσε¬ 
τε ένα γρίφο. Καθώς ξεκινάτε το παιχνί¬ 
δι βρισκόσαστε μέσα σε ένα πολύ σκο¬ 
τεινό δωμάτιο και η εξερεύνηση του ακί¬ 
νητου και άδειου περιβάλλοντος δε βρί- 
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σκετε τίποτα που θα σας βοηθήσει να 
προχωρήσετε. Ελέγξτε τους τοίχους και 
θα δείτε ένα πόστερ με νούμερα σχετικά 
με ... κάτι! Κάντε εΙίεΚ στη γωνία της σε¬ 
λίδας και ένα αριθμητικό θα εμφανιστεί. 
Θυμηθείτε τα νούμερα που είδατε και 
“καταχωρήστε” τα. Επιστρέψτε στο κα¬ 
ζάνι και κοιτάξτε μέσα του όπου και θα 
εμφανιστεί ένας τρισδιάστατος χάρτης 
του νησιού αλλά τι σημαίνει; Φεύγοντας 
από το δωμάτιο ένα περίεργο μηχανικό 
αντικείμενο εμφανίζεται επάνω σε ένα 
βράχο. Είναι καλύτερο να δοκιμάσετε ό¬ 
λους τους διακόπτες και τα κουμπιά τα 
οποία και εντοπίζετε πολύ εύκολα. Σχε¬ 
δόν όλοι οι γρίφοι είναι αλληλένδετοι 
και άρρηκτα συνδεδεμένοι με το συνε¬ 
χές ψάξιμο. Αν έχετε παίξει ποτέ το Ιηο3 
τότε θα καταλάβετε τι εννοώ όταν λέω 
ότι το παιχνίδι έχει “εξωπραγματικούς" 
γρίφους. Το πραγματικά δύσκολο στην 
όλη υπόθεση είναι να ενώσετε όλα τα 
στοιχεία και να καταφέρετε να βγάλετε 
κάποιο νόημα ενώ ταυτόχρονα υπάρ¬ 
χουν τόσες πολλές τοποθεσίες για να ε¬ 
ξερευνήσετε. Σημειώσεις και χαρτιά με 
στοιχεία είναι παραπεταμένα σε όλες 
τις τοποθεσίες του νησιού και ο μόνος 
τρόπος για να κατανοήσετε το τι συμβαί¬ 
νει είναι να τα μαζέψετε όλα και να τα 
βάλετε σε μια σειρά. Οπως υπονοεί και 
το εγχειρίδιο του παιχνιδιού ξεκινάτε το 
παιχνίδι μη ξέροντας σχεδόν τίποτα και 
η ιστορία δημιουργείται (ναι, ναι) καθώς 
παίζετε. Καθώς εξερευνείτε τους πολ¬ 
λούς κόσμους θα μεταφερθείτε σε ένα 
νησί όπου ο κάθε βράχος, το κάθε κομ¬ 
μάτι χαρτί ακόμη και ο παραμικρός ήχος 
μπορεί να αποτελεί ζωτικό στοιχείο για 



την αποκάλυψη μιας πικάντικης ιστορίας 
γεμάτης δολοπλοκίες και αδικία. Πρέπει 
να ψάξετε μέσα από αρκετές εποχές μέ¬ 
χρι να καταφέρετε να ξεμπερδέψετε 
τον ιστό της προδοσίας και απάτης που 
έχει υφανθεί στο μαγικό κόσμο του 
ΜγεΙ. Είναι πολύ δύσκολο να δώσω κά¬ 
ποια συγκεντρωτική γνώμη για τον τρό¬ 
πο με τον οποίο το κοινό θα αποδεχτεί, ή 
όχι, αυτό το παιχνίδι επειδή είναι πολύ 
δύσκολο να το συγκρίνει κανείς με πα¬ 
ρόμοια παιχνίδια, που ούτως ή άλλως 
δεν υπάρχουν. Το γεγονός ότι θα εκνευ- 
ριστήτε πολύ στην αρχή, λόγω του ότι 
δε θα καταλαβαίνετε τι πρέπει να κάνετε 
και που να πάτε στη συνέχεια, εξισορρο¬ 
πείται από το πολύ δυνατό και ευφάντα¬ 
στο “στήσιμο" του παιχνιδιού και από το 




γεγονός ότι ο παίκτης συνεχώς εκπλήσ¬ 
σεται από κάποιο συναρπαστικό γεγο¬ 
νός και έτσι θέλει να συνεχίσει να παί¬ 
ζει. Το ίδόγπηίη από την ΕΙβείΓοηιε Αιΐδ 
είχε κατά κάποιο παράλληλη πορεία με 
το ΜγδΙ αλλά παρόλο που φαινόταν πο¬ 
λύ ωραίο ήταν στην πραγματικότητα ένα 
άδειο κέλυφος. Στο Μγδί καταλαβαίνεις 
σχεδόν αμέσως ότι υπάρχει πολύ μεγά¬ 
λο βάθος και υπόβαθρο και “αναγκάζε¬ 
σαι" να ξοδέψεις ολόκληρες ημέρες ψά¬ 
χνοντας. Αυτό το παιχνίδι είναι υποβλη¬ 
τικό αν και ένας μεγάλος αριθμός ατό¬ 
μων μπορεί να υποστηρίξει ότι απλά δεν 
είναι αρκετό, δεν έχει αρκετή δράση. 
Ναι, υπάρχουν πάρα πολλοί γρίφοι αλλά 
όλα είναι τόσο, μα τόσο στατικά! 


ΑΝΤΟΧΗ 



Πολύ καλή προσπά¬ 
θεια αλλά κάτι του 
λείπει 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

90 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΟΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


Η ώρα είναι τρεις το μεσημέρι. Εγώ 
και ο Σφυράκης, έχουμε να εκτε- 
λέσουμε μια επικινδυνότατη α¬ 
ποστολή. Ανεβαίνουμε στο 05ΧΡ 1100 
(παπί ρίχ) του Σφυράκη, και οδεύουμε 
για την παραλαβή φρέσκων παιχνιδιών 
για Ηθνίθνν. Εχοντας ένα μικρό ατύχημα 
(Ρ.Ι.Ρ. Σφυράκη), καταφέραμε επιτέ¬ 
λους να φτάσουμε στον προορισμό μας. 
Μιά αίθουσα εκατοντάδων τεραγωνι- 
κών μέτρων (4 X 5) μας περίμενε γεμά¬ 
τη παιχνίδια. Αφού πήραμε αυτά που 
μας γυάλισαν στο μάτι, αρχίσαμε να α¬ 
νεβαίνουμε την στρυφογυριστή σκάλα 
του καταστήματος για να φύγουμε. Τό¬ 
τε ο υπερ-τυχερός Σφυράκης παραπα¬ 
τάει, πέφτει πάνω μου, και όλοι μαζί πέ¬ 
φτουμε πάνω στον 5 μέτρων σωρό παι- 
χνιδιών. Οταν αποκτήσαμε τις αισθήσεις 
μας, ο ταλαντούχος Σφυράκης νόμιζε ό¬ 
τι έχασε το φως του και ότι τυφλώθηκε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δέκα επίπεδα με πραγματικό 
σκάκι για αρχάριους, και επαγ- 
γελματίες. Υπέροχα γραφικά τα 
οποία σίγουρα ανάβουν φωτιές 
στην νΟΑ σας. Οϊςμϋζβά ήχοι, 
πολλές μελωδίες, και ατελείωτη 
ομιλία. Χιούμορ, φαντασία, και 
οτιδήποτε άλλο μπορείτε να 
φανταστείτε για το σκάκι του 
μέλλοντος, υπάρχει στο 
ΝΑΤΙΟΝΑί ίΑΜΡΟΟΝ’δ ΟΗΕ55 
ΜΑΝΙΑΟ 5 ΒΙίίΙΟΝ βικΗ. 



ΜΑΝΙΑΟ 

5 ΕΙίίΙΟΝ 1 



παντοτινά. Γεμάτος από χαρά εγώ 
σπεύδω να δω τι ακριβώς έγινε. Γιά κακή 
μου τύχη ανακάλυψα ότι ο συμπαθέστα¬ 
τος μου συνεργάτης είχε πλακωθεί από 
ένα παιχνίδι, που τον εμπόδιζε να δει. 
Το παιχνίδι ήταν το ΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ίΑΜΡΟΟΝ’δ 0ΗΕ55 ΜΑ- 
ΝΙΑΟ 5 ΒΙΙΙΙΟΝ επό 1. 

Κάπως έτσι έφτασε 


στα χέρια μου το παι¬ 
χνίδι αυτό, που μου 
χάρισε πριν το παί¬ 
ξω καν, μερικά 
δευτερόλεπτα χα¬ 
ράς και ελπίδας. 

Το ΝΑΤΙΟΝΑί 
ΙΑΜΡΟΟΝ'δ 
0ΗΕ55 ΜΑΝΙΑΟ 5 
ΒΙΙΙΙΟΝ ΑΝϋ 1 είναι έ¬ 


να “σκακισπκό" παιχνίδι το 
οποίο μας αποδεικνύει την ζω¬ 
ηρή φαντασία της προγραμματιστικής ο¬ 
μάδας δρβοίαΐΓΠ ΗοΙοόγίθ. Ατελείωτη 
πλάκα, και υψηλού επιπέδου σκάκι, επι¬ 
τέλους σε ένα παιχνίδι. Το παιχνίδι δια¬ 
θέτει το μόνο ίσως ικανό ηιβηυβΙ που θα 
σας πείσει να το διαβάσετε ολόκληρο. 
Εκτός ότι αναλύει όλα τα έξτρα του προ¬ 
γράμματος, σας μαθαίνει με ένα κατα¬ 
νοητό, και διασκεδαστικό τρόπο όλους 
τους κανόνες του σκάκι. Το παιχνίδι εκ- 


Αν σας αρέσει 
το σκάκι, πετάχτε το ξύλινο, 
και αγοράστε το ΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΙΑΜΡΟΟΝ’δ ΟΗΕ55 ΜΑΝΙΑΟ 
5 ΒΙίίΙΟΝ ΑΝϋ 1. Αν όχι, η μό¬ 
νη ευκαιρία που σας δίνετε 
για να μάθετε, είναι πάλι το 
ΝΑΤΙΟΝΑί ίΑΜΡΟΟΝ’δ 
ΟΗΕ58 ΜΑΝΙΑΟ 
5 ΒΙίίΙΟΝ ΑΝΩΙ. 


φράζει την δράση του μέσα από δύο εί¬ 
δη παιχνιδιού. Ο πρώτος είναι ο τρισδιά¬ 
στατος, όπου αντί για πιόνια, χηρίζεστε 
ΟίςίΙίζθά εικόνες ηθοποιών, οι οποίοι έ¬ 
χουν σκακισπκούς ρόλους (άλογο, βα¬ 
σιλιάς, βασίλισσα, κλπ). Ο δεύτερος, 
μπορεί να είναι και αυτός 
τρισδιάστατος, αλλά εκ¬ 
φράζεται με τα κλασι¬ 
κά πιόνια σκάκι. Το 
εντυπωσιακό στοι¬ 


χείο του παιχνιδι¬ 
ού είναι τα γραφι¬ 
κά του, τα οποία 
είναι περίφημα. Η 
νΟΑ δίνει πραγμα¬ 
τικό ρεσιτάλ. Χιλιά¬ 
δες ΙηίθΓ 30 ΐίνβδ, τέ¬ 
λειο Αηίιτοίίοη, χιλιά¬ 


δες 
χρώματα, 


καλοτοποθετημένα 
και όμορφα όβοΚ- 


ςΓουηάδ, μας επιτίθονται απ’την πρώτη 
στιγμή που θα τρέξετε το ΟΗΕ55 
ΜΑΝΙΑΟ. Ο ήχος φανταστικός, με άπει¬ 
ρες μελωδίες, συνεχόμενη ομιλία, και υ¬ 
ψηλή απόδοση. Ενα απ’τα λίγα παιχνί¬ 
δια που εκμεταλεύεται σε μεγάλο βαθ¬ 
μό τις δυνατότητες της μουσικής σας 
κάρτας. 


ΑΝΤΟΧΗ 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 



Ισως το καλύτερο 
σκάκι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


92 


90 


90 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΟΟΑ και άνω 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Τελικά μου φαίνεται ότι η στρατηγική έ¬ 
χει την τιμητική της σε αυτό το τεύχος. 
Ακόμα μια "στρατηγική" παραγωγή μπαίνει 
κάτω από το αμείλικτο “μικροσκόπιο" του 
ειδικού επί του θέματος, του γνωστού και 
μη εξαιρεταίου, 8ίΐ3άοννθ3$1βΓ. Αλήθεια έ¬ 
χετε παρατηρήσει ότι αυτό που "φοριέται" 
περισσότερο στη δεκαετία που διανύουμε 
είναι οι στρατιωτικές επεμβάσεις του 
Οργανισμού Ηνωμένων Εθνών; Ξεκινώ¬ 
ντας από τον πόλεμο του Περσικού Κόλ¬ 
που περνάμε στη Σομαλία, την πρώην Γι- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Να που και η 881 με απογοή¬ 
τευσε! Το ΟοπίΠεΙ: Κογθη είναι 
ένα εντελώς ασήμαντο παιχνίδι 
με εμφανέστατες, και ανεξήγη¬ 
τες, ελλείψεις σε όλους τους 
τομείς. Βρισκόμαστε ήδη στη 
δεκαετία του 1990 και είναι α¬ 
σύλληπτο να κυκλοφορούν 
παιχνίδια τα οποία θυμίζουν 
ΤΙιββΙβΓ Ευτορβ (αλήθεια το 
θυμόσαστε;) και μάλιστα από 
εταιρίες σαν την 881 όταν υ¬ 
πάρχουν παραγωγές του επι¬ 
πέδου υΡΟ, δγπάϊεαίβ, ΡΪΓ3ίθ5 
και αν πάμε και πιο πίσω ϋβ· 
ίβηάθΓ οί ΙΗο Ογομπ, 03Γ<Ιίη3ΐ 
ο! (Ηβ ΟγθγπΙϊπ, Απη39βάάοη 
Μβπ και Ββά δίοππ Βϊδΐης! Αυ¬ 
τά μπορώ να θυμηθώ προς το 
παρόν αλλά είμαι σίγουρος ότι 
η λίστα είναι αρκετά μεγάλη. 
Δεν πιστεύω ότι θα αρέσει ούτε 
και στους απόλυτα φανατικούς 
του είδους! 



ουγκοσλαβία και φτάνουμε μέχρι τα γειτο¬ 
νικό μας Σκόπια χωρίς βέβαια να αναφέ¬ 
ρουμε διάφορες άλλες “μικρο-συρράξεις” 
ανά τον κόσμο. Πριν καλό καλό προλά¬ 
βουν να πέσουν οι δέκα πρώτοι πυροβολι¬ 
σμοί, ο Ο.Η.Ε. έχει στείλει στρατιωτική-ει- 
ρηνευτική δύναμη απαρτιζόμενη από 
στρατεύματα των χωρών-μελών του. 
Ομως αυτό δεν είναι καθόλου καινούριο 
“φρούτο”, όχι βέβαια. Η όλη ιστορία ξεκί¬ 
νησε σχεδόν μισό αιώνα, πενήντα χρόνια 
εννοώ, νωρίτερα με την εισβολή της Βό¬ 
ρειας, και κομμουνιστικής, Κορέας στο έ¬ 
δαφος της Νοτίου, και προσκείμενης στη 
“Δύση", Κορέας με απώτερο σκοπό την ε¬ 
πικράτηση του τότε ανερχόμενου κομμου¬ 
νισμού σε ολόκληρη την κορεατική χερσό¬ 
νησο. Η νοτιοκορεάτικη (ούφ!) κυβέρνηση 
εξέπεμψε αμέσως σήμα κινδύνου 


και ο Ο.Η.Ε. αντέδρασε χωρίς 
χρονοτριβή (μη χάσει!). Ενα εκ- 
στρατευτικό σώμα δημιουργή- 
θηκε από το “δυτικό κόσμο" και 
εστάλη να ενισχύσει τον κορεά¬ 
τικο στρατό. Μια ολόκληρη τα¬ 
ξιαρχία του ελληνικού στρατού ε¬ 
στάλη (αλήθεια το ξέρατε αυτό;)και 
τέθηκε υπό τη διοίκηση του στρατηγού 
ΜοΛόΡυΓ σε μια από τις πρώτες προσπά¬ 
θειες αναχαίτησης του, ολοένα και ευρύ¬ 
τερα επεκτεινόμενου, κομμουνισμού στον 
ευαίσθητο χώρο της νοτιο-ανατολικής 
Ασίας. Βλέπετε, οι πληγές από τον αιματη¬ 
ρό πόλεμο του Ειρηνικού ήταν ακόμα νω¬ 
πές ενώ οι Γ άλλοι ήδη είχαν σοβαρά προ¬ 
βλήματα με μια από τις πιο ασταθείς αποι¬ 
κίες τους, το πλέον πασίγνωστο Βιέτ-Νάμ. 
Αρχικό η κατάσταση εξελίχθηκε πολύ ά¬ 
σχημα για τον Πολυνείκη στρατηγό 
ΜοΑόόυΓ και τις δυνάμεις του Ο.Η.Ε. κα¬ 
θώς ένα εκατομμύριο (!!!) Κινέζων “εθελο¬ 
ντών" προσαρτήθηκε στο βορειοκορεάτικο 
στρατό ανατρέποντας τις ισορροπίες και 




κλίνοντας την πλάστιγγα προς το μέρος 
των “κόκκινων”. Σύντομα όμως ο ΜοΑόΙιυΓ 
ανασύνταξε τις δυνάμεις του και κατάφε- 
ρε, με μοναδική “μαεστρία", ένα καθοριστι¬ 
κό κτύπημα κατά των κομμουνιστών στην 
αντεπίθεση της ΙποΡοπ παρά τη δυναμικό¬ 
τατη αντίδραση των δυνάμεων του Βορρά. 
Κατάφερε με αυτό τον τρόπο να απωθήσει 
τους εισβολείς μπαίνοντας μέσα στη Βό¬ 
ρειο Κορέα και ήταν έτοιμος να δώσει το 
τελειωτικό κτύπημα χρησιμοποιώντας πυ¬ 
ρηνικά όπλα αλλά η πολιτική ηγεσία του 
Ο.Η.Ε. απαγόρευσε κάτι τέτοιο και σύντο¬ 
μα ο πόλεμος τελείωσε με θρίαμβο των δυ¬ 
τικών δυνάμεων. Ξέρω ότι η ιστορική αυτή 
αναδρομή είναι εις βάρος του Γθνίβνν αλλά 
τη θεώρησα απαραίτητη διότι ο, ιδιαίτερα 
αιματηρός, πόλεμος της Κορέας έμεινε 
για πάντα στη σκιά του “φιάσκου" 


Διαβάστε 
το Γβνϊβνν και 
μείνετε εκεί... 


του Βιέτ-Νάμ και έμεινε γνωστός 
ως “Ο άγνωστος πόλεμος” (καμ- 
μία σχέση με ομώνυμη παλιά 
τηλεοπτική σειρά). Εξ' ου άλ¬ 
λωστε και η πασίγνωστη έκ¬ 
φραση “Θα γίνει της Κορέας”. Ας 
δούμε όμως λίγο και το παιχνίδι. 
ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΗ! Δεν είναι άσχημο 
αλλά σίγουρα δεν είναι επιπέδου 851, μιας 
εταιρίας που μας έχει συνηθίσει σε παρα¬ 
γωγές υψηλών προδιαγραφών. Γραφικά 
πολύ χαμηλού επιπέδου, όταν μάλιστα κυ¬ 
κλοφορούν στο χώρο μεγαθήρια του τύ¬ 
που υΡΟ και $γηάίθ3ίβ, ήχος εντελώς ανύ¬ 
παρκτος (ναι, δεν έχει ήχο!) και ρβπηθρίβγ 
το οποίο διασώζεται κάπως λόγω της θε¬ 
ματικής πρωτοτυπίας του και μόνο. Οσο 
για το χειρισμό, άστο καλύτερα. Γενικά, 
παρόλο που εκτίθεται στα μάτια μου η 881, 
χαίρομαι που το παιχνίδι είναι τόσο κακό 
και έτσι δεν αισθάνομαι τύψεις για το χώ¬ 
ρο που κατέλαβε η ιστορική αναδρομή την 
οποία θεώρησα απαραίτητη αλλά και χρή¬ 
σιμη, εγκυκλοπαιδικά και μόνο. 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 




Ε ίθε η αβάσταχτη κατάρα του 
ΤθΓπρυδ και τα ξόρκια της ΜγδΙι-3 
να πέσουν βαριά επάνω στη Μπα- 
νταλόνα και ολόκληρη την Καταλωνία! 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα αρκετά παλιό παιχνίδι το ο- 
ποιο άργησε πολύ να φτάσει 
στα χέρια μου και κατά συνέ¬ 
πεια “χάνεται” στη σκιά παιχνι- 
διών όπως το εκπληκτικό 
$Ιΐ3άθΜθ35ΐ6Γ, τα δύο υΐΐίπιβ 
υηάβπΜΟΓίά και το υπέροχο 
Οοοιη παρόλο που χρονολογι¬ 
κά είναι προγενέστερο. Φυσικά 
δεν έχει τις απαιτήσεις σε 
Η3Γ0Μ3Γ6 που έχουν τα προα- 
ναφερθέντα παιχνίδια και έτσι 
είναι ιδανικό για παίκτες που 
δεν διαθέτουν κάποιο δυνατό 
μηχάνημα. Η έκδοση για την 
Αιπίηα είναι φανταστική και 
δεν πρέπει να λείπει από τη 
συλλογή κανενός Αηιΐςβ υ$βΓ. 
Αποκτήστε το αν έχετε κάποιο 
“αργό” ΡΟ ή Αγπϊ 93 αλλιώς θα 
σας φανεί πολύ λίγο 


Ωραίο πασχαλιάτικο δώρο έκανε ο Ολυ¬ 
μπιακός στους απαίσιους Ισπανούς... Η 
καταστροφή χτύπησε απρόσμενα στο 
Τελ Αβίβ (αλήθεια αυτός ο #$%&@!& ο 
ΤΐΊΟΓΓίδοη έχει ξανασουτάρει 
τρίποντο στη ζωή του;) πα¬ 
γώνοντας ολόκληρη την 
Ελλάδα και πολύ πε¬ 
ρισσότερο εμένα. Και 
τώρα πρέπει να γρά¬ 
ψω δύο σελίδες ... 

Με τέτοια ψυχολο¬ 
γία ούτε σημείωμα 
δεν μπορεί να γράψει 
κανείς! Καλύτερα να α¬ 
σχοληθώ με το αντικείμε¬ 
νο αυτού του Γβνϊβνν πριν αρ¬ 
χίσω τις κατόρες για τους βρωμο- 
Ισπανούς (τι φταίνε οι άνθρωποι, τη δου¬ 


λειά τους κάνανε) και τους στείλω στο 
πύρ το εξώτερο. Εφτασε λοιπόν στα χέ¬ 
ρια μου. με αρκετό καιρό καθυστέρηση, 
μια παραγωγή ενός πολύ παλιού (από 
την εποχή του αθάνατου ΟΡΟ 
464) μας γνώριμου. Της ίΙ3 
ΘοΙά η οποία είχε “εξα¬ 
φανιστεί” για αρκετό 
καιρό. Αναφέρομαι 
φυσικά στο ίεςεπόδ 
οί νβΙουΓ (“θρύλοι 
ανδρείας” σημαίνει, 
μόνο κάποιοι άλλοι 
“Θρύλοι" δεν ξέρουν 
τι σημαίνει “ανδρεία"...) 
και τολμώ να πω ότι πρό¬ 
κειται για ένα είδος προγό¬ 
νου των υΐΐίπιβ υπόβΓννοΓίό και 
8Ιΐ3όοννθ3δ(βΓ. Είναι ένα παιχνίδι στο ο- 


βιντεοκασσέτα με το χθε¬ 
σινό τελικό (τι πίκρα και 
αυτή!) και κρεμάστε σε πε¬ 
ρίοπτη θέση στο δωμάτιο 
σας τη φοβερή αφίσα που 
υπάρχει μέσα στη συσκευ- 
ασία του παιχνιδιού. 
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ποιο καλείστε να αντιμετωπίσετε λυ¬ 
κανθρώπους, ίΓΟίΙδ, δράκους ακόμα και 
δαίμονες, συνηθισμένα πράγματα δηλα¬ 
δή για έναν δίιβάοννΟβδΙθΓ·. Αλλά ας 
δούμε πως ξεκίνησε το όλο μπέρδεμα. 
Ο αγαπητός σας ξάδερφος σας καλεί 
μια ωραία πρωία να περάσετε τις διακο¬ 
πές σας στην πόλη του στο “μαγευτικό", 
όπως υποστηρίζει, και “γαλήνιο” 
ΜίΗβΙάοιΙ. Οταν φτάνετε εκεί όμως ανα¬ 
καλύπτετε ότι ο ξαδερφούλης σας δεν 
είχε ούτε τη στοιχειώδη ευγένεια να έρ¬ 
θει και να σας υποδεχτεί. Και συν τοις 
άλλοις έχει εξαφανιστεί από προσώπου 
Γής. Το μόνο που άφησε είναι κάποια 
σημειώματα σε διάφορα μέρη της πόλης 
με οδηγίες για το τι πρέπει να κάνετε ώ¬ 
στε να απελευθερώσετε το ΜίίίθΙάοΓί α¬ 
πό την κατάρα (!!!) που το στιγματίζει. 
Μα καλά, για διακοπές ήρθαμε δεν μίλη¬ 
σε κανείς για κατάρα! Αλλά πλέον ο ή- 
ρωας ξύπνησε μέσα σας και είναι πολύ 
αργά για να γυρίσετε πίσω. Και σιγά σι¬ 
γά ανακαλύπτετε ότι η περιβόητη κατά¬ 
ρα είναι το λιγότερο! Αν βγείτε μια βόλ¬ 
τα στους δρόμους θα δείτε ότι κυκλοφο¬ 
ρούν ελεύθερα βαμπίρια (ουάου!) και 
λυκάνθρωποι τη νύχτο ενώ την ημέρο 
είναι πολύ πιθανό να συλληφθείτε από 
τη βασιλική φρουρά χωρίς λόγο! Τόσο 
όμορφα... Δεν τολμώ να αναφέρω τι συ¬ 
ναντάτε μέσα στις κατακόμβες της πό¬ 
λης... Ετσι για να μάθετε να είστε πιο ε¬ 
πιλεκτικοί στις διακοπές σας. Σε ολό¬ 
κληρη την πόλη υπάρχουν διάφορα 
ρυίΐόδ μισθοφόρων στα οποία μπορείτε 
να εγγραφείτε, με τα ανάλογα οφέλη, 
και ναοί όπου μπορείτε να αυξήσετε τις 
“μαγικές” σας ικανότητες αλλά τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι τόσο εύκολα. Συνήθως 
για να γίνεις αποδεκτός σε κάποιο ρυίΐά 
πρέπει να εκπληρώσεις κάποια, όχι και 
τόσο εύκολη, αποστολή οπότε όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε τα πράγματα είναι πολύ δύ¬ 
σκολα. Είσαστε εντελώς μόνοι σας με¬ 
ταξύ, όχι και τόσο φιλικών, ξένων. Λόγω 
του ότι είχα στα χέρια μου την έκδοση 



για Απιίήβ πολύ πριν από αυτή του ΡΟ θα 
ασχοληθώ αρχικά μαζί της. Φοβερά 
πράγματα φίλοι μου. Πρώτη φορά η 
Αγπι93 είχε τέτοιο βηίΓΠδίίοπ σε ΠΡΟ. 
Ναι, περί ΠΡΟ πρόκειται. Η κίνηση του 
παιχνιδιού είναι επιεικώς υπέροχη όπως 
άλλωστε και τα γραφικά και σίγουρα α¬ 
ποτελεί παιχνίδι- ορόσημο για τους φί¬ 
λους του είδους. Τίποτα παρόμοιο δεν 
έχει εμφανιστεί μέχρι τώρα στο συγκε¬ 
κριμένο μηχάνημα. Τεχνικά το ίθςβπόδ 
οί νβΙουΓ στέκει πολύ καλύτερα στην 


ουργήσει κανένα απολύτως πρόβλημα 
λόγω της απλότητας και της λειτουργι¬ 
κότητας του. Ο ήχος και στις δύο εκδό¬ 
σεις είναι ικανοποιητικός χωρίς να απο¬ 
τελεί βέβαια κάτι το φοβερό μιας και εί¬ 
ναι εμφανέστατη η απουσία κάποιας ο¬ 
μιλίας στις πολλές συνομιλίες που θα υ- 
ποχρεωθήτε να κάνετε καθ’ όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Γενικά το ίθςθπόδ 
οί νβΙουΓ είναι ένα παιχνίδι με αρκετό 
ψάξιμο, καλούτσικο σενάριο, αρκετά κε¬ 
νά στην εξέλιξη του παιχνιδιού αλλά και 



Αγπι 93 απ' ότι στο ΡΟ. Ουσιαστικά οι δυο 
εκδόσεις δεν έχουν σχεδόν καμμία δια¬ 
φορά αλλά όταν στο ΡΟ έχουν κυκλο¬ 
φορήσει παιχνίδια όπως το δίιβάονν- 
ΟθδίθΓ και τα δύο υΐίίπιβ υπόθΓννοιΙό αλ¬ 
λά και το Οοογπ ... Ούτε στο ρβπιβρίβγ υ¬ 
πάρχουν διαφορές. Αφού “δημιουργή¬ 
σετε" το χαρακτήρα σας μπαίνετε στην 
πόλη του ΜίίίβΙάοΓί και πρέπει πάνω απ' 
όλα να ακολουθήσετε τα ίχνη του, χαμέ¬ 
νου πλέον, ξάδερφου σας. 

Τα διάφορα σημειώματα του που ανα¬ 
καλύπτετε κατά διαστήματα σας δίνουν 
όλο και περισσότερα στοιχεία για την ε¬ 
ξαιρετικά δύσκολη αποστολή που έχετε 
να φέρετε εις πέρας. Το 93Πΐθρΐ3γ του 
Ιβρθηόδ οί νβΙουΓ κυμαίνεται σε υψηλά 
επίπεδα αλλά υπάρχουν πολλά “νεκρά" 
σημεία στην εξέλιξη του παιχνιδιού κάτι 
που υπάρχει άλλωστε και στο πολύ κα¬ 
λό υΐίίπΊβ υπόθΓννοΓίό I οπότε ας μην πα¬ 
ραπονιόμαστε. Ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού είναι εξαιρετικός και δεν θα δημι¬ 


πρωτοποριακά. για την εποχή του, γρα¬ 
φικά και κίνηση. Ο πολύ καλός χειρισμός 
του συμβάλει στη δημιουργία ενός αρ¬ 
κετά καλού συνόλου χωρίς όμως να ε¬ 
ντυπωσιάζει. Συγκρίνοντας τις δυο εκ¬ 
δόσεις θέλω να τονίσω ότι η βαθμολο¬ 
γία της έκδοσης για Αηιίρβ πλησιάζει το 
90% ενώ του ΡΟ περιορίζεται στην ακό¬ 
λουθη. Αυτό συμβαίνει λόγω του ότι υ¬ 
πάρχουν πολύ καλύτερα παιχνίδια του 
είδους στο ΡΟ, δε χρειάζεται να τα ξανα 
αναφέρω, ενώ στην Απιίρβ δεν υπάρχει 
ακόμα κάτι αντίστοιχο. 


αντοχη 



Πολύ καλό αν αναλο- 
γιστεί κανείς την ηλι¬ 
κία του... 
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ΗΟΙΙ5Ε 

551 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 486ϋΧ 


Το νέο διαμάντι της 551 ακούει στο ό¬ 
νομα ϋ3ΓΚ 5υπ: 5(ί3((θγθ0 ίβπάδ και εί¬ 
ναι, φυσικά, ακόμη ένα ΒΡ<3 βασισμέ¬ 
νο στην ομώνυμη σειρά επιτραπέζιων 
της Τ5Β. Η 551 αποφάσισε να εγκατα- 
λείψει τα ΡοΓροΚοη Βθ3Ιγπ$ και τη σει¬ 
ρά θΓ39οπΐ3ηοΘ και να ασχοληθεί, κα¬ 
λώς ή κακώς, με την ανελέητη έρημο 
και τον κόσμο του ϋ3ΓΚ 5υπ. Οι πρώτες 
φήμες για την κυκλοφορία ενός ακόμα 
φοβερού και τρομερού ΒΡΟ από την 
551, προηγήθηκε το ανεπανάληπτο 
ΡοοΙδ οί ϋβΓΚπθδδ, ακούστηκαν πριν α¬ 
πό αρκετό καιρό αλλά ας δούμε, το 
ϋ3τΚ 5υη άξιζε πραγματικά την αναμο¬ 
νή; Το παιχνίδι ξεκινάει με τη μικρή 
σας ομάδα μπλεγμένη σε μάχη μονο¬ 
μάχων και, όπως συνήθως στο ξεκίνη¬ 
μα των παιχνιδιών της 551, βρισκόσα¬ 
στε ως το λαιμό “χωμένοι” σε δύσκο¬ 
λες καταστάσεις. Και τα πράγματα γί¬ 
νονται χειρότερα πριν καν καλυτερεύ- 
σουν κάπως. Αλλά ο κόσμος του ΘβγΚ 
5υη μοιάζει, και είναι, διαφορετικός α¬ 
πό τις προηγούμενες παραγωγές της 
εταιρίας. Τα γραφικά έχουν μια πιο συ¬ 
μπαγή και πιο ολοκληρωμένη παρου¬ 
σία, τα 93Γ9°νΙβδ επάνω στους τοίχους 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πάρα πολύ καλό παιχνίδι, 
ότι καλύτερο μας έχει δώσει η 
551 μέχρι σήμερα, με πολλές 
βελτιώσεις σε όλους τους το* 
μείς αλλά οι νέες κυκλοφορίες 
ίσως το επισκιάσουν. Πρόκει¬ 
ται πάντως για μια πάρα πολύ 
φιλότιμη και ποιοτική προ¬ 
σπάθεια από την εταιρία που 
μας χάρισε μερικά από τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια τον τελευ¬ 
ταίο, σχετικό αυτό, καιρό. Αξί¬ 
ζει τον κόπο. 


ΡΑΚΚ ίϋΝ 
5ΗΑΤΤΕΚΕ 
ΡI ΑΝΡί 


μοιάζουν να βρίσκονται ακριβώς κάτω 
από το γυαλί της οθόνης ενώ η άποψη 
της κορυφής της εκκλησίας είναι πα¬ 
ρόμοια με το Οοηβη (Ιίθ ΟίπΊπιβπβη 
(γθ3ά!) της νίΓ 9 ίη. Τα δρβΙΙδ εκρύγνη- 
νται σαν βόμβες ενώ κανένα δε μοιάζει 
με το άλλο. Είναι πολύ δύσκολο να πε¬ 
ριγράφει κανείς το ϋβτΚ 5υπ χωρίς να 
γίνει η αναπόφευκτη σύγκριση με τα 
παλαιότερα παιχνίδια της 551. Θέλω 



να τονίσω ότι εδώ υπάρχει πολύ λιγό- 
τερη “υποβολή" από το σενάριο του 
παιχνιδιού. Στην αρχή για παράδειγμα 
μπορείτε να μείνετε μέσα στην αρένα 
και να γίνετε οι αγαπημένοι του κοινού 
σκοτώνωντας τέρατα και μετά να “κα¬ 
θαρίσετε” μια, στρατηγικά" τοποθετη¬ 
μένη, φρουρά και κατόπιν να ψάξετε 
για κάποια έξοδο. Μπορείτε όμως να 
αρχίσετε να ρωτάτε συνεχώς μέχρι να 
ανακαλύψετε μια μυστική έξοδο για 
τους υπονόμους (και αν μου πείτε ότι 
υπάρχουν και άλλοι τρόποι θα σας πι¬ 
στέψω). Οι ερωτήσεις, σωστές και μη, 
βρίσκονται σε καθημερινή διάταξη 
στον ανελέητο κόσμο του ΘβγΚ 5υπ. 
Υπάρχουν πολύ περισσότεροι διάλο¬ 
γοι απ' ότι θα περίμενε κανείς από την 
551. Οι διάφοροι χαρακτήρες μιλούν 
πάρα πολύ, οι ερωτήσεις οδηγούν σε 
άλλες ερωτήσεις και σε τελική ανάλυ¬ 
ση παίζει μεγαλύτερο ρόλο το πόσους 
ξέρεις από το πόσους σκότωσες. Ο 






. ΚΓ '.Ι 








χειρισμός του ΘβγΚ 5υπ είναι εντελώς 
διαφορετικός από ότι μας είχε παρου¬ 
σιάσει εως τώρα η 551. Αυτή τη φορά 
πρόκειται για ένα εξαιρετικά απλό και 
φιλικό ροίπί 3πό οΙίοΚ, περίπου, χειρι¬ 
σμό ο οποίος γενικά είναι... ότι απλού- 
στερο! Η 551 δείχνει αρκετά προβλη¬ 
ματισμένη και προσπαθεί, μέσω του 
ϋβΓΚ 5υπ, να διορθώσει ότι ατέλειες ί¬ 
σως να είχαν οι παλαιότερες παραγω¬ 
γές της. Αλλά σίγουρα δεν κάνει το με¬ 
γάλο βήμα, δε ρισκάρει αρκετά. Ο πυ¬ 
ρήνας του παιχνιδιού είναι αρκετά ό¬ 
μοιος με τα προηγούμενα αλλά με 
πολλές βελτιώσεις σε όλους τους το¬ 
μείς οι οποίες όμως, βελτιώσεις, δεν 
είναι και τίποτα το πρωτοποριακό. Το 
ϋ3ΓΚ 5υπ: 5 Γι311θγθ 0 Ι_3πό8 είναι σε γε¬ 
νικές γραμμές ένα υπέροχο παιχνίδι 
αλλά την εποχή που κυκλοφορεί θα έ¬ 
χει, δυστυχώς, να συναγωνιστεί το ε- 
περχόμενο ΙΙΙίίπιβ VIII: Ρ393Π και ίσως 
επισκιαστεί. Θα δούμε. 


ΑΝΤΟΧΗ 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΠΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


ίγουρα, όλοι θα έχετε παρατηρή- 
^ σει κάποια ύφεση στα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν για Απιίςδ. 
Παρ’όλα αυτά, κάποια “μαργαριτάρια” 
βλέπουν σπανίως το φώς της δημοσιό¬ 
τητας. Ενα απ’αυτά, είναι και το 
ίθ93ογ Οί δθΓ3$ίΙ (ΗΕΡΟ ΟυΕδΤ II). 
Ενα ΒΡ παιχνίδι το οποίο στέκεται πε¬ 
ρήφανα ανάμεσα σε δεκάδες άλλα. 
Οπως θα διαβάσετε στις παρακάτω 
γραμμές, το παιχνίδι αυτό δεν υστερεί 
σε κανέναν τομέα. Επίσης το παιχνίδι 
θυμίζει αρκετά το γνωστό σε όλους 
μας ννοιίάδ ΟΙ Ιθςβηό. αλλά πολύ πιό 
βελτιωμένο. Το σενάριο το παιχνιδιού 
δεν έχει κάποια ιδιαιτερότητα, και δεν 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ισως η καλύτερη επιλογή μετά 
το ΡθπΜθΙϊοπ. Τεράστιο, ενδια¬ 
φέρον, φιλικό, και με πολύ κα¬ 
λά “τεχνικά” χαρακτηριστικά. 
Τα γραφικά είναι αρκετά καλά, 
και μαζί με τον ατμοσφαιρικό 
ήχο σας προτρέπουν να ασχο¬ 
λείστε για πολύ καιρό μαζί του. 
Οπως καταλαβαίνετε, η αντο- 
χήείναι άλλο ένα ατού του 
Ιβηαογ Οί 5ογ33ϊΙ. Σας το συνι¬ 
στώ. 


Ι,ΕΟΑΟΥ Ορ 5οΚΑ$Ι1 



το διακρίνει πρωτοτυπία. Πρέπει να 
σώσετε τον κόσμο απ'τις διαβολικές 
δυνάμεις. Παρόλα αυτά το σενάριο 
δεν είναι στατικό, αλλά εξελησετε. Κά¬ 
θε ένα επίπεδο που είσατε, έχει και 
το δικό του σενάριο. 


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 
ΟΜΑΔΑΣ 

Οπως τα πιό πολλά 
ΠΡΟ έτσι και το 
Ι6935γ Οί δθΓ3$ίΙ σας 
δίνει την δυνατότητα, 
πριν αρχίσετε, να ορ¬ 
γανώσετε την ομάδα 
σας. Η ομάδα σας μπορεί 
να αποτελείται από τέσσερα 
άτομα το πολύ. Για να διαλέξετε 
τα άτομα αυτά πρέπει να πάτε στο χα¬ 
ρακτηριστικό Ιοοη που περιέχει τις τέσ¬ 
σερις φιγούρες με το ερωτηματικό. 
Εδώ μπορείτε να οργανώσετε την ομά- 




Τσεκάρετε 
τα ννοτίάε Οί ίβςβηά, και 
Ηβτο Ουβ$11 και αν μείνετε 
ικανοποιημένοι, το ίβηαογ 
Οί $0Γ3δίΙ Οα σας ξετρελ- 
λάνει. 


δα σας με μάγους, νίΚίηθ'δ, Αμαζόνες, 
Δολοφόνους, Ιππότες, Μάγισσες, και 
Βάρβαρους. 

Αφού οργανώσετε την ομάδα σας 
πηγαίνετε στο Ιοοη με την ζυγα¬ 
ριά. Εδώ ορίζετε τις δυνατό¬ 
τητες του κάθε ένα μέ¬ 
λους της ομάδας σας. 


Μπορείτε γιά παρά¬ 
δειγμα στον μάγο να 
μειώσετε τις μαγικές 
του ικανότητες και 
να αυξήσετε άλλες 
όπως όραση, δύναμη, 
αντοχή κλπ. Αφού κά¬ 
νετε τις απαραίτητες 
ρυθμίσεις σε όλα τα μέλη 
της ομάδα σας, είσαστε επιτέλους 
έτοιμοι να αρχίσετε την περιπέτεια. 
Για να γίνει αυτό υπάρχουν δύο τρό¬ 
ποι. Πρώτον, μπορείτε να παίξετε φορ¬ 
τώνοντας απ'την δισκέτα κάποιο συ- 
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γκεκριμένο παιχνίδι που είχατε σώσει 
παλαιότερα. Δεύτερον μπορείτε να κά¬ 
νετε έναρξη παιχνιδιού επιλέγοντας 
το Ιοοη με την πόρτα. Πριν περάσουμε 
στην περαιτέρο ανάλυση του παιχνιδι¬ 
ού, θα ήθελα να τονίσω ότι το ίθρβεγ 
Οί 5ογ3$Η διαθέτει έναν απ’τους πιό φι¬ 
λικούς τρόπους οργάνωσης της ομά¬ 
δας του παίκτη. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Αφού κάνετε όσα είπαμε παραπάνω, 
και αφού δείτε κάποια μηνύματα και 
χάρτες, το παιχνίδι επιτέλους αρχίζει. 
Ο κάθε ένας χαρακτήρας της ομάδας 
σας έχει περιορισμένες κινήσεις. Ενα 
παράδειγμα είναι ότι ο πολεμιστής 
μπορεί να έχει στην διάθεσή του δέκα 
βήματα, χτυπήματα, κλπ, τα οποιά ό¬ 
ταν μηδενίζονται συνεχίζει άλλος χα¬ 
ρακτήρας. Αμά τελειώσουν σε όλα τα 
μέλη της ομάδας οι κινήσεις, τότε οι κι¬ 
νήσεις έρχονται στον αρχικό τους α¬ 
ριθμό. Αυτό γίνετε συνέχεια, και σας 
υποχρεώνει να προχωράτε ομαδικά 
και συγκροτημένα. Τα διάφορα Ιοοπδ 
που υπάρχουν στην βασική οθόνη χρη¬ 
σιμεύουν γιά να πολεμήσετε, να κάνε¬ 
τε μάγια, να ψάξετε για θησαυρούς, 
παγίδες, πόρτες, να δείτε τον χάρτη, 
να ανοίξετε πόρτες, θησαυρούς, και 
τέλος να χρησιμοποιήσετε αντικείμε¬ 
να που έχετε μαζί σας. Οι ήρωες σας 
μπορούν να κινηθούν χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Γηου$θ, αλλά και χρησιμοποιώ¬ 
ντας την “μαργαρίτα" κατεύθυνσης 
που βρίσκεται δίπλα στον βασικό πίνα¬ 
κα. Επίσης στο περιβάλλον του Ι-Θςβογ 


Οί δθΓ35ίΙ μπορείτε να δείτε πόση ε¬ 
νέργεια έχετε, πόσες κινήσεις, καθώς 
και άλλες λιγότερο χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού έίναι εύκο¬ 
λος. Σε αυτό συντελούν τα φιλικά, και 
κατανοητά Ιοοηε τα οποία αντιστηχούν 
σε διάφορες κινήσεις. Με λίγα λόγια, 
στο ίβρβογ Οί δθΓ3δίΙ πέντε λεπτά φτά¬ 
νουν για να εξοικειωθείτε πλήρως. Το 
03Γηβρΐ3γ του παιχνιδιού είναι “δύ¬ 
στροπο". Γιά να χαρείτε το παιχνίδι 
χρειάζεται πολύ ώρα ασχολίας, έτσι ώ¬ 
στε να συνηθίσετε να κινείστε ομαδικά, 
και με περιορισμένα βήματα. Οταν παί¬ 
ξετε για πρώτη φορά μην απογοητευ¬ 
τείτε, αλλά δώστε του μιά ευκαιρία, και 
σας εγκυώμαι ότι θα το αγαπήσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι πολύ καλά. 
Τα γραφικά μας δείχνουν τον καλό 
τους χαρακτήρα, απ’την αρχή του παι¬ 
χνιδιού οπού μπορούμε να δούμε μιά 
όμορφη εισαγωγούλα. Στην συνέχεια, 
παρατηρούμε καλοσχεδιασμένα και 
μεγάλα δρπίβδ συνδυασμένα με όμορ¬ 
φα και λεπτομερή ΒβεΙαουηάδ. Σχετικά 
ομαλή η κίνηση των παικτών μας, όπως 
και το δΟΓΟίΙίηρ πολλαπλής κατεύθυν¬ 
σης των ΒβοΚίΌυηά. Τέλος ο ήχος είναι 
πολύ καλός, με ατμοσφαιρικότατες με¬ 
λωδίες. Πολλά, και αποκρυφιστικότα- 
τα τα μουσικά θέματα. 
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ΤΕ8Τ 

486ΘΧ/40 - δουηάόΐ3$ίθΓ 

ΡΕΟϋΙΚΕΜΕΝΤδ 

3865Χ/25 γπϊπ. 

3ΜΒ ΕΜ5 ΒΑΜ 
νΟΑ, 19ΜΒΗΌ. 



τον Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Π ριν λίγα χρόνια κυκλοφόρησε ο 
πρώτος αξιόλογος εξομοιωτής 
υποβρυχίου στο χώρο των υπο¬ 
λογιστών και συγκεκριμένα στην τότε 
πανίσχυρη ΑΜΙΟΑ. Και φυσικά αναφέ- 
ρομαι στο εκπληκτικό 688 ΑΚβοΚ 3υό το 
οποίο μέχρι σήμερα, μαζί με το έξοχο 
δίίβηΐ δβΓνίοθ II, αποτελεί σημείο αναφο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα δεν πρόκειται για μεγάλη ε¬ 
μπορική επιτυχία καθότι είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από σίγουρο άτι το δββννοίί θα 
βρει απήχηση μόνο στον περιορισμένο 
χώρο των "αθεράπευτων" παικτών παι- 
χνιδιών εξομοίωσης, όπου και ανήκω. 
Ομως είναι εξίσου σίγουρο ότι θα ικα¬ 
νοποιήσει απόλυτα αυτή τη μικρή μερί¬ 
δα παικτών. Τεχνικά άψογο, σεναριακά 
“καλοστεκούμενο” αλλά και υπερβολι¬ 
κά δύσκολο, το $63νι/οΙί προσφέρει μια 
μοναδική εμπειρία γεμάτη σιωπηλή α¬ 
ναμονή, φρενήρη προσπάθεια επιβίω¬ 
σης αλλά και μεγάλη δόση ρεαλισμού 
σε συνδυασμό με πολύ αγωνία, δημι¬ 
ουργώντας έτσι ένα πολύ δύσκολο και 
δύστροπο αλλά εξίσου εθιστικό σύνο¬ 
λο. Μόνο για φανατικούς και “ψαγμέ¬ 
νους" λάτρεις της εξομοίωσης. 



ράς στο χώρο της εξομοίωσης υποβρυ¬ 
χίου. Φυσικό δε νομίζω ότι πρέπει να α¬ 
ναφερθώ καν στο. κλασσικό πλέον. Ββά 
δΙΟΓππ Βιειηρ. Οπως βλέπετε και μόνοι 
σας οι αξιοσημείωτες παραγωγές 
του χώρου είναι απελπιστικά 
ελάχιστες, κάτι το οποίο 
οφείλεται κυρίους στη 
δυσκολία απόδοσης 
του τυφλού, σιωπη¬ 
λού. σκοτεινού και 
βασανιστικά αργού 
κόσμου των υπο¬ 
βρυχίων. Και είναι 
γενικά αποδεκτό ότι 
τα πολλά νεκρά ση¬ 
μεία στη “δράση” ενός 
τέτοιου εξομοιωτή ήταν 
αρκετά ώστε να αποθαρρύ¬ 
νουν το ευρύ κοινό, αφήνοντας έ¬ 
τσι μόνο τους πολύ φανατικούς και γνώ¬ 
στες του θέματος (οβΙΙ γπθ 


δό3άοννθ3$ΙθΓ!). 

Το “ύφος" της συγκεκριμένης εξομοί¬ 
ωσης ανάγκασε τους δημιουργούς των 
προαναφερθέντων παραγωγών να ρί¬ 
ξουν το μεγαλύτερο βάρος στην 
όσο το δυνατόν ρεαλιστι¬ 
κότερη “απεικόνιση” του 
κόσμου του υποβρυχί¬ 
ου, αμελώντας έτσι 
σε σημαντικό βαθ¬ 
μό την πληρότητα 
του ς3ΐπβρΐ3γ αλ¬ 
λά, κυρίως, τον τε¬ 
χνικό τομέα των 
παιχνιδιών. Και έτσι 
είχαμε παιχνίδια με 
αρκετό βάθος (κυριο¬ 
λεκτικά!) τα οποία όμως 
τεχνικά ήταν απλώς μέτρια. 
Ομως όπως λέμε και στον αθλητι¬ 
σμό “οι παραδόσεις δημιουργούνται για 
να σπάνε". Και έτσι είμαι στην ευτυχή 



αποφασίσετε να 
ασχοληθείτε μαζί του διαβάστε 
οπωσδήποτε το ΗυπΙ Ιογ Ιήβ 
Ββά ΟοΙοόθτ του φοβερού Τόπι 
ΟΙβπογ και δείτε στο βίντεο, αν 
καταφέρετε να το βρείτε, το 
υ-ΒοβΙ 96 αλλά και εκείνη την 
παλιά γερμανική σειρά... Α / 
ναι, ϋ38 ΒοοΙ 
λεγόταν. 
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Υου Η8νβ Ρ3ΐΙ»κΙ ΤΗϊδ ΜΙδΒΐοη 

, - 1 ΙΓιΠΧ'-- ' ΐΓΐ 



θέση να φιλοξενώ στις επόμενες τέσσε¬ 
ρις σελίδες έναν εξομοιωτή υποβρυχίου 
ο οποίος υπόσχεται πολύ περισσότερα 
από όσα μας είχε δώσει ολόκληρος ο 
χώρος μέχρι τώρα. Και το όνομα αυτού; 
δθβννοΐί ή κατά κόσμον 688 ΑίίθοΚ δυό II 
(χειροκροτήστε παρακαλώ!). Ας κατα- 
δυθούμε όμως μαζί στην απόκοσμη επι¬ 
κράτεια του “σιωπηλού θανάτου"... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η εποχή του ψυχρού πολέμου έχει πλέ¬ 
ον περάσει ανεπιστρεπτί ενώ οι υπάρ- 
χουσες συρράξεις δεν “υποστηρίζουν" 
εμπλοκή υποβρυχίων. Αλλά οι υπεύθυ¬ 
νοι της ΕΙβοΙωπίο Αγ 1$ δεν κάθησαν με 
σταυρωμένα χέρια και δημιούργησαν έ¬ 
να απόλυτα φανταστικό αλλά και εντε¬ 
λώς λογικό σενάριο. Η πάλαι ποτέ κρα- 
ταιά Σοβιετική Ενωση κάνει μια απέλπι- 
δα προσπάθεια ανάκτησης κάποιου μέ¬ 
ρους από το χαμένο της γόητρο ανα¬ 
πτύσσοντας χερσαίες δυνάμεις στον 


ευρωπαϊκό χώρο αλλά και ναυτικές δυ¬ 
νάμεις στην επικράτεια της Κούβας, λί¬ 
γο έξω από τις νότιες ακτές των Η.Π.Α. 
και μέσα στο βεληνεκές των δδ-Ν-20 
βαλιστικών της πυραύλων. Και φυσικά 
μόνο η “αφρόκρεμα" του ρωσικού, και ό¬ 


χι σοβιετικού πλέον, ναυτικού θα μπο¬ 
ρούσε να αναλάβει μια τέτοια αποστο¬ 
λή. Μινι-αεροπλανοφόρα τύπου Κίβν, 
καταδρομικά τύπου ΚίΓον, καταδρομικά 


ΜοεΚνβ και όλο σχεδόν το επιτελείο της 
σύγχρονης σοβιετικής ναυπηγικής δίνει 
το παρόν σε αυτό το απελπισμένο κάλε¬ 
σμα της “μητέρας Ρωσίας”. Την τιμητική 
τους έχουν τα τερατώδη πυραυλοφόρα 
υποβρύχια τύπου ΤγρΜοοπ τα οποία ε- 


γκατέλειψαν τις θέσεις τους στη Βαλτι¬ 
κή και στη θάλασσα του Μπάρενς (αυτά 
για τους μυημένους) και κλήθηκαν να α- 
ποτελέσουν την κύρια δύναμη πυράς 
του όλου εγχειρήματος. Μόνο κάποιο, 
τελευταίας τεχνολογίας, αεροπλανο¬ 
φόρο τύπου Εβοπίό Βίθζπίβν λείπει αλλά 
δε θα πεθάνουμε κιόλας! Ενα τέτοιο σε¬ 
νάριο βέβαια θα ήταν δυνατό μόνο μετά 
από τυχόν πολιτική επικράτηση του 
ρώσσου υπερ-εθνικιστή Ζιρινόφσκι αλ¬ 
λά ποιος ξέρει (μπρρρ, ανατριχιάζω με 
τη σκέψη και μόνο): Οπως θα ήταν φυσι¬ 
κό, οι Ηνωμένες Πολιτείες δεν κάθονται 
με σταυρωμένα χέρια. Το άκρως απόρ¬ 
ρητο και επείγον σήμα από το πεντάγω¬ 
νο (όχι αυτό στη λεωφόρο Μεσογείων 
βέβαια!) ήταν ξεκάθαρο. “Αποστείλατε 
πειραματικό υποβρύχιο κρούσης δδΝ- 
21, τύπου δββννοΐί, στην Καραιβική. Κα¬ 
τάσταση ϋΕΡΟΟΝ 3, αναμείνατε διατα¬ 
γές”. Και όπως καταλαβαίνετε αναλαμ¬ 
βάνετε το ρόλο του, εξαιρετικά τυχερού 
και προνομιούχου θα έλεγα, διοικητή 
αυτού του υπέροχου υποβρυχίου. Αλή¬ 
θεια, τι είναι το δθβννοΙΙ; 

Το όλο ρΓθ)βεΙ ξεκίνησε στα μέσα πε¬ 
ρίπου της δεκαετίας του 1980 με σκοπό 
τη δημιουργία ενός, του υπέρτατου, υ¬ 
ποβρυχίου κρούσης ικανού να αναχαιτί- 
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σει αποτελεσματικά την ολοένα και αυ¬ 
ξανόμενη απειλή των τότε σοβιετικών 
πυραυλοφόρων υποβρυχίων και ειδικό¬ 
τερα το τρομερό Τγρήοοπ. Ομως οι περι¬ 
κοπές που επέβαλε η αμερικανική γε¬ 
ρουσία στα κονδύλια για την άμυνα οδή¬ 
γησαν, πριν λίγα χρόνια, στην προσωρι- 


κόποια δελτία ειδήσεων της δορυφορι¬ 
κής τηλεόρασης τα οποία σας ενημερώ¬ 
νουν για την εξέλιξη των τακτικών και 
στρατηγικών κινήσεων των ρώσων σε ο¬ 
λόκληρη την υφήλιο αλλά και για το α¬ 
ποτέλεσμα της αποστολής σας. Μιλάμε 
για ομορφιές υψηλού επιπέδου. Ας 
δούμε όμως και το εξωτερικό περίβλημα 
αυτού του πολύ καλού σεναρικού υπό¬ 
βαθρου. 



νή (και απ’ ότι φαίνεται οριστική) διακο¬ 
πή της ανάπτυξης του 5ββννοΙί. Εχουν 
κυκλοφορήσει φήμες για την ύπαρξη 
κάποιου ή κάποιων "επιχειρησιακών" 
πρωτοτύπων αν και ο υπογράφων δεν 
μπόρεσε να τις επιβεβαιώσει. Τέλος πά¬ 
ντων, μετά από αυτή τη σύντομη ενημέ¬ 
ρωση σας ξαναπερνάω στο παιχνίδι δια- 
βεβαιώνοντας σας ότι θα βρεθείτε αντι¬ 
μέτωποι με καταστάσεις οι οποίες απαι¬ 
τούν απόλυτη ψυχραιμία, λήψη αποφά¬ 
σεων σε κλάσματα του δευτερολέπτου 
και ατσάλινα νεύρα, καταστάσεις όπου 
είναι δυνατόν να βρεθείτε με ολόκληρο 
τον πρώην στόλο της Βαλτικής να σας 
κυνηγά ενώ η ανώτατη ναυτική διοίκηση 
δεν σας επιτρέπει να εμπλακείτε σε ε¬ 
χθροπραξίες παρά μόνο να αναγνωρί¬ 
σετε κάποιο στόχο ή στόχους. Για φα- 
ντάσου ... Αλλά το σενάριο δεν εξα¬ 
ντλείται εδώ. Εχετε στη διάθεση σας 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Είναι γνωστή πλέον η απέχθεια που τρέ¬ 
φω προς την εκτενή χρήση ψηφιοποιη¬ 
μένων (άίςϋίζθά) γραφικών σε οποιον- 
δήποτε τύπο παιχνιδιού αλλά αισθάνο¬ 
μαι πλέον υποχρεωμένος να ομολογή¬ 
σω ότι μάλλον βρήκα την εξαίρεση που 
επιβεβαιώνει τον κανόνα. Παραδέχομαι 
ότι η όλη παρουσία του δββννοΐί με ανα¬ 
γκάζει να αναθεωρήσω σε κάποιο βαθμό 
τις απόψεις μου περί άίάϋίζθά γραφικών 
αν και επιμένω στη γνωστή θέση μου. 
Είναι η εύκολη, και γρήγορη, λύση η ο¬ 
ποία αποβαίνει σε βάρος του μεγέθους 
αλλά και των ήβτάννβτβ απαιτήσεων ενός 
παιχνιδιού. Εδώ όμως τα πράγματα είναι 
διαφορετικά. Βλέποντας τα εκπληκτι¬ 
κής ποιότητας άίςΨζβά γραφικά του 
8β3ννοΙί. και έχοντας στη διάθεση μου 
τον απαραίτητο χώρο αλλά και την κα¬ 
τάλληλη υπολογιστική δύναμη, δεν μπο¬ 



ρούσα παρά να θαυμάσω την τεχνική 
αρτιότητα αλλά και κατάρτιση των προ¬ 
γραμματιστών της ΕΙβοίτοπίο Αή$. Ολό¬ 
κληρο το πλήρωμα του υποβρυχίου α- 
ποτελείται από ψηφιοποιημένες προσω¬ 
πογραφίες ενώ είναι αξιοσημείωτο το 
γεγονός ότι όταν κάποιο μέλος του πλη¬ 
ρώματος μιλάει, τα χείλη του κινούνται 
ολόσωστα σχηματίζοντας κανονικές λέ¬ 
ξεις. Το ίδιο συμβαίνει και με τους εκφω¬ 
νητές των ειδήσεων (!!!). Αλλά πέντε- 
δέκα ψηφιοποιημένα πρόσωπα και ένας, 
καλός αλλά όχι τίποτα το φοβερό, χάρ¬ 
της δεν είναι αρκετά για να κάνουν τη 
διαφορά. Αλλού είναι που υπερέχει 
πραγματικά το δββννοΝ. Που; Μα στην 
εκπληκτική όψη του περισκοπίου φυσι¬ 
κά! Τι να πρωτοπεί κανείς; Τα πλοία, ε¬ 
χθρικά και φιλία, είναι φανταστικά λε¬ 
πτομερή ενώ ο ρεαλισμός και η σωστή 
απόδοση του μεγέθους και των αναλο¬ 
γιών τους είναι πραγματικά αξιοπρόσε¬ 
κτη. Οι εκρήξεις είναι πραγματικά ανε¬ 
πανάληπτες ενώ τα όβεΚςτουηάε είναι 
μνημειώδη! Από συννεφιασμένο ουρα¬ 
νό, με αστραπές φυσικά, εώς ένα πραγ¬ 
ματικά εκπληκτικό ηλιοβασίλεμα, τα 
σκηνικά του παιχνιδιού είναι αυτά που 
πραγματικά “κλέβουν την παράσταση". 
Ο κυμματισμός της θάλασσας είναι πά¬ 
ρα πολύ καλός αλλά υπάρχουν και κά¬ 
ποια μειονεκτήματα. Τα πλοία δε βυθί¬ 
ζονται σταδιακά αλλά απλώς εξαφανί¬ 
ζονται (απάτη!) ενώ δεν είναι ορατή η 
πορεία της τορπίλης, ούτε και όταν αυτή 
είναι κοντά στην επιφάνεια. Σκεφτείτε 
ότι σε κάθε βολή παρακαλάω να χτυπη¬ 
θεί απλώς το πλοίο και όχι να βυθιστεί 
με τη μια ώστε να απολαύσω, για πολλο¬ 
στή φορά, την υπέροχη έκρηξη. 

Επίσης λείπουν και τα καθιερωμένα 
πλέον σκοπευτικά αλλά ο τρόπος σκό¬ 
πευσης και βολής δεν απαιτεί κάτι τέ¬ 
τοιο. Ας δούμε όμως το πραγματικά βα¬ 
ρύ, τεχνικά, πυροβολικό του παιχνιδιού 
το οποίο δεν είναι άλλο από τον εκπλη¬ 
κτικό του ήχο. 

Είναι η πρώτη φορά στην “καριέρα” 
μου που ο ήχος ενός παιχνιδιού με εντυ- 
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πωσιάζει τόσο πολύ. Η απάντηση σε κά¬ 
θε διαταγή σας εμφανίζεται με τη μορ¬ 
φή κειμένου στο κάτω μέρος της οθόνης 
αλλά αν έχετε κάποια καλή κάρτα ήχου 
τότε κυριολεκτικά θα βαρεθείτε να α- 
κούτε τα πάντα με ομιλία. Κάθε μέλος 
του πληρώματος έχει διαφορετική φω¬ 
νή ενώ ο συγχρονισμός γραφικών και ή¬ 
χου είναι άψογος, βλέπετε τον κάθε ένα 
να σας λέει αυτό που ακούτε. Τα ρίηρ 
των ενεργειακών σόναρ αντηχούν σαν 
καμπάνες ενώ ακούτε διαρκώς τον ήχο 
των μηχανών σας, ανάλογα με την ώθη¬ 
ση που δίνετε, και ταυτόχρονα ακούγε- 
ται πεντακάθαρα η κάθε εκτόξευση τορ¬ 
πίλης ή πυραύλου. Οι εκρήξεις είναι η¬ 
χητικά συγκλονιστικές (κυριολεκτικά!) 
ενώ όταν υπάρχει κακοκαιρία ακούγο- 
νται βροντές παράλληλα με τους κεραυ¬ 
νούς που φωτίζουν τα σύννεφα. Οι διά¬ 
φορες μουσικές του παιχνιδιού είναι α- 
τμοσφαιρικότατες ενώ σε καμμία περί¬ 
πτωση δε “μπουκώνουν" σε συνδυασμό 
με τα ανεπανάληπτα ηχητικά εφφέ. Τε¬ 
χνικά λοιπόν το 3β3ννοΙί αποτελεί μια 
πραγματική πανδαισία ήχου και εικόνας 
η οποία από μόνη της είναι ικανή να κα¬ 
θηλώσει το μέσο παίκτη. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πρόκειται για δίκοπο μαχαίρι στην προ¬ 
κειμένη περίπτωση. Ο χειρισμός είναι ι¬ 
κανοποιητικά πολύπλοκος χωρίς σε 
καμμία περίπτωση να γίνεται εκνευρι- 
στικός ενώ ιδιαίτερα ευχάριστο είναι το 
γεγονός ότι μπορείτε να παίξετε τόσο 



με το ηιουδθ όσο και με το πληκτρολόγιο 
και μόνο, κάτι το οποίο έλλειπε από ό¬ 
λες σχεδόν τις νέες παραγωγές κάθε 
τύπου. Υπάρχουν πολλά πιβηυ$ και υπο- 
πιβηυδ αλλά με λίγη εξάσκηση ο μέσος 
παίκτης δε θα συναντήσει κανένα απο¬ 
λύτως πρόβλημα. 

Το δίκοπο μαχαίρι που προανέφερα 
είναι το ρβηιβρίαγ του παιχνιδιού. Ο α¬ 
παιτητικός παίκτης και φανατικός φίλος 
του είδους σίγουρα θα ενθουσιαστεί αλ¬ 
λά δυστυχώς ο μέσος, και πιο αδιάφο¬ 
ρος, παίκτης δεν έχει καμμία απολύτως 
ελπίδα. Δεν πρόκειται να ασχοληθεί με 
το δθβννοΐί πάνω από δέκα λεπτά. Και 
αυτό διότι η εξειδικευμένη φύση του 



παιχνιδιού απαιτεί πάρα πολλά από τον 
παίκτη. Οι απαραίτητες, έστω και στοι¬ 
χειώδεις. γνώσεις επί του θέματος σε 
συνδυασμό με τον αρκετά πολύπλοκο 
χειρισμό αλλά και την τεράστια δυσκο¬ 
λία του παιχνιδιού δημιουργούν ένα ά- 
κρως εξειδικευμένο σύνολο το οποίο α¬ 
πευθύνεται στους φανατικούς και μόνο! 
Προσοχή λοιπόν. Δεν θα σας συνιστού- 
σα να ασχοληθείτε μαζί του παρά μόνο 
αν είστε εντελώς “άρρωστοι” με το θέμα 
... Μοναδικός λόγος για τη μεγάλη βαθ¬ 
μολογία του σε αυτό τον τομέα είναι ότι 
κατάφερε να ικανοποιήσει σε μεγάλο 
βαθμό τις προσδοκίες ενός από τους πιο 
“άρρωστους" παίκτες εξομοιωτών που 
ξέρω. Του 5ό3άοννθ3δΙθΓ αυτοπροσώ¬ 
πως (είμαι και φαίνομαι!)... 


ΑΝΤΟΧΗ ■ ·ϋΐΗ!ίι!3 

1(1/ ΒυηδίΙβηΙ, Γυηάβθρ... 

ϋϋ% 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

92 

ΗΧΟΣ 

95 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

911 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΑΪΟΥ 

ΤΟ υδΕΚ ΚΑΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΑΟ δΟδΤΜΑΚΕ 
ΕΝΟΙΝΕΕΠΙΝΟ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ 15 ΠΑΚΕΤΑ ΤΟΥ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ Υ/ΟΠΚΒΕΝΟΗ 

ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΟΚΚΒΕΝΟΗ ΕΧΕΙ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΟ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ: 

• Εκτυπώνει ελληνικό κείμενο σε όλους τους εκτυπωτές της ελληνικής αγοράς. 

• Περιέχει άψογα σχεδιασμένες ελληνο-λατινικές γραμματοσειρές οθόνης για όλες τις εφαρμογές της 
Αιηίηβ, καθώς και γραμματοσειρές 0οιηρυ9ΐ'3ρ1ιίο, που μπορούν να δώσουν μεγέθη από 1 έως 999 σημεία, 
κατάλληλες για εργασίες εκτύπωσης, νίόθο, Γβγ-ΐΓβοίηη και ιπυΙΙίΓΠθόίβ. 

• Υποστηρίζει μετατροπές ελληνικού κειμένου από και προς Απτίρβ, Μ5Ό05, \Λ/ίπάο\ν$ και Μβοίπίοδό. 

• Περιέχει πρόγραμμα αυτόματης διόρθωσης των εφαρμογών που δεν δέχονται ελληνικό κείμενο. 

• Χρησιμοποιεί το πρότυπο κωδικοποίησης κειμένου του Ελληνικού Οργανισμού Τυποποίησης ΕΛΟΤ 928, 
που έγινε διεθνώς αποδεκτό ως 1508859-7 (ΙηΙβιηβΙίοηβΙ δΙβηάβΓάδ Οι-ηβηίζβΙίοη). 

• Συνεργάζεται αρμονικά με όλες τις εκδόσεις του Λειτουργικού Συστήματος μετά την 2.04. 

• Είναι απολύτως συμβατό με όλες τις εφαρμογές της Αιηίηβ. 

• Παραδίδεται σε 8 δισκέτες (έκδοση για ΗΟΜ 2.0 περιλαμβάνει ολόκληρο το νΥοΓΚόθηοό 2.1) ή σε 4 δισκέ 
τες (έκδοση για ΠΟΜ 3.0) με ελληνικά προγράμματα εγκατάστασης και εγχειρίδια χρήσης. 

ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) 0 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ϋ$ΕΡ. 

2) ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋ5ΕΡ ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ νΟΡΚΒΕΝΟΗ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ. 

3) ΔΕΚΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡ110-6-94. 

4) ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΛΑΒΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ϋ$ΕΡ ΚΑΙ 01 ΣΥΓΓΕΝΕΙΣ 
ΑΥΤΩΝ 1ου ΚΑΙ 2ου ΒΑΘΜΟΥ, 

5) ΕΑΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ 15 ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΤΕ ΘΑ ΑΝΑΔΕΙΧΘ0ΥΝ ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ 

6) Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ (ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β ΝΙΚΑΙΑ 
Τ,Κ, 154 52 ΤΗΛ.: 4962494) ΚΑΤΟΠΙΝ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝ0ΗΣΕΩΣ 

7) ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΩΝ Η ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΑΚΥΡΩΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΑΝ ΚΡΙΘΕΙ ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΛΟΓΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΩΝ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ, 

8) ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΘΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΛΙΟΥ 1994. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Ονοματεπώνυμο: . 1) Οι Οοπιρυςι-αρΙιιο γραμματοσειρές είναι μεταβλητού μεγέθους 

Επάγγελμα: . ... ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 






ΤηΧ· 




Υπολογιστής: . 


. Εκδ.ΚΟΜ: . 


2) Το ΕΛΛΗΝΙΚΟ \Λ/ΟΒΚΒΕΝ0Η Μπορεί να μετατρέψει ελληνικό 
κείμενο από και προς Απιιςα, Μ5Ό05, ννίπάοννδ και πιαοίπίοδί 

ΝΑΙ Π ΟΧΙ □ 

3) Με ποιές εκδόσεις ΑΜΙ6Α συνεργάζεται το ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ννΟΗΚΒΕΝΟΗ; 

1,2 □ 1,3 □ 2,04 □ 3,0 □ 
















ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Φ Π.Α 


50ΡΤΥ/ΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-Τ5ΑΟΙΙ5Ι5 0Ο5ΤΑ5 
50ΕΤΥ/ΑΚΕ ΟΕνΕΙΟΡΜΕΝΤ 
84Β ΤΗΕΜΙ5ΤΟΚΙΕΟΙΙ5, ΝΙΚΕΑ 
184 52 ΡΙΚΑΕυδ 
ΤΕΙ:49.62.494 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



δΟΡΤνΥΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-ΤΣΑΟΥΣΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΛΟΓΙΣΜΟΥ 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β, ΝΙΚΑΙΑ 
184 52 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - 

ΤΗΛ: 49.62.494 παρασκευή: 

8-2 

ΣΑΒΒΑΤΟ: 10-2 


ΜΟΝΟ 7900!!! * 


ΕΠΕΙΔΗ Η ΧΡΗΣΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ ΔΕΝ ΣΤΑΜΑΤΑΕΙ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ... 

ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


ν/ΟΚΚΒΕΝΟΗ 


ΤΟ ΠΟΙΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΒΟΗΘΑΕΙ ΤΟΝ ΑΡΧΑΡΙΟ - ΛΥΝΕΙ ΤΑ ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑ 

• Εκτυπώνει ελληνικό κείμενο σε όλους τους εκτυπωτές της ελληνικής αγοράς. 

• Περιέχει άψογα σχεδιασμένες ελληνο-λατινικές γραμματοσειρές οθόνης για όλες τις εφαρμογές της 
ΑΓπίρβ, καθώς και γραμματοσειρές ΟοιπρυθΓβρΙιίο, που μπορούν να δώσουν μεγέθη από 1 έως 999 σημεία, 
κατάλληλες για εργασίες εκτύπωσης, νίόθο, Γβγ-ΐΓβοίηρ και ΓηυΙΙίιτίθάίβ. 

• Υποστηρίζει μετατροπές ελληνικού κειμένου από και προς Αιτιίςβ, Μ5Ό05, ΙΛ/ίηάοννδ και ΜβαηίοδΜ. 

• Περιέχει πρόγραμμα αυτόματης διόρθωσης των εφαρμογών που δεν δέχονται ελληνικό κείμενο. 

• Χρησιμοποιεί το πρότυπο κωδικοποίησης κειμένου του Ελληνικού Οργανισμού Τυποποίησης ΕΛΟΤ 928, 
που έγινε διεθνώς αποδεκτό ως 1508859-7 (ΙηΙβιτιβΙίοηβΙ 5ΐ3ηά3Γάδ ΟΓςβηίζβΙίοη). 

• Συνεργάζεται αρμονικά με όλες τις εκδόσεις του Λειτουργικού Συστήματος μετά την 2.04. 

• Είναι απολύτως συμβατό με όλες τις εφαρμογές της Αηιίρβ. 

• Παραδίδεται σε 8 δισκέτες (έκδοση για ΒΟΜ 2.0 περιλαμβάνει ολόκληρο το \Λ/ογΚ0θγιοΙι 2.1) ή σε 4 δισκέ 
τες (έκδοση για ΒΟΜ 3.0) με ελληνικά προγράμματα εγκατάστασης και εγχειρίδια χρήσης. 

• Είναι το πρώτο από μια σειρά βημάτων που ακολουθούν. 

ΓΙΑΤΙ 0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΜΙΛΑ ΤΗ ΓΛΩΣΣΑ ΜΑΣ, 0X1ΕΣΠΣ ΤΗ ΜΚΗ ΤΟΥ 

Το Ελληνικό ΐνοτίεόβηεΐι απαιτεί οηοιαδήηοτε Α/η^α με ΚΟΜ έκδοσης 2.04 (37.175), ή μεταγενέστερη, 512ΚΒ μνήμη και μιο μονάδα δίσκου. 

Οι χρήστες του Ελληνικού 'Λ/οτλόβηοΗ χάνουν 100 ΚΒ αηό τη μνήμη του υπολογιστή, η οποία οποδεσμεύετοι αυτόματο με την αλλαγή σε 

Αγγλικά από το προγράμματα προτιμήσεων του ΙΛ/οΑόβηεΗ και το κλείσιμο των προγραμμάτων διαχείρισης διατάξεων πληκτρολογίου. 


ΚΑΡΤΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

Το Ελληνικό θο Βρίσκεται στο ταχυδρομείο της περιοχής σος οε μία εβδο 

μόδα περίπου Το πακέτο θο πρέπει νο το ηαραλόΒετε σφραγισμένο με ταινία οοφα- 
λείος αηό'την Α0 δοίίννατβ Εηρ. κοι θο στοιχίσει 7.900 ♦ 1.420 ΦΓ1Α ♦ έξοδο συστη¬ 
μένης αντικαταβολής εάν υπάρχουν 

Υπογράφοντας αυτή ιην κόρτσ αποδέχεστε τους όρους περί κλοπής πνευματικής ιδιο¬ 
κτησίας Οι όροι ουτοί σος απαγορεύουν τη μετοβίΒοση. μεταπώληση κο· δανεισμό του 
πακέτου που θα ηοραλάβετε Το πακέτο αυτό θα περιέχει πολλά οπό το προσωπικό οος 
στοιχεία κο· σειριακούς αριθμούς, σε κρυπτογροφημένη μορφή, πράγμα που μας εξα- 


Στοιχεία Αγοραστή 


Επάγγελμα: ......... 

Πόλη: _ 

Τοχ.Κωδ.: .. Τηλ: ... 

Αρ.Ταυτ.: _ ΕκδΑρχή: ___ 

Υπολογιστής: ..... Εκδ.ΚΟΜ: ____ 

υπογραφή ολογράφως ...... 

σφαλίζει ιη μονο&ικάτητα ίου κάθε αντιγράφου Επίσης, θα πρέπει νο είναι σφραγισμέ¬ 
να μέ ταινία αοφαλείος της θοίττνατβ ΕηρτΌβηηρ και μέσα σε επίσης σφραγισμέ¬ 
νο φάκελο Αν για οποιν&ήηοτε λόγο το προσωπικό σος αντίγραφο βρεθεί στα χέρια 
τρίτου, θο υπέχετε τις συνέπειες του νόμου περί κλοπές πνευματικής ι&ιοκτησίος 


























ρεΙΙ 


ΤΩΝ ΟΟΒΕ ΚΑΙ δΗΑϋΟννΟΑδΤΕΒ 

Ήται* θέλημα τοί' μεγάλοι/ Τβιηρηδ και της ΜγδΙ»*α >*α Εοηοραστοι/ι* οπτολώς τα τεχρικά 
προβλήματα ποι/ καΐαδί/ράστεΐ/αρ τορ άτι/χο 5\\αάο\\’(Ζ-α3\εν· και έτσι το φοβερό ϊβαιη τωρ 
<3οΡβ και 5ΚαεΙσ\ν£α5ΐβΡ επανέρχεται δριμέτερο, στηρ πραγματικότητα καλι'τερο από ποτέ. 
Γΐιστεέω ότι το 5ρβΙΙ5Ιτορ τοι· προηνοέμεΡοΐ' μήρα ικανοποίησε την πλειοιρηιρία των φανατι¬ 
κών αναγνωστών (οπαδών) αι/τής της στήλης αλλά δι/στι/χώς για μια ακόμη ιρορά κάποια 
τεχνικά κωλλι/ματα δεν επέτρειραν τη συνέχιση της λισης τοί' όαίτνίεΐ Κηϊ^Μ - 5ίηδ ο{ ϊίχε 
ΡαΐΙχεΡδ όπως είχαρε ΐΉοσχεΘεί. Βιιί |·βαν ηοί αηγ ιηονβ! Το 3ρβΙΐ5ΐΛορ αϊτοί· τον ρήνα Θα 
... τσακίζει κόκκαλα! Αηά ίΚαΐ'δ α \αε\\ Και αϊτό γιατί ρετά από πολι'ωρη σι/σκειρη μεταΕι' 
των συντακτών αντής της στήλης απο<ρασίστηκε το 5ρβΙΐ3Κορ τον Μαιοι* να είναι και το 'Βν- 
νατότερο εως τώρα, ενώ η σι/νέχεια αναρένεται ακόρα καλιτερη (αν είναι δι νατόν!). Ατό το 
ρήνα <ριλο£ενοέρε στις σελίδες τον 5ρεΙΙ5Κορ την πλήρη λιση ενός από τα καλι'τερα 
αΑβηί κρεδ όλων των εποχών, ρέχρι να Βοίμο το 5Καε)ο\\> ο{ ϊΚε £οιηβΙ 00 τοιλάχιοτον. 
Φυσικά αναιρέροραι στο εκπληκτικό £τα!τνίβI Κηί^Μ αλλά το πακέτο περιέχει και άλλες "ο¬ 
μορφιές . Τίως Θα μπορούσαμε άλλωστε να περιοριστοι/ρε σε ρια και ρόνο λέση; Ακολοι/- 
Θωντας πίστα την, πασίγνωστη πλέον ρήση, Βίο σε ένα" αποφασίσαμε να σι ρπεριλάβοι/ρε 
στη σι/σκει/ασια και τη λι/ση τοί' πολι' καλοί/ ΒΙιιε Ρονεβ, της ολοκαίνοι/ριας παραγωγής 
τπς Χδηηαιηί, έτσι για επιδόρπιό. Φυσικά και οι Βίο λέσεις αΠοτελοήν αποκλειστικότητες αν- 
τής εδώ της ( φοβερής ) στήλης.Καλή σας όρεΕη ... 


3ΑΒΚΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 5»η, οί ιΗ* Γαίλβη 

Και ξεκινάμε με τις καλύτερες προϋποθέσεις προ- 
σφέροντας σας "επί πινάκι" όλα τα μυστικά αυτής 
της εκπληκτικής παραγωγής της δίβιτβ. Ετοιμαστεί¬ 
τε για ένα εξαιρετικά επικίνδυνο ταξίδι στο σκοτεινό 
κόσμο του υποχθόνιου νοοάοο. Απολαύστε το... 

ΠΡΩΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Διαβάστε την εφημερίδα που είναι πάνω στο τραπέζι. 
Από το ίδιο τραπέζι πάρτε την τσιμπίδα και τον μεγεν- 
θυντικό φακό. Ρωτήστε την υπάλληλό σας Ογ3οθ για ό¬ 
λα. Ανοίγοντας την ταμειακή μηχανή πάρτε το κουπόνι. 
Διαβάστε από την βιβλιοθήκη το γερμανικό ποιήμα (Οτθι 
ϋτβοήβη κ.λ.π.) και το βιβλίο για τα φίδια. Διαβάζοντας 
επανειλημμένα το αγγλογερμανικό, λεξικό που βρί¬ 
σκεται στην πλαϊνή βιβλιοθήκη μαθαίνετε ότι 
'Ότβί ΟΓβοίιθη" σημαίνει τρεις δράκοι. Πηγαίνε¬ 
τε αριστερά στην κρεββατοκάμαρά σας. Στο 
κομοδίνο δίπλα στο κρεββάτι βρίσκετε τον 
φακό και στο ράφι του μπάνιου το ζελέ 
για τά μαλλιά. 





Πηγαίνετε στη γιαγιά σας και ανεβήτε στην σο¬ 
φίτα. Από την πολυθρόνα πάρτε το τετράδιο ζω- 1 
γραφικής. Στο ίπνθπίοιγ κοιτάξτε το τετράδιο που 
πήρατε. Μετακινήστε το ρολόι και υεβ ίοοπ στο ρολόι] 
Βάλτε το δράκο στις 12 και τους δείκτες να δείχνουν ώ| 
ρα τρεις. ('Όγθι άτβοηβη"). Κουρδίζοντας το ρολόι, 
συρτάρι που ανοίγει βρίσκετε ένα γράμμα και μία φωτο¬ 
γραφία. Διαβάστε το γράμμα που περιέχει την μύστη- 










τήστε την γιαγιά σας για όλα. 
Στην αστυνομία ρωτήστε τον αρ- 
χιφύλακα υπηρεσίας για όλα και 
ανοίξτε το φόκελλο που σας δί¬ 
νει. 

Στο νεκροταφείο ρωτήστε τον 
φύλακα για όλα, πάρτε το κόκκι¬ 
νο τούβλο μπροστά από τον τά¬ 
φο με τα μυστηριώδη σύμβολα 
και αντιγράψτε τα σύμβολα στό 
τετράδιο. Στο ΝεροΙβεη Ηουδβ 
ρωτήστε τον μπάρμαν για όλα. 

Προσέξτε αυτό που σας λέει 
^ για “δεπΊ από νοοάοο". Στο 
ϋίχίθίβηά ϋΓυη 31 ογθ διαβάστε 
την πινακίδα πάνω στον πά- 
| γκο την πινακίδα για το “31. 
Μ ϋοΐιη'δ Ενθ”. Ρωτώντας τον 
^ ιδιοκτήτη για όλα αναφέρει 
την μυστηριώδη φράση “ΟβΡιϊΙ 
δ3ΓΊδ οογ’". 

Στην εκκλησία από το δωμάτιο 
του ιερέα που βρίσκεται δεξιά 
από το ιερό κλέβετε το μαύρο 
πουκάμισο και από το ράφι, κάτω 
αριστερά από τα άμφια, τό κολ- 
λάρο. Στο ϋβοΚεοπ 5ςυ3Γβ προ¬ 
σπαθήστε να μιλήσετε στον α¬ 
στυφύλακα. Στο πάνω αριστερό 
τμήμα της πλατείας πλησιάστε 
τον μίμο που μιμείται τους περα¬ 
στικούς διαβάτες και προσπαθή¬ 
στε να τον φέρετε κοντά στον α¬ 
στυνομικό. Οταν το καταφέρετε 
και φύγει ο αστυνομικός για να 
» διώξη τον μίμο, χρησιμοποιή¬ 
στε τον ασύρματο της μοτοσυ- 
κλέττας για να πληροφορηθήτε 
για το Οπγπθ δσθβπ. 

Στο ΟππΊβ δοΓθθπ μετά το 
ίπΙθΓβεϋνθ, κοιτάξτε με τον με- 
γενθυντικό φακό το πατημένο 
χορτάρι και πάρετε με την τσιμπί¬ 
δα το λέπι του φιδιού. Αντιγράψ¬ 
τε το σχέδιο στο έδαφος στο τε¬ 
τράδιο και πάρετε ένα κομμάτι 
πηλό (οΐβγ) από το έδαφος κοντά 
στην λίμνη. Στο αστυνομικό τμή- 
^_μα ρωτήστε τον αρχιφύλακα 
για τον ΜοδβΙγ για να σας 
αφήση να περάσετε στο 
Γ γραφείο του. Ρωτήστε τον 
Ι/ΙοδθΙγ για όλα εκτός από “καφέ” 
|και “φωτογραφίες". Βγήτε έξω 
και ζητήστε από την αστυνομικό 
το φάκελλο που σας ανέφερε ο 












Μο$θΙγ. Αφήστε το φάκελλο στο γραφείο της μπήτε 
στο γραφείο του ΜοεβΙγ και ζητήστε του φωτογρα¬ 
φίες. Οταν σας ρωτήση ο ΜοεβΙγ αν μείνατε ικανο¬ 
ποιημένος απαντήστε ότι θέλετε άλλη μία φωτο¬ 
γραφία αλλά πρέπει πρώτα να τακτοποιήσετε το 
μαλλιά σας. Βγήτε έξω πάρτε το φάκελλο απα το 
γραφείο της αστυνομικού, βγάλτε του φωτοαντίγρα¬ 
φο στο φωτοτυπικό μηχάνημα, αφήστε το φάκελλο 
στην θέση του, και ξαναμπήτε στο γραφείο του 
ΜοδθΙγ. Επιστρέψτε στο βιβλιοπωλείο σας και αναθέ¬ 
στε στην Ογ30θ (ΓθςυθδΙ ΓβεββΓοή) να ερευνήση για 
την Μ3ΐί3 Θθάάβ. 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΗΜΕΡΑ 

Διαβάστε την εφημερίδα. Πηγαίνετε στο θθάάβ 
ΕδΙβίθ. Χτυπήστε την πόρτα. Επειδή δεν καταφέρνετε 
να γίνετε δεκτός πηγαίνετε στο αστυνομικό τμήμα. 
Ρυθμίστε τον θερμοστάτη που βρίσκετε έξω από την 
πόρτα του ΜοδθΙγ στην μεγαλύτερη θερμοκρασία. Μπή¬ 
τε στο γραφείο του ΜοδθΙγ και ζητήστε του καφέ. Μό¬ 
λις φύγει κλέψτε το αστυνομικό σήμα από το σακκάκι 
του και επιστρέψτε στο Οβάάβ Εδΐβΐβ. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το σήμα του ΜοδθΙγ για να γίνετε δεκτός. Ρω¬ 
τήστε την ΜβΙίβ Οβάάβ για όλα μέχρι να σας διώξη από 
το σπίτι της. Επιστρέψτε το σήμα στον ΜοδβΙγ. Πηγαί¬ 
νετε στο ΗίεΙοιϊοθΙ νοοάοο Μυδβυηι και ρωτήστε τον δι¬ 
ευθυντή του Ογ. ϋοίπη για όλα. Μαθαίνετε για την 
Μοοηόθ3Γπ. Πιέστε τον ηλεκτρικό διακόπτη που βρίσκε¬ 
ται δίπλα στην είσοδο. 

Στο Μοοπόθ3Γπ Γβείάβηοβ ρωτώντας την ΜοοηόββΓη 
για όλα μαθαίνετε για το ΑηίπτβΙ ΜβεΚ. Ζητήστε να ε- 
κτελέση τον χορό με το φίδι για να πάρετε το δέρμα 
του φιδιού. Δόστε της το χαρτί με τα σύμβολα από τον 
τάφο για να το μεταφράση. Ελέγξτε το δέρμα του φιδι¬ 
ού με τον μεγενθυντικό φακό. 

Πηγαίνετε στο ϋίχίβίθπά ϋΓυρ 31 ογθ όπου συ¬ 
ναντάτε την ΜβάβΓπ Οβζβυπουχ. Ρωτήστε το 
καταστηματάρχη για την Μ3ά3ΐη 
θ3Ζ3υπουχ και για ΑπίπιβΙ ΜβεΚ. Ζητά 
100 δολλάρια για να σας πωλήση το 



κεφάλι του κροκοδείλου 
]γ. Στο ϋβοΚδοπ 5ηυ3Γθ μόλις ο 
αέρας πάρη το σχέδιο του ζω¬ 
γράφου, δώστε το κουπόνι 
στον υπαίθριο πωλητή. Δόστε 
το ίυοΚγ άορ στο παιδί που 
χοροπηδά δίπλα. Μιλήστε του 
και ζητήστε του να πιάση το 
σχέδιο του ζωγράφου. Δώστε 
το σχέδιο στον ζωγράφο, και 
κατόπιν δώστε του την φωτο¬ 
τυπία με τα σχεδιαγράμματα 
και το σχέδιο από τον τόπο 
του εγκλήματος. Επι- 
στρέψτε στο βιβλιοπωλείο 
σας και αναθέστε στην 
Ογ30θ να ερευνήση για την 
Μ3ά3Γπ θ3Ζ3υπουχ. 

ΤΡΙΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Πωλήστε στον Βγόπο τον πίνακα του πατέρα σας παρά 
τις αντιρρήσεις της Ογβοθ. Διαβάστε την εφημερίδα. 
Ρωτήστε την Ογ3οθ. Σας δίνει το τηλέφωνο του 
ννοΙ<93Π9 ΡιΜθγ. Από το τηλέφωνο της κρεββατσκάμα- _ 
ρας επικοινωνήστε με τον νΥοΙίβπρ ΒιΜθγ στην Γ ερμα-^ 
νία. Κοιτάξτε την σελίδα του τηλεφωνικού καταλόγου *·\ 
που σας έδωσε η <3 γ30θ και τηλεφωνήστε σε όλους 
τους Οβζβυηουχ. Προσέξατε την αναφορά στον σκύλο 
03δΙω σε κάποιο τηλεφώνημα. Τηλεφωνώντας στην 
κλινική των ζώων και αναφέροντας την Οθζβυηουχ και 
τον 0351ΓΟ εντοπίζετε την διεύθυνση της Μβάβηι 
Οθζβυηουχ] Ρωτήστε την γιαγιά σας για τον ΜοΙίβηρ 
ΠίΙΙθΓ. Στο αστυνομικό τμήμα παρακολουθήστε την ανά¬ 
κριση του υπόπτου θ3$ά από τον ΜοεβΙγ. 

Στο ϋβοΚεοπ δςυβΓβ ο ζωγράφος σας δίνει το σχέδιο 
που προέκυψε από την σύνθεση των σχεδίων της φω¬ 
τοτυπίας. Πηγαίνετε αριστερά. Οταν η τσιγκάνα αρ¬ 
χίση να χορεύη πλησιάστε την και χορέψτε μαζί της. 
Πάρτε την μανδήλα από το έδαφος και δώστε την στην 
τσιγκάνα για να διαβάση την παλάμη σας. Μόλις φύγει 
τρέχοντος πηγαίνετε στο ϋβοΚεοπ δηυθΓβ ΟνβάοοΚ και 
παρατηρώντας με τα τηλεσκόπια την πλατεία, βλέπετε 
ότι η τσιγκάνα έχει επιστρέφει. Πηγαίνετε στην πλατεία 
και μιλήστε στην τσιγκάνα. 

Στο ϋίχίβΙβηά ϋΐΌρ 51 ογθ δίνοντας τα δολλάρια στον 
καταστηματάρχη αγοράζετε την μάσκα του κροκοδεί¬ 
λου και παίρνετε σαν δώρο ένα μπουκάλι “ΜβεΙβΓ 
ΟβόΙίη'ε οίΓ'. Στο ΤυΙβηβ ΙΙηίνβΓείίγ παρακολουθήστε την 
διάλεξη του Ηβάιϊράβ για το νοοάοο. Ανοίγωντας την 
πάνω δεξιά πόρτα βρίσκεσθε στο γραφείο του 
Ηθάίράβ. Δείχνετε στον Ηβάιράβ το σχέδιο νβνβ 
και την φωτογραφία του πτώματος και τον ρω¬ 
τάτε για όλα. Μαθαίνετε ότι “ΟβόιϊΙ εβπε οοΓ' στα 
γαλλικά της Αϊτής σημαίνει “τράγος δίχως κέρατα" δηί 
λαδή ανθρωποθυσία. 

Για να μπήτε στο Οβζβυηουχ Πβείάβποβ μεταμφιεσθήΛ 
τε σε ιερέα χρησιμοποιώντας τον ζελέ και φορώντας τα 
άμφια. Ρωτήστε την Μβάβηι Οβζβυηουχ για όλα. Οταν 



















το βραχιόλι χρησιμο¬ 
ποιήστε τον πηλό για να βγάλε¬ 
τε εκμαγείο. Στο ΝβροΙββη 
Ηουεβ δώστε στον σκακιστή 
53 γπ το μπουκάλι “ΜβδΙβτ 
ΟβόΙίπ’δ οϋ". Μόλις κερδίσει την 
παρτίδα δώστε του το εκμαγείο. 
Στο νεκροταφείο ρωτήστε τον 
φύλακα για την Μβπβ Εβνββυ 
και για άλλους τάφους με ση¬ 
μάδια. Στον τάφο της οικογένει¬ 
ας Οβάάβ συντάτε την ΜβΙίβ 
Οβάάβ. 


ΠΕΜΠΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Από το ίηνβπίοτγ διαβάστε το γράμμα και το ημερολόγιο 
που σας έστειλε ο θείος σας και το απόκομμα της πα¬ 
λαιός εφημερίδας. Ζητήστε από την 6 γ3οθ να ερευνήση 
για τα Πβάβ Οαιτηδ. Διαβάστε την εφημερίδα. Πηγαίνο¬ 
ντας μετά το τηλεφώνημα στο γραφείο του Ηβάπράβ 
τον βρίσκετε νεκρό. Τώρα πρέπει να πάρετε το έγ¬ 
γραφο από το γραφείο. Στο νεκροταφείο αντιγράψ¬ 
τε τα σύμβολα από τον τάφο της Εβνββυ στό τετράδιο. 
Στο ίηνβπίοτγ, συγκρίνοντας τα δύο φύλλα χαρτιού με 
τα σύμβολα μετάφραζετε σχεδόν το δεύτερο μήνυμα. 


£ 551.2 7 * 

Κ5$ΙΕ12. 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΗΜΕΡΑ. 

Διαβάστε την εφημερίδα. Ζη¬ 
τήστε από την Ογθοθ να ε¬ 
ρευνήση για το σχεδιά¬ 
γραμμα νθνβ. 

Στο ΝβροΙββπ Ηουεβ ο 53γτι σας δίδει το βραχιόλι 
που έφτιαξε από το εκμαγείο. Στην πλατεία συναντά¬ 
τε τον 0Γ3δΙτ αλλά δεν καταφέρνετε να του μιλήσετε. 
Από το ϋβεΚδοπ δηυβτβ ΟνβτΙοοΚ βλέπετε με το τηλε¬ 
σκόπιο τον ΟΓβδίι να συνομιλεί με τον ντράμμερ και 
να φεύγη προς την εκκλησία. Στην εκκλησία δείξτε 
το βραχιόλι στον Οβδίι και ρωτήστε τον για όλα. Μόλις 
πεθάνει κοιτάξτε το πτώμα του, ανοίξτε το πουκάμισο 
του και αντιγράψτε στο τετράδιο ζωγραφικής το τατου¬ 
άζ. 


Η πλήρης μετάφραση είναι: 'Ό[Π] ϋ[ΟΗΝ] ΚΕΕΡ 
ΕγΕ5 ΟΝ 0[ΑΒΠΙΕΙ_] Κ[ΝΙ(3ΗΤ] ΒυΤ ϋΟ ΝΟΤ 
ΗΑΠγτΓ. Στο ΗίδίοποβΙ νοοάοο ΜυδβυΓΤΐ μόλις σας ε- 
πιτεθή το φίδι πιέστε αμέσως τον διακόπτη κλιματι¬ 
σμού που βρίσκεται δίπλα από την είσοδο. 

Στο βιβλιοπωλείο σας κοιτάξτε το τασάκι στο 
γραφείο της Οτβοβ με τον μεγενθυντικό φακό και 
πάρτε το λέπι με την τσιμπίδα. Στο ίηνβπίοτγ συγκρί¬ 
νοντας τα δύο λέπια με τον μεγενθυντικό φακό δια¬ 
πιστώνετε ότι προέρχονται από το ίδιο φίδι. 

Στην αστυνομία ενημερώστε τον ΜοδβΙγ για τον 
θάνατο του Ηβάπςάβ και του ΟτβδΜ. Δείχνοντας του 
τα λέπια, το σχέδιο νβνβ. το σχέδιο Ηβάπςάβ, και το 
απόκομμα της παλιάς εφημερίδας πείθεται να ξανα- 
νοίξη την υπόθεση δολοφονιών νοοάοο. 


ΕΚΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Παίρνετε τον φάκελλο που ρίχνουν στην πόρτα σας. 
Στο ίηνβπίοτγ ανοίξτε τον φάκελλο και διαβάστε το 
γράμμα του ΜοδβΙγ. Διαβάστε την εφημερίδα. Στην 
πλατεία χρησιμοποιώντας το βιβλίο Ρ3ά3 στον ντράμ¬ 
μερ υποκλέπετε το μήνυμα: “0Α1.1 ΟΟΝ01_Α\/Ε 
ΤΟΝΙΟΗΤ δννΑΜΡ". Μιλήστε στο μικροπωλητή και 
προσπαθήστε να τον πείσετε να επιστρέψη στο παλιό 
στέκι στην οδό Οοπίί όπου κα- 
τα σύμπτωση βρίσκεται το α¬ 
στυνομικό τμήμα. 

Στο αστυνομικό τμήμα μόλις 
εμφανίσθη ο μικροπωλητής οι 
αστυνομικοί εγκαταλείπουν 
την θέση τους και βρίσκετε 
την ευκαιρία να ξεκλειδώσετε 
το γραφείο του ΜοδβΙγ. Στο 
συρτάρι του γραφείου βρίσκε¬ 
τε το Ιγ3οΚθγ και τους 
δύο μικροπομπούς. 

Στο νεκροταφείο 
γράψτε με το 
τούβλο στον 
τάφο της 
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Ι_3νβ3υ το μήνυμα: 'Όϋ ΒΒΙΝΟ 8ΕΚΕΥ ΜΑϋθυΐ.Ε". 
Στο ΗίδΙοιϊοβΙ νοοόοο Μυδβυπτ παγιδεύατε δβΚβγ 
ΜθύουΙβ (το ομοίωμα φερέτρου κοντά στην είσοδο) 
με τον μικροπομπό (τύφλα να έχει ο Μαυρίκης). Στο 
βιβλιοπωλείο σας δώστε στην Ογθοθ το σχέδιο με το 
τατουάζ για να το ζωγραφίσει στο στήθος σας. Στο 
Ββγογ 81. ϋοίιπ χρησιμοποιήστε το ΙγθοΚθγ για να 
προσανατολισθήτε. Οταν φτάσετε έξω από την σττη- 
λιά φορέστε την μάσκα του κροκοδείλου. Στην περί¬ 
πτωση που δεν θυμάσθε οι σωστές απαντήσεις στις 
ερωτήσεις του ϋτ. ϋοίιπ είναι: ΌθητίβΙΙθΜ" και Όςουη 
Β3ά39πδ". Μετά το εκπληκτικό ίπΐΓθΓ3οίίνβ βρίσκεσθε 
στην... 

ΕΒΔΟΜΗ ΗΜΕΡΑ 

Τηλεφωνήστε στο θείο σας στην Γερμανία. Μαθαίνετε 
ότι “δοΐΊ3ΐίβη]39βΓ” σημαί¬ 
νει “δίτβάονν ΗυηίβΓ 
(και όχι 

8ΐΊ3άοννθ3δΙθΓ, όπως θα 
άρμοζε). Διαβάστε την ε¬ 
φημερίδα. Στο νεκροτα¬ 
φείο πιέστε το κόκκινο 
κουμπί για να μπήτε στον 
τάφο νθάάβ. Μέσα στον 
τάφο ανάψτε τον φακό. 

Ανοίγοντας την κεντρική 
κρύπτη ξεπετάγεται από 
μέσα ο ΜοδβΙγ. Στην κρύ¬ 
πτη βρίσκεται το πορ¬ 
τοφόλι του 

ΜοδβΙγ. Στο 

ίηνθπίοΓγ ανοί¬ 
γοντας το 
πορτοφόλι 
βρίσκετε 


την του πιστωτική κάρτα. 
Από την σελίδα του τηλε¬ 
φωνικού καταλόγου βρί¬ 
σκετε το τηλέφωνο του 
0 γραφείου ταξιδίων. Στην 
ν κρεββατοκάμαρά σας τη- 
λεφωνήστε στο ταξιδιω- 
^ τικό γραφείο και κλείστε 
θέση για την Γερμανία 
πληρώνοντας με την κάρ¬ 
τα του ΜοδβΙγ. Πηγαίνετε 
στο αεροδόμιο και από ε¬ 
κεί στην Γερμανία. 

Φτάνοντας στο κά¬ 
στρο ρώτηστε την 
ΟθΓόθ για τους ΒιΗθγ. 
Πάρτε το μαχαίρι που 
βρίσκεται πλάι στο 
μαρμάρινο κεφάλι 
του λιονταριού. Ανε- 
βήτε από τις σκάλες 
στην κρεββατοκόμαρα 
και πάρτε το δαοΙΙ από το κάδρο δίπλα στον καθρέπτη 
και το ψαλίδι και το ο4ι3γπ6θγ ροί από το τραπέζι. Κα- 
τεβήτε στην κεντρική αίθουσα και προχωρήστε δεξιά 
στον παρεκκλήσι. Κοιτάξτε τά ρβπθΙ. Ρωτήστε την 
ΟθΓόθ για τα ρβπθΙ. Ξανακοιτάξτε τα ρβπβΙ στο παρεκ¬ 
κλήσι. Πάρτε το αλάτι δίπλα από την ΟθΓόθ. Πηγαίνο¬ 
ντας στην κρεββατοκόμαρα ανοίξτε το παράθυρο και 
υδθ στο πεζούλι. Δίπλα στον καθρέπτη κόψτε τα μαλλιά 
σας με το ψαλίδι. Στο παρεκκλήσι τοποθετήστε το 
εό3πιρβΓ ροί πάνω στην αγία τράπεζα και ρίξτε το αλάτι 
στο είΐθίτιρθΓ ροί. Χαράξτε με το μαχαίρι το δάχτυλό 4 
σας. Γ ονατίστε, (υδθ ίοοπ στην αγία τράπεζα) και διαβά¬ 
στε το δοτοΙΙ. Μετά το εκπληκτικό ϊπίθΓθοίίνβ όνειρο με 
το δράκο ξυπνάτε στην... 
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ΓΔΟΗ ΗΜΕΡΑ 

Πάρτε το ΒΓβδδ Κβγ από το τρα¬ 
πεζάκι δίπλα στο κρεββάτι. Ανοί- 
γοντας με το Βωβέ Κθγ την πόρ¬ 
τα αριστερά μπαίνετε στην βι¬ 
βλιοθήκη. Ενα βιβλίο πρέπει πρώ¬ 
τα να εντοπιστεί με το ΙοοΚ ίοοη 
και μετά να διαβάστει με το Οθπά 
ίοοη. Κάθε βιβλίο που διαβάζετε 
σας παραπέμπει σε κάποιο επό¬ 
μενο. Ξεκινώντας λοιπόν με το 
“ΡβορΙβ'δ ΠθόυόΙίο οί Ββηίη” στο 
τμήμα γεωγραφίας, τελειώνετε 
με το “ΑηοίβηΙ ϋίρδ οί Αίποβ” 
στο τμήμα αρχαιολογίας. Ρω¬ 
τήστε την ΟβΓάβ για το κλειδί 
και δείξτε το βιβλίο που πήρα¬ 
τε από την βιβλιοθήκη για να 
μπορέσετε να πάτε στην Αφρική. 

ΕΝΝΑΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Προχωρήστε προς το δηβΚθ Μουηά. Ο εξωτερικός δα¬ 
κτύλιος του δηβΚθ ητιουηό αποτελείται απο δώδεκα συ¬ 
νεχόμενους χώρους σε κυκλική διάταξη. Στους χώ¬ 
ρους αυτούς βρίσκετε, είτε στον τοίχο είτε στο πά¬ 
τωμα, μερικές τετράγωνες πέτρινες πλάκες. Κάθε πλά¬ 
κα έχει ζωγραφισμένο πάνω της διαφορετικό αριθμό 
φιδιών από 1 έως 12. Οι πλάκες [7] και [12] είναι σταθε¬ 
ρές στον τοίχο. Ξεκινώντας λοιπόν από τον χώρο με 
την πλάκα [12] και κινούμενοι με την φορά των δεικτών 
του ρολογιού τοποθετήστε στην υποδοχή του πρώτου 
τοίχου την πλάκα Νο 1 και ούτω καθ' εξής μέχρις ότου 
' τοποθετηθούν όλες οι πλάκες στην σωστή υποδοχή 
τους. Σε κάποιο δωμάτιο βρίσκετε το δηβΚθ ωά που, α¬ 
φού σώσετε, το τοποθετήτε στην τρύπα της πλάκας Νο 
3. Αμέσως κινηθήτε προς τα πάνω αποφεύγοντας τις 
νεκραναστημένες μούμιες. Στο δωμάτιο με τις τρεις 
μούμιες υδθ στις κλιματσίδες και βρίσκεσθε στο επό¬ 
μενο δωμάτιο όπου βρίσκετε τον θείο σας να αντιμετω- 
πίζη τις μούμιες. Αμέσως τοποθετήστε το δηβΚθ ωά 
στην τρύπα της πόρτας για νά βρεθήτε με τον θείο σας 





στον εσωτερικό κύκλο του δηβΚθ ηηουηά. Προχω¬ 
ρήστε δεξιά και κοιτάξτε τον βωμό. Κοιτάξτε τις 
τρύπες στην περίμετρο του βωμού και πάρτε τις σι¬ 
δερόβεργες απο τον τοίχο. Προσπαθήστε να ση¬ 
κώσετε το καπάκι του βωμού και μετά την αποτυ¬ 
χία σας πηγαίνετε αριστερά για να πάρετε με το 
μαχαίρι την καρδιά της νεκρής μούμιας. Μετά το 
ίηΐθΓ30ΐίνθ με τον θάνατο του θείου σας βρίσκεσθε 
πλέον στην... 

ΔΕΚΑΤΗ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΗΜΕΡΑ 

Στο βιβλιοπωλείο σας διαβάστε την εφημερίδα και 
το σημείωμα δίπλα στο ταμείο. Μιλήστε με τον 
ΜοδθΙγ που εμφανίζεται ξαφνικά. Στο δεξιό εξομο¬ 
λογητήριο της εκκλησίας τοποθετώντας το δηβΚθ ωά 
στην τρύπα του τοίχου ο θάλαμος μετατρέπεται σε α¬ 
σανσέρ και μεταφέρεσθε στο όουηίουι - . Κρύψτε το 
δηβΚθ ωά και τον πομπό στο ΚπθθΙθγ του εξομολογητη¬ 
ρίου. Ψάξτε τα δωμάτια του εξωτερικού δακτύλιου του 
ΟουηίουΓ. Από το δωμάτιο με τα οοΓπρυΙθΓδ πάρτε τον 
κατάλογο των μελών της αίρεσης. Από την αποθήκη 
πάρτε τις δύο μάσκες και δύο ρόμπες. Οταν φθά- 
σετε στο δωμάτιο που προσεύχεται ο Ότ. ϋοΐιη βγήτε 
αμέσως έξω. Πηγαίνετε στον κε¬ 
ντρικό κύκλο του ΟουηίουΓ και 
στείλτε με τα τύμπανα το μήνυμα 
“ΠθηυθδΙ ΒγοΙΜθγ ΕβρΙθ". Γ ια να α¬ 
ποφύγετε την οδυνηρή συνάντη¬ 
ση με τον Ογ. ϋοΐιη φύγετε από 
τον πάνω δεξιά διάδρομο. Μόλις 1 
βρεθήτε στον εξωτερικό κύκλο 
πηγαίνετε στο δωμάτιο του ϋΓ. 
ϋοΐιη το οποίο είναι το πρώτο 
προς τα πάνω δωμάτιο απο εκεί 
που βρίσκεσθε. Πάρτε την 
μαγνητική κάρτα που 
κρέμεται στον τοίχο 
και φύγετε αμέσως. 

Κινηθήτε με φορά 
αντιστροφή από 











κειωθείτε με τους αστυνομικό 
κωδικούς τηλεπικοινωνίας οι οποί¬ 
οι άλλωστε υπάρχουν στο πίθηυθΙ 
του παιχνιδιού. Τι, δεν το έχετε 
πρωτότυπο; Ας προσέχατε! Οι δια¬ 
κοπές του Πάσχα πέρασαν οπότε 
πιστεύω ότι εξοικονομήσατε αρκε¬ 
τά χρήματα... 


τους δείκτες του ρολογιού και ανοίξτε με την μα- 
γνητική κάρτα τις κλειδωμένες πόρτες. Από το θη¬ 
σαυροφυλάκιο κλέψτε μερικές δεσμίδες δολλάρια. 
Μόλις ανοίξετε το δωμάτιο με την αναίσθητη Ογθοθ 
εμφανίζεται ο ΜοδθΙγ. Χρησιμοποιήστε το ΙθΙίδΓΠβη 
στην Ογθοθ για νά συνέλθη. Δώστε στον ΜοδθΙγ την 
αμφίεση του αγριογούρουνου και φορέστε την αμ¬ 
φίεση του λύκου. 

Μετά το ίηίβΓ30ίίνβ και αμέσως μόλις η ΜθΙιθ-ΤθΙθΙο 
προσπαθήσει να θυσιάσει την Ογθοθ εμποδίστε την 
με το ΙβΙίδΓπβπ. Πετάξτε το ΙβΙίδΠΊθπ στον ΜοδθΙγ και 
μόλις σας πιάσει η ΜθΙιθ-ΤθΙθΙο πάρτε αμέσως το ά¬ 
γαλμα από τον βωμό. Μετά το ίπΙθΓθοΙίνθ προσπαθή¬ 
στε να βοηθήσετε την ΜθΙΨ και... τι έγινε παιδιά, τε¬ 
λείωσε; Επιτέλους! Ορίστε, τώρα μπορείτε ευκολότατα 
να τελειώσετε ένα από τα καλύτερα 3άνβπΙυΓθ$ της δε¬ 
καετίας. Και όλα αυτά χάρη στο φοβερό Ιθθγτι των 
δ(ΐ3όοννθ3$ίθΓ και Οογθ οι οποίοι μέσω του 5ρβΙΙ3όορ 
προσπαθούν να κάνουν τη ζωή σας πολύ ευκολότερη. 
Ομως δεν θα γλιτώσετε (;;;) τόσο εύκολα. Η συνέχεια 
προμηνύεται (και είναι) εξ ίσου συναρπαστική ... 


Βϊ,υε γοκοε 100% 

Τελικά μου φαίνεται ότι το 
δρβΙΙδόορ είναι πλέον εκτός συ¬ 
ναγωνισμού. Μόλις στο προηγού¬ 
μενο τεύχος δεν είχαμε το Γβνίθνν 
της νέας παραγωγής που, μετά 
* το πολύ καλό ΡίηρΙΛ/οΓίά, μας χά¬ 
ρισε η νεοφώτιστη Τδυπβπιί; Η α¬ 
πάντηση είναι φυσικά καταφατι¬ 
κή. Και όμως ιδού η πλήρης λύση 
του πολύ καλού, και ολοκαίνουρι- 
ου, ΒΙυβ Ρογοθ. Μίλησε κα¬ 
νείς; Πριν όμως προχωρή¬ 
σω στη λύση του παι¬ 
χνιδιού νιώθω υπο¬ 
χρεωμένος να σας 
προτείνω να εξοι- 


ΠΡΩΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Παίρνετε το έντυπο καταζήτησης 
του Ρογθ$1 ΡοΙΙβΙ που βρίσκεται κά¬ 
τω από τον πίνακα ανακοινώσε¬ 
ων. Καθαρίζετε το πιστόλι σας 
με το σετ καθαρισμού που βρί¬ 
σκεται κάτω από τις γραμματο¬ 
θυρίδες. Προσοχή πρέπει να εί¬ 
ναι άδειο αλλιώς εκπυρσοκρο¬ 
τεί καί σκοτώνεστε. Μετά την 
ενημέρωση πάτε στην μοτοσυκλέττα σας. Από το 
ντουλαπάκι παίρνετε το μπλοκ των κλήσεων και την 
ΜίΓ3ηά3 03ά. Πατάτε το ιςηίίίοπ και πάτε στο ϋβιηΐδοη & 
Πγβη όπου κόβετε κλήση στο αντικανονικά παρκαρισμέ- 
νο αυτοκίνητο. 

Μόλις λάβετε το σήμα από τον ραδιοασύρματο επι¬ 
βεβαιώνετε την λήψη του (συχνότητα 10-4) και πάτε 
στην Μθππθ. Μιλάτε στην γυναίκα και ζητάτε με τον ρα¬ 
διοασύρματο βοήθεια, (συχνότητα 10-35). Μόλις εμφα¬ 
νιστεί ο συνεργάτης σας ϋουρ προχωράτε στο βάθος 
της αποβάθρας. Μέσα στο πυροσβεστικό κιβώτιο βρί¬ 
σκετε το γάντζο. Ανεβαίνετε στο γιώτ “ΡυίυΓθ \Λ/ 3 νβ" 
και χρησιμοποιώντας δυό φορές το Ιΐ3ηά ίοοπ στην πόρ¬ 
τα μπαίνετε στο εσωτερικό το σκάφους. Γεμίζετε το ό¬ 
πλο σας με το όβπά ίοοπ στις παλάσκες στο ίπνεπίοιγ. 
Τραβάτε το πιστόλι σας χρησιμοποιώντας το ίοοπ του 
πιστολιού πάνω σας. Ανοίγοντας με το Ιτβπό ίοοπ την ε¬ 
πόμενη πόρτα βρίσκεστε αντιμέτωπος με τον 
ΒΓ3άίθΓά Ογθθπ που κρατά όμηρο μία γυναίκα. Μιλάτε 
συνεχώς στον Ογθθπ μέχρι να παραδοθεί. Του φοράτε 
χειροπέδες, παίρνετε το όπλο του από το κρεβάτι και 
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κάνετε σωματική έρευνα. Μιλώντας στην γυναίκα 
μαθαίνετε ότι πρόκειται για τη Ι_3υΓ3 Οίχοπ και ότι ο 
Ογθθγί κακοποίησε τον υιό της, τον 3Κίρ. Μιλώντας στον 
ϋους φεύγετε από το γιώτ. Ενημερώνετε με τον ραδιο¬ 
ασύρματο την υπηρεσία σας για την σύλληψη του 
Ογθθπ (συχνότητα 10-15) και πάτε στο Οίΐγ ΗβΙΙ & ϋβίΙ. 
Μιλάτε στην γυναίκα στην ρεσεψιόν και προχωράτε 
στην επόμενη πόρτα όπου είναι το κρατητηριο. Παίρνε¬ 
τε το έντυπο σύλληψης από το κουτί δίπλα στην θυρίδα 
του δεσμοφύλακα και το συμπληρώνετε χρησιμοποιώ¬ 
ντας την άδεια οδήγησης του Ογθθπ. Δίνοντας το έντυ¬ 
πο σύλληψης στόν δεσμοφύλακα σας επιστρέφει το έ¬ 
να αντίγραφο. 

Στο ΡοΙιοθ ΟθρβΓίθΓΠθηί το- 
ποθετήτε το έντυπο σύλλη¬ 
ψης στην πάνω αριστερή 
γραμματοθυρίδα. Στον αστυ¬ 
νομικό στην θυρίδα παραδί¬ 
δετε σαν πειστήρια το πι¬ 
στόλι και το μαχαίρι του 
Ογθθπ. Στον πίνακα ανακοινώ¬ 
σεων διαβάζετε για την αυριανή 
επιθεώρηση και το σήμα του 
πράκτορα της “ΑΙοοόοΙ 
Τοόβοοο 3πά ΡίΓθθΓΓΠθε’ (ΑΤΡ) 
ίοππγ Ρογ0θ$ για κλεμμένα όπλα 
που εντοπίσθηκαν στην περιοχή 
σας. Πηγαίνοντας οπουδήποτε 
στο δρόμο σταματάτε ένα ύπο¬ 
πτο αυτοκίνητο. Ζητάτε βοήθεια 
με τον ραδιοσύρματο, και μόλις 
εμφανισθή ο ϋουρ μιλώντας 
στον οδηγό βγαίνει από το αμάξι 
και του κόβετε κλήση. Μιλάτε συνεχώς στους δύο υπό¬ 
πτους και μόλις εκνευρισθούν φοράτε χειροπέδες στον 
οδηγό και του κάνετε σωματική έρευνα. Μιλώντας στον 
ϋους αναλαμβάνει τον άλλο ύποπτο. Ερευνώντας το 
αμάξι βρίσκετε μερικά φυσίγγια. Τραβώντας το μο¬ 
χλό του καθίσματος ανακαλύπτετε μία κρύπτη όπου 
βρίσκετε ένα αυτόματο όπλο και μία περούκα. Μιλάτε 
στον ϋουή και ενημερώνετε με τον ραδιοασύρματο την 
υπηρεσία σας για την σύλληψη των υπόπτων και ακο¬ 
λουθείτε την γνωστή διαδικασία προφυλάκισης και πα¬ 
ράδοσης των πειστηρίων. Μπαίνοντας στον αριστερό 
διάδρομο επιστρέφετε με τα πολιτικά σας ρούχα. Με τη 
μηχανή σας που βρίσκεται δεξιά από τις αστυνομικές 
μοτοσυκλέττες πάτε στο σπίτι σας στο 0Γ3πό3 ΡΓβηπίθ. 

Από την γιαγιά σας μαθαίνετε ότι παρακαλούν από το 
ΟόίΙά ΡΓΟΙθΟίίνθ δθΓνίοβε να βρήτε την κάρτα του 
03$θό3ΐΙ που έχασε ο δΚιρ στην Μθγιπθ. Στην 
Μ3ΠΠ3 κατευθύνεστε αριστερά. Διαβάζετε και 
παίρνετε από τον πίνακα ανακοινώσεων το ση¬ 
μείωμα. Μπαίνοντας στο μαγαζί δίνετε στον ιδιο- 
ΐτη Μγ. ΟθγΙθγ το σημείωμα και σας δίνει την κάρτα 
ου δΚίρ και ένα μπλοκ με κουπόνια έκπτωσης για νοί- 
κιασμα εξωλέμβιου. 

Στο ΟόίΙά ΡΓοΙθοϋνθ δθΓνίοθδ δίνετε την κάρτα στον 


δΚίρ και τον καλείτε μαζί με την μητέρα του για δείπνο 
στο σπίτι σας. Μετά το δείπνο βρίσκεστε στην αυλή. 
Λύνετε τον σκύλο σας ΜβγΙοπ, ανοίγετε το πορτάκι και 
όλοι μαζί βρίσκεστε στην παραλία. Μιλάτε στην ΐ3υΓ3 
Οίχοπ και προχωρείτε αριστερά όπου βρίσκετε τον δΚίρ 
και τον \Λ/3γΙοπ. Πετάτε το ξύλο και ο \Λ/3γΙοπ τρέχει και 
το φέρνει πίσω. Επαναλαμβάνετε την διαδικασία δυο 
τρεις φορές μέχρις ότου ο σκύλος σας φέρει διαφορε¬ 
τικό κομμάτι ξύλου. Κοιτάτε το ξύλο που πρόκειται για 
κομμάτι από κιβώτιο συσκευασίας όπλων του στρατού, 
το παίρνετε, επιστρέφετε στην 1_3υΓ3, της μιλάτε, και ε¬ 
πιστρέφετε σπίτι όπου σας περιμένει ο παλιός 
συνάδελφος και φίλος του πατέρα σας 1_γΙβ 



ϋθΓπίδοπ. Του μιλάτε και του δείχνετε το ξύλο που βρή¬ 
κατε στην παραλία. Ξαναμιλώντας στον 1_γΙθ σας κλίνει 
ραντεβού για αύριο πρωί στο γραφείο του και φεύγει. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιό σας. Κοιτάξτε τα κορνιζαρι- 
σμένα στον τοίχο διάσημα του πατέρα σας. Ανοίγω- 
ντας το κουτί στην βιβλιοθήκη βρίσκετε ένα μεταλ¬ 
λικό κουμπαρά. Ο συνδυασμός του κουμπαρά είναι 
ο αριθμός του αστυνομικού σήματος του πατέρα σας 
[172]. Τον ανοίγετε καί παίρνετε το νόμισμα. Ανοίγετε 
τον υπολογιστή. Το κλειδί για το κλειδωμένο αρχείο 
Οοόό είναι το όνομα της μητέρας σας, ϋθοΚίθ, που το 
μαθαίνετε διαβάζοντας το αρχείο ΙθΗθγ. Χρησιμοποιή¬ 
στε την επιλογή ρπηίβΓ πάνω στο αρχείο Οοόό για να 
πάρετε ΟεΓάοοργ του αρχείου. 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΗΜΕΡΑ 

Στο ϋθΓπίδοπ & Βγβη πληροφορείστε από τον ΙγΙθ ότι η 
ΑΤΡ αδυνατεί να ελέγξη τα νησιά απ' όπου πιθανώς 
προέρχεται το ξύλο που βρήκατε στην παραλία. 
Δείχνοντας το αρχείο Οοόό στον ΙγΙθ σας λέει 
ότι πιθανώς προέρχεται από την δισκέτα από 
τον Οοόό στο Τοπγ'δ ό3Γ όπου απέτυχαν με 
τόν πατέρα σας να τόν συλλάβουν. Βάζε¬ 
τε το αρχείο Οοόό στο ΡΑΧ και επιλέ¬ 
γετε την ενδειξη “ΡοΙιοθ”. Στο απα- 



















ντητικό ΡΑΧ της αστυνομίας αναφέρεται σχέση μεταξύ 
Οοόό και ΡοΓθδΙ ΡοΙΙθΙ. Στο ΡοΜοβ ϋβρθΐίΓηθηΙ δείχνο¬ 
ντας το ΡΑΧ στον αστυνομικό στην θυρίδα σας δίνει 
μία φωτογραφία του Οοόό. Από την γραμματοθυρίδα 
πάρτε το σημείωμα του εισαγγελέα δΐυβά Οοχ για απο- 
φυλάκιση των υπόπτων που συλλάβατε. Αδειάστε και 
καθαρίστε τό πιστόλι σας. 

Μετά την ενημέρωση και την επιθεώρηση πηγαίνετε 
στο Οίίγ ΗεΙΙ & ϋαίΙ. Δείχνοντας το αρχείο Οοόό στον 
άνδρα των αρχείων, σας αναφέρει ότι ο δίυαά Οοχ υπέ¬ 


βαλε αυτό το σχέδιο πριν αρκετά χρόνια στην πολε¬ 
οδομία. Οταν σας καλέσουν για βοήθεια επιβεβαιώστε 
την λήψη σήματος και πηγαίνετε στο ΒίΚίηί ΗυΙ. Με το 
τρυπάνι που βρίσκετε στο κουτί στο πορτ-μπαγκάζ του 
περιπολικού σπάστε το τζάμι το αυτοκινήτου. Περάστε 
χειροπέδες στον μεθυσμένο οδηγό, μιλήστε στον 
όουςή, αναφέρετε στον ραδιοασύρματο σύλληψη υπό¬ 
πτου και κατευθυνόμενος για οπουδήποτε τραυματίζε- 
σθε σε τροχαίο ατύχημα. 

ΤΡΙΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Μετά την ανάρρωση σας πηγαίνε¬ 
τε στο ϋασιίδοη & Πγαη Μόλις ο 
όγΐθ σας αφήση μόνο διαβάστε 
την παλαιά εφημερίδα στο τραπέ¬ 
ζι. Στο τραπέζι βρίσκετε το μικρο¬ 
φίλμ. Το βάζετε στο Γτπσοίίΐηι 
ιπαείιίηθ και μαθαίνετε για τα α¬ 
στυνομικά ευρήματα σχετικά με 
τον φόνο των γονιών σας. Μόλις 
επιστρέφει ο Ι,γΙθ του μιλάτε και 
με το αυτοκινήτο του πη¬ 
γαίνετε στο Τοηγ’δ 0θγ. 

Στον μπάρμαν δείχνε¬ 
τε το σήμα σας και 
την φωτογραφία 
του Οοόό. Σας 
παραπέμπει στη 



γυναίκα που κάθεται μπροστά στο μπαρ. Της δείχνετε 
το σήμα σας, της μιλάτε, και μαθαίνετε ότι ο Οοόό έκα¬ 
νε παρέα με κάποιον “\Λ/β3δθΓ που δουλεύει στο μπόου- 
λιγκ. 

Στο ΑΙΙβγ 03ί δείχνοντας το σήμα σας και το σημείω¬ 
μα "\Λ/θ3δθΙ” στον υπάλληλο σας λέει ότι πρόκειται για 
τον ΡοΓθδΙ ΡοΙΙθΙ. Δείχνοντας του το έντυπο της κατα- 
ζήτησής του στον ΡοΙΙθΙ σας αναφέρει τον Νίοο “Ιόβ 
δηβΚβ” που μένει στο τροχόσπιτο. Μιλώντας στο υπάλ¬ 
ληλο σας δίνει ένα κλειδί. Στο ΒίΚίπί Ηυί ανοίξτε μέ το 

κλειδί την πόρτα του τροχό¬ 
σπιτου. Στο κουτί πάνω στο 
ράφι βρίσκετε μερικές σφαί¬ 
ρες των 9 γπγπ. Ψάξτε τις 
μπότες που βρίσκονται 
δίπλα στην πολυθρόνα. 
Χρησιμοποιώντας το 
ίοοΚ ίοοπ και δύο φορές 
το Ηβηά ίοοπ, ανακαλύ¬ 
πτετε μία κρύπτη στην 
σόλα όπου υπάρχει μία κα¬ 
τάσταση με τα δρομολόγια 
του “ΡυΙυΓθ Ά/θνθ" προς το 
Μ3ΓόΙθ Ηβ3ά ΙδΙβπά. Μιλώ¬ 
ντας στον 1_γΙθ επιστρέφε¬ 
τε στο ϋβΓπίδοη & ΡΙγβπ όπου 
ο όγΐθ σας κάνει συνέταιρο 
του. 

ΤΕΤΑΡΤΗ ΗΜΕΡΑ 

Στην αποβάθρα έξω από το “Βοβί ΡΙθπΓ πάρτε το δίχτυ. 
Δώστε τα κουπόνια στον Μγ ΟθγΙθγ για να νοικίασετε 
μία εξωλέμβιο. Από την κλειδοθήκη πάρτε τα κλειδιά με' 
την ένδειξη “ΠβπΓ. Δείξτε το νόμισμα στον Μγ. ΟβιΙθγ 
και μόλις φύγει για να το ελέγξη πάρτε από την κλειδο- 
θήκη τα κλειδιά με την ένδειξη “Ρ.νν.”. Στο γιώτ “ΡυίυΓβ 
\Λ/3νθ” ανοίξτε την πόρτα με το κλειδί. Στην γλάστρα 
βρίσκετε άλλο ένα κλειδί. 

Χρησιμοποιώντας τα κλειδιά στην εξωλέμβιο πηγαί- 













ραλία βρίσκετε ένα στουπί και ένα 
δοχείο ντήζελ. Ακολουθώντας το 
μονοπάτι φτάνετε έξω από την απο¬ 
θήκη. Εξουδετερώστε το ιοΗννβίΙθΓ 
με το δίχτυ. Ανοίξτε τις πόρτες με 
το κλειδί. Στην αποθήκη ψάξτε για 
τον ηλεκτρικό πίνακα και ανάψτε τα 
φώτα. Πάρτε το μαύρο καλώδιο που 
βρίσκεται στο ανυψωτικό μηχάνημα. 

Συνδέστε την μία άκρη του καλωδί¬ 
ου με την γεννήτρια στο πάτωμα κο¬ 
ντά στον βορρινό τοίχο. Στον ηλε¬ 
κτρικό πίνακα υπάρχουν δύο κλει¬ 
στές θυρίδες. Τις ανοίγετε, συν¬ 
δέετε την άλλη άκρη του καλωδί¬ 
ου στην μία και τραβάτε τον μο¬ 
χλό στην άλλη. Βάζετε μπρος την γεννήτρια και 
εμφανίζεται μία μυστική είσοδος. Στο μυστικό δω¬ 
μάτιο ανοίγετε το κιβώτιο και παίρνετε ένα αυτόμα¬ 
το όπλο. Προσοχή!!! Για να μήν αντιληφθούν οι κακοί 
της υπόθεσης ότι βρήκατε την αποθήκη όπλων και εξα¬ 
φανίσουν τα ίχνη τους πρέπει να τα αφήσετε όλα όπως 
τα βρήκατε. Κλείστε λοιπόν το κιβώτιο, κλείστε την 
μυστική είσοδο, κλείστε την γεννήτρια, αποσυνδέστε 
το καλώδιο και βάλτε το στην αρχική του θέση στο ανυ¬ 
ψωτικό μηχάνημα, κλείστε τις θυρίδες στον ηλεκτρικό 
πίνακα, σβήστε τα φώτα, κλείστε και κλειδώστε τις πόρ¬ 
τες, και χρησιμοποιήστε τον γάντζο για να τραβήξετε 
το δίχτυ από τον σκύλο. 


Επιστρέφοντας στην Μεπηε επιστρέψτε τα κλειδιά 
στον Μι·. Οθγϊθγ. Πηγαίνετε στο γραφείο του Ι_γΙβ και 
δείξτε του το αυτόματο για να τελειώση η ημέρα σας. 

ΠΕΜΠΤΗ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΗΜΕΡΑ 

Νοικιάζετε κατά τα γνωστά μία εξωλέμβιο και κα- 
τευθύνεσθε με τον ΙγΙθ προς το νησί. Στον όρμο του 
πλευρίζετε το αγκυροβολημένο “ΡυΙυΓθ ννενθ". 
θήκη της πλάτης του καθίσματος του σκάφους 
, σας βρίσκετε ένα κατσαβίδι με το οποίο παραβιάζετε το 
εξωτερικό ντουλαπάκι το γιώτ και παίρνετε την φωτο¬ 
βολίδα. Στον αγωγό εξαερισμού ρίχνετε το στουπί, το 


δοχείο και την φωτοβολίδα, οπότε εμφανίζεται ο 
Ογθθπ απειλώντας σας με μία χειροβομβίδα. Του 
μιλάτε για να ηρεμήσει και και του περνάτε τις χει¬ 
ροπέδες. Τον ψάχνετε και παίρνετε την χειροβομ¬ 
βίδα. 

Αποβιβάζεσθε στο νησί και ακολουθείτε το μονο¬ 
πάτι. Εξουδετερώνετε τον άνδρα που σας πυροβο¬ 
λεί με την χειροβομβίδα. Ψάχνετε το πτώμα του 
και βρίσκετε μια σφυρίχτρα. Μπρος στην αποθήκη 
ηρεμήστε το τοίίννβίΙθΓ με την σφυρίχτρα. Μέσα 
στην αποθήκη κλείνετε την μυστική είσοδο από τον 
ηλεκτρικό πίνακα και παίρνετε το κίτρινο καλώδιο α¬ 
πό τον τοίχο. Μιλάτε στον 1_γΙβ και μόλις ξανανοίξη 
η κρυφή πόρτα εμφανίζεται ο δολο¬ 
φόνος των γονιών σας Νίοο “ΐΓιβ 
δηεΚθ" ϋίΙοπ.Του μιλάτε, τον δένετε με 
το καλώδιο, του κάνετε σωματική έρευ¬ 
να, του ξαναμιλάτε οπότε εμφανίζεται ο 
δΐυβιΐ Οοχ. Μιλάτε στον Οοχ και τον δέ¬ 
νετε με το κίτρινο καλώδιο. (Αυτό δεν το 
κατάλαβα. Δύο ύποπτοι δεμμένοι με το ί¬ 
διο καλώδιο!!). Στο μεταξύ καταφθά¬ 
νει το ιππικό, δηλαδή η ΑΤΡ με επι¬ 
κεφαλής τον ύοηηγ Ρογ0θ$. Μιλήστε 
στον Ρογ06$ και ... ε τι, κι άλλο θέλετε; 
Πάντως αυτός ο Νίοο Ίάθ δπ3ΐ<θ'' ΟίΙοπ 
δεν είναι τυπάς; Τι μαλλούρα είναι αυτή; 
Δεν ξέρω αλλά τελικά εγώ δεν έμεινα 
και τόσο ικανοποιημένος από την τιμω¬ 
ρία του διεφθαρμένου εισαγγελέα. Σαν 
λίγα χρονάκια δεν εισέπραξε; 

Περιπετειώδης λοιπόν ο Μάιος παρέα με το 8ρβΙΙ8Ηορ (και 
λίγο Ββοατάί για τους μεγαλύτερους μόνο) για πολλοστή φο¬ 
ρά. Και μην ξεχνάτε πως το 3ρβΙΙ8Ηορ διαβάζεται και 
ΜΕΤΑ τις δύο το πρωί (χαρές που θα κάνει ο... ξέρε¬ 
τε ποιός!). Δυστυχώς κάπου εδώ πρέπει να σας α- 
φήσω αλλά μην ανησυχείτε, οι δάαάοννΟβεΙβΓ 
και Οοτβ θα είναι, πολύ σύντομα, και πάλι κο¬ 
ντά σας. Εως τότε λοιπόν... Αυ Ββνοίτ! 
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ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ 

ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Πως τα πάτε με τις μουσι¬ 
κές σας δημιουργίες; Εγώ 
πάντως έγραψα μιά “κομμα¬ 
τάρα” που χαλάει κόσμο. 
Βέβαια για να φτάσετε και 
εσείς σε τέτοιο επίπεδο, 
πρέπει να διαβάσετε τις πα¬ 
ρακάτω γραμμές, καθώς και 
αυτές που ακολουθούν στα 
επόμενα τεύχη του υδθΓ. 
Στο προηγούμενο τεύχος 
ανελύσα τον βασικό πίνακα 
των προγραμμάτων, και 
σας έδειξα τον τρόπο να 
χρησιμοποιείτε την Αηιίςε 
σας σαν αρμόνιο. Σε αυτό 
το τεύχος θα αναλύσουμε 
και τον άλλο πίνακα ρυθμί¬ 
σεων που διαθέτουν τα 
προγράμματα. Ας αρχίσου¬ 
με λοιπόν. 

ΠΙΝΑΚΑΣ ΡΥΘΜΙΣΕΩΝ 

Σε αυτόν τον πίνακα μπο¬ 
ρείτε να κάνετε διάφορες 
ρυθμίσεις στο κομμάτι σας. 


Ο πίνακας διαθέτει πολλές 
επιλογές. Εμείς προς το 
παρόν θα ασχοληθούμε με 
τις σημαντικότερες απ’αυ- 
τές. Οι εντολές που θα α¬ 
σχοληθούμε είναι οι εξής: 
ΡΙΙΕΤυΝΕ, 5ΑΜΡΙΕ, και 
νοιυΜΕ. 

δΑΜΡΙΕ 

Εδώ επιλέγουμε ή αποθη¬ 
κεύουμε κάποιο δεππρίθ ή¬ 
χο, που μπορεί να προέρ- 
θει απ’το εεπιρΙθΓ σας, ή α¬ 
πό κάποια δισκέτα. Κάθε έ¬ 
να εεπιρίθ μπορεί να αντι¬ 
προσωπεύει ένα μουσικό 
όργανο, κάποιον ρυθμό, ή 
ακόμα κάποια φωνή. Για να 
διαλέξετε κάποιο από αυτά 
τα δεπιρίβδ χρησιμοποιείτε 
τα δύο βελάκια που βρί¬ 
σκονται δίπλα απ’τον αριθ¬ 
μό της ένδειξης δεπιρίθ. Αν 
δεν υπάρχουν δεπιρίθδ, 
μπορείτε να τα φορτώσετε 
μέσα από κάποια δισκέτα. 
Για να γίνει αυτό διαλέγε¬ 
τε με τα βελάκια τον αριθ¬ 
μό που θα καταχωρηθεί ο 


δΒΠΊρΙθά ήχος, και επιλέγε¬ 
τε ϋΙδΚ ΟΡΤΙΟΝ. Τώρα, ε¬ 
πιλέγετε ΙΟΑϋ Α δΑΜΡΙΕ 
και αν στο άπνβ σας υπάρ¬ 
χει δισκέτα με δεπρίθδ, τό¬ 
τε θα δείτε μια λίστα 
απ’αυτά. Διαλέγετε το επι¬ 
θυμητό δειτιρίθ, και αυτό, 
αυτόματα καταχωρείται 
στον αριθμό που επιλέξατε 
προηγουμένως. Εάν τώρα 
θέλετε πολλά δεηιρίθ στην 
διάθεση σας, δε μένει πα¬ 
ρά να αλλάξετε αριθμό και 
να κάνετε ότι ακριβώς κά¬ 
νατε και προηγουμένως. 
Αυτό μπορεί να γίνει πολ¬ 
λές φορές. Ετσι τώρα έχε¬ 
τε στην διάθεση σας όσα 
όργανα επιλέξατε. Αλλά¬ 
ζοντας τον αριθμό με τα 
βελάκια, αλλάζετε και όρ¬ 
γανο, ήχο, ή ρυθμό. Για να 
μην κάνετε όμως το ίδιο 
κάθε φορά που φορτώνετε 
το ρΐΌίΓεοΚθΓ ή το δΙίΒάθδ- 
ΪΓ3θΙ<βΓ. Αφού κάνετε όσα 
είπαμε παραπάνω, επιλέ¬ 
γετε ϋΙδΚ ΟΡΤΙΟΝ, και ε¬ 
πιλέγετε δΑ\/Ε Α 
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ΜΟϋυΐ_Ε. Ολα σας τα 
δβηιρίθ που καταχωρήσατε 
στους αριθμούς θα μετα¬ 
φερθούν σε ένα ΡΐΙβ με το 
όνομα που υπάρχει δίπλα 
απ’την ένδειξη δΟΝΟ- 
ΝΑΜΕ. Ετση κάνοντας ο¬ 
ποιαδήποτε στιγμή ίΟΑϋ 
Α ΜΟϋΙΙΙΕ (διαλέγοντας 
το αρχείο σας με το όνομα 
που του έχετε δώσει) θα έ¬ 
χετε αμέσως όλα τα 
53ΓηρΙθ που είχατε καθορί¬ 
σει την τελευταία φορά. 

ΓΙΙΕΊΌΝΕ 

Αλλάζοντας με τα βελά- 
κια που βρίσκονται δίπλα 
απ’τον αριθμό της εντολής 
ΡΙίΕΤΙΙΝΕ, μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε τον μουσικό τόνο 
του 53ΓπρΙβ σας. Παράδειγ¬ 
μα. Στον αριθμό 0001 έχου¬ 
με ένα 53ΓπρΙβ με όνομα 
9υίί3Γ. Στον αριθμό 0002 έ¬ 
χουμε ένα άλλο 53ΐπρΙθ με 
όνομα ό3$5. Επιλέγουμε με 
τα βελάκια των αριθμό 
0001. Με τα βελάκια του 
ΡΙΙΕΤΙΙΝΕ κάνουμε τον α¬ 
ριθμό -8. Επιλέγουμε με τα 
βελάκια του 53πιρΙθ τον α¬ 
ριθμό 0002. Με τα βελάκια 
του ΡΙίΕΤυΝΕ κάνουμε τον 
αριθμό +7. Με αυτόν τον 
τρόπο αλλάξαμε των μουσι¬ 
κό τόνο τις κιθάρας και του 
μπάσου. Παίζοντας δηλαδή 
με τους αριθμούς δίπλα 
απ’το ΡίΙθίυηθ, αλλάζετε 
την χροιά του 33ΓηρΙθ που 
υπάρχει εκείνη την στιγμή 


από κάτω. Ετσι μπορείτε να 
μορφωποιήσετε την χροιά 
του ήχου σας, βάσει των α¬ 
παιτήσεων σας. 

νοιυΜΕ 

Εδώ τα πράγματα είναι α¬ 
πλά. Αλλάζοντας τους α- 
ρυθμούς με τα βελάκια που 
βρίσκονται δίπλα απ’τον α¬ 
ριθμό της εντολής 
νΟίυΜΕ, δυναμώνετε ή 
χαμηλώνετε τον ήχο του 
53ΓηρΙθ, που αναλογεί στον 
αριθμό δίπλα απ’την ένδει¬ 
ξη 3ΑΜΡΙ_Ε. 

Ας περάσουμε όμως στην 
εξήγηση των τριών πινά¬ 
κων, που εκφράζουν τα 
μουσικά δεδομένα. 

ρυΝΚΥ δΡΕΟτπυΜ 
ΔΝΔΙΥδΕΒ/ 
ΟυΑΟΒΔδΟΟΡΕ 

Το ΡυηΚγ δρθοίΓυπι 
ΑπβΙγζθΓ και το 
Ου3άΓ35θορθ, δεν είναι πα¬ 
ρά δύο ειδών γραφικών 
θςυβΙίζΘΓ. Δεν μπορείτε να 
έχετε και τα δύο ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη, αλλά μπο¬ 
ρείτε κάνοντας “κλικ” με το 
ηιουδθ πάνω τους να βλέ¬ 
πετε ένα απ’τα δύο. Το 
ΡυηΙ<γ δρθοίΓυπι Απ3ΐγζθΓ 
εκφράζει τους διάφορους 
ήχους με κάθετες πολύ¬ 
χρωμες γραμμές. Το 
0υ3άΓ3δοορθ εκφράζει ανα¬ 
λυτικά τους διάφορους ή¬ 
χους σε τέσσερις υπο-οθό- 


νες, που εκφράζουν τα τέσ¬ 
σερα κανάλια της Αγπϊ93. 

ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
ΚΑΙ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ 

Ο πίνακας εργασίας και 
παρουσίασης καταλαμβάνει 
το κάτω μισό μέρος της ο¬ 
θόνης. Αυτός ο πίνακας εί¬ 
ναι χωρισμένος σε τέσσερα 
μέρη που αντιστοιχούν στα 
τέσσερα κανάλια της 
Αγπι 93. Επίσης, απο εδώ 
μπορούμε να ρυθμίσουμε 
με την επιλογή Τβηιρο, τον 
χρόνο του μουσικού μας 
τραγουδιού. Σε αυτόν τον 
πίνακα γράφουμε τα μουσι¬ 
κά μας κομμάτια. Στον πίνα¬ 
κα αυτό κινούμαστε με τα 
βελάκια (του πλικτρολόγι- 
ου), και κάνουμε τις απα¬ 
ραίτητες ρυθμίσεις έτσι ώ¬ 
στε να καταλήξουμε σε μιά 
μελωδία. 

Φίλοι μου, κάπου εδώ τελει¬ 
ώνει και το δεύτερο μέρος 
του Ργο1γ3οΙ<θγ & δό3άθδίΓ3- 
οΚθγ. Με χαρά σας ανακοι¬ 
νώνω ότι τελειώσαμε την 
θεωρία, και απ’το άλλο τεύ¬ 
χος θα ασχοληθούμε με 
την πράξη. Βήμα-βήμα θα 
γράψουμε μουσικά κομμά¬ 
τια, ρυθμούς, και πολλά άλ¬ 
λα. Βέβαια για να τα πετύ- 
χουμε όλα αυτά, πρέπει να 
διαβάσετε το 1 ο και 2ο μέ¬ 
ρος του ΡγοΊγ3οΚθγ & 
δίΐ3άθδίΓ3θ(<θΓ. Μέχρι τότε, 
καλά φάλτσα!! 


υ$επ 
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ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 



I — Τμαι σίγουρος ότι άπειρες 
^ φορές, έχετε αναρωτηθεί 
πως γίνονται αυτά τα υπέ¬ 
ροχα γραφικά στα διάφορα παιχνί¬ 
δια που κυκλοφορούν στην αγορά. 
Αυτήν την απορία είχα κι’ εγώ αρ¬ 
κετά χρόνια πριν. Θυμάμαι τον ε¬ 
αυτό μου, όταν είχα το αθάνατο 
Αιΐ δίυάίο στον συμπαθέστατο μου 
ΖΧ δρβοίΓυπι, και προσπαθούσα α¬ 
πεγνωσμένα με τα βελάκια, να 
σχηματίσω εικόνες. Εκτός απ'την 
δίκιά μου εξέλιξη στον χάρο της 
“ψηφιακής ζωγραφικής”, εξελίχτη¬ 
καν ραγδαία προγράμματα, και υ¬ 
πολογιστές. Ενα απ’τα πιό ολο¬ 
κληρωμένα προγράμματα ζωγρα¬ 
φικής είναι και το ΘβΙυχθ ΡαίπΙ, το 
οποίο μπορούν να φιλοξενήσουν 
τα άιϊνβ της Απιίςβ, και του ΡΘ. 
Αποφάσισα λοιπόν, να σας αναλύ¬ 


σω την χρήση, και τα κόλπα του 
ΘθΙυχθ ΡβίηΙ. Η ανάλυση αυτή θα 
ολοκληρωθεί στα δύο επόμενα 
τεύχη του ίΙδθΓ. Εαν δώσετε προ¬ 
σοχή στις παρακάτω γραμμές αυ¬ 
τού και των δύο επόμενων υ$θΓ, 
σας εγγυώμαι ότι το ΘβΙυχβ ΡείΙ 
θα είναι για σας ότι είναι το πινέλο 
στα χέρια του Πικάσσο. Ο τρόπος 
εκμάθησης σας θα γίνει με παρα¬ 
δείγματα και εικόνες. Δώστε προ¬ 
σοχή λοιπόν, γιατί αρχίζουμε. 



Εδώ ζωγράφισα ένα λογότυπο του 
περιοδικού μας. Αυτό έγινε χρησι¬ 
μοποιώντας το “εργαλείο” που 
φαίνεται μαυρισμένο πάνω δεξιά 
στην οθόνη. Ευδιάκριτη είναι και η 
επιλογή πινέλου, η αποία βρίσκε¬ 
ται και αυτή μαυρισμένη πάνω 
απ’το εργαλείο που διάλεξα. Το 
χρώμα (μαύρο) που έκανα το σχέ¬ 
διο βρίσκεται στην παλέτα των 


χρωμάτων (κάτω δεξιά) και είναι 
μέσα σ’ένα άσπρο πλαίσιο. Γιά να 
κάνετε δηλαδή ένα απλό σχέδιο, 
πρώτον διαλέγετε χρώμα, δεύτε¬ 
ρον το εργαλείο σας (αυτό που εί¬ 
ναι μαυρισμένο), μετά το πάχος 
του πινέλου, και τέλος σχεδιάζε¬ 
τε. 


Τ ίΙ1« Ψ 

Μ5£Κ 


Εδώ χρωμάτισα το σχέδιο μας, ε¬ 
πιλέγοντας το εργαλείο που βρί¬ 
σκεται μαυρισμένο. Η διαδικασία 
είναι πολύ απλή. Πρώτον διαλέγε¬ 
τε το χρώμα που θέλετε να χρω¬ 
ματίσετε το σχέδιο σας. Μετά επι¬ 
λέγετε το εργαλείο που φαίνεται 
μαυρισμένο στην παραπάνω οθό¬ 
νη, και τέλος σημαδεύετε στο ε¬ 
σωτερικό του σχεδίου. Αυτό το έ¬ 
κανα τέσσερις φορές έτσι ώστε να 
χρωματιστούν και τα τέσσερα 
γράμματα. 
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Οι γραμμές αυτές γίνανε με την 
βοήθεια του εργαλείου που βρί¬ 
σκεται μαυρισμένο στην εικόνα 
μας. Αφού επιλέξετε το εργαλείο, 
το πάχος του πινέλου, και το χρώ¬ 
μα, επιλέγετε το σημείο όπου θέ¬ 
λετε να αρχήσει η γραμμή, και 
κρατώντας πατημένο το πιου$θ 
καθορίζετε το τέλος της γραμμής. 



Οχί δεν είναι πασχαλιάτικα αυ¬ 
γά, αλλά χρωματιστοί κύκλοι που 
γίνονται πανεύκολα. Διαλέγετε το 
εργαλείο που φαίνεται στην παρα¬ 
πάνω εικόνα μαυρισμένο και μετά 
επιλέγετε χρώμα. Αφού κάνετε 
αυτά, διαλέγετε που θα είναι το 
κέντρο του κύκλου, και με πατημέ¬ 
νο το πιου$θ καθορίζετε το εμβα- 
δό του. Για να πετύχετε κι’άλλους 
κύκλους επαναλαμβάνετε τα πα¬ 
ραπάνω επιλέγοντας κάθε φορά 
διαφορετικό χρώμα. 



Τα τετράπλευρα αυτά σχηματί¬ 



ζονται με τον ίδιο ακριβώς τρόπο 
που σχηματίζονται οι κύκλοι. Μό¬ 
νο που το νέο σας εργαλείο είναι 
αυτό στο σχήμα του κύβου. Επί¬ 
σης για να ορίσετε τις διαστάσεις 
του τετράπλευρου, δίνετε δύο ση¬ 
μεία. Πρώτο σημείο η πάνω αρι¬ 
στερή γωνία του τετράπλευρου, 
και δεύτερο, η κάτω δεξιά. 



Για να προσθέσετε γράμματα 
στο δημιούργημα σας, απλά διαλέ¬ 
γετε το χαρακτηριστικό εργαλείο 
Α, και μετά το χρώμα που θέλετε. 
Τώρα διαλέγετε την ιδανική θέση 
που θα γράψετε, χρησιμοποιώντας 
το Γπουδβ. Για να αλλάξετε γραμ¬ 
ματοσειρά, πάνω στο Α πατάτε το 
δεξιό κουμπί του πιουεβ και επιλέ¬ 
γετε μία απ'της γραμματοσειρές. 



Γιά να προσθέσετε λεπτομερή 
σχήματα στην εικόνα σας, χρησι¬ 
μοποιείτε το χαρακτηριστικό εργα¬ 
λείο που έχει το σχήμα μεγενθητι- 
κού φακού. Με αυτό το εργαλείο 
μπορείτε να μεγενθύνετε συγκε¬ 
κριμένα σημεία στην εικόνα σας 
και να τα επεξεργαστείτε ακόμα 
πιό άνετα. 


Αυτά τα εφφέ επιτυγχάνονται 
με τη χρήση του εργαλείου που έ¬ 
χει το σχήμα του δρΓβγ. Διαλέγετε 
το εργαλείο, διαλέγετε το πάχος 
του πινέλου σας, και τέλος διαλέ¬ 
γετε το χρώμα. Πατώντας τώρα το 
ιηουδθ, το “δρΓβγ” επιδρά στην ει¬ 
κόνα σας και την χρωματίζει σαν 
να ήταν πραγματικό. 

ΕΝΤΟΛΗ υΝΟΟ 

Η εντολή αυτή βρίσκετε στο κά¬ 
τω μέρος του πίνακα των εργαλεί¬ 
ων. Επιλέγοντας υηάο μπορείτε να 
ακυρώσετε την τελευταία κίνηση 
που είχατε, που γιά την οποία, με¬ 
τανιώσατε. 

ΕΝΤΟΛΗ ΟΙΗ 

Η εντολή οΙγ βρίσκεται δίπλα 
απ’την εντολή υηάο. Επιλέγοντας 
την εντολή ΟΙ.Η καθαρίζει τελείως 
η οθόνη. Τώρα μπορείτε να αρχί¬ 
σετε μια καινούργια εικόνα. 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Ναι, το τέλος του πρώτου μέ¬ 
ρους του ΑΠΤ ΟΝ ϋΝΕ είναι γε¬ 
γονός. Πριν σας αποχαιρετήσω θα 
ήθελα να σας επισημάνω ότι τα 
παραπάνω σχέδια είναι απλά σχε¬ 
διασμένα, γιά να σας βοηθήσουν 
να καταλάβαιτε ευκολότερα την 
χρήση του ϋθΐυχβ Ρβίηί. Στα επό¬ 
μενα τεύχη θα έχουμε πιό λεπτο¬ 
μερή ανάλυση, και συνεπώς πολυ- 
πλοκότερα και ομορφότερα σχέ¬ 
δια. 


υβΕΑ 
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τον Α. αΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


Με χαρά σας παρουσιάζω τους χάρ¬ 
τες του Νίρροη 53<βδ Ιηο. Ελπίζω να 
μην δυσκολευτείτε να το τελειώσετε 
χρησιμοποιώντας τους χάρτες. Δεν 
χρειάζονται άλλα λόγια, απλά δίνετε 
προσοχή στις σελίδες αυτές, και σύ¬ 
ντομα θα έχετε ολοκληρώσει το παι¬ 
χνίδι. 
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IIΡΤ ΤΟ Ρ0Ι50Μ 



Α: ΕΜΡίηοης βοομ 
Β ΗΙΟΗνΑΥ 
Ζ: Μϋ$ΕυΜ 
Ο ΓΑνΕ Αϋ 
Ε ΙΑΒ 
Γ ΚΑΕΙ 

Ο ΟΙΤΪ5ΙΟΕ ΜΟΝΑ5ΤΑΒΥ Β5ΤΒΕΕΤ 
Η 501ΙΑΒΕ 1 5 50ϋΑΒί 3 

I ΟΗΑΙΒ ΒΟΟΜ I ΗΟΤ 51Ι5ΗΙ 

ύ ΒΕΕΕΡΙΙΟΝ ϋ ΜΕΤΡΟ 

κ εοΜΡυΐΕΒ βοομ 


I ΒΕ8Ι0ΕΝ0Ε 
Μ5ΤΟΡΕ5 
Ν 501ΙΑΗΕ5 2 
Ο ΛΑΜΕ 

Ρ00ϋ65 ΗΟϋδΕ 
Ο 01ΙΤ5Ι0Γ ΒΕ5ΙΟΕΒ 


ΤΥΟΚΟ ΜΑΡ 



υδεη 
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Παλιότερα Ιίρδ που μας ζητήσατε με 
γράμματά σας και τηλεφωνήματά 
σας σ’αυτό το τεύχος, καινούριο αίμα 
από τον επόμενο μήνα. 


ΑΜ/6Α 


ΡΑΠΑδΟΙ. 5ΤΑΚ5 

Αλλο ένα Ιίρ για το παιχνίδι αυτό. 
Πληκτρολογήστε ΟΥΝΙΧ μέσα στο παι¬ 
χνίδι και μετά πατήστε τα εξής πλή¬ 
κτρα: 

Ο - Επιπλέον ΟΓβάίΙδ 
Ο - Θάνατος 
X - Επόμενο ΙβνβΙ 
Β - Βοπυδ οθόνη 
Μ - Παίρνετε και τα 3 αστέρια 
Τ - Πηγαίνετε στο τελευταίο επίπεδο 
Ο - Σκοτώνει όλους τους κακούς 
1 εώς 7 - Πηγαίνετε στο ανάλογο 
5(39θΡ 1 εώς Ρ10 - Πηγαίνετε στο ανά¬ 
λογο ΙβνβΙ 

δΗΑΟΟνν ΟΑΝΟΕΗ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
(ΟίνΕ ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕδ). Πατώντας το 
ΒΕΤΙΙΒΝ έχετε άπειρη μαγεία και ά¬ 
πειρα αβάίίδ. 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙ.ΑΝΕΤ 

Φορτώστε το παιχνίδι κανονικά αλλά 
μόλις βγείτε στην οθόνη φοορτώματος 
επιπέδου βάλτε μέσα την δισκέτα του 
Οβρϋνβ. Πατήστε ίιΥβ και θα βγει ένα 
μήνυμα που λέει “άίδΚ θγγογ". Ξαναβάλ¬ 


τε την δισκέτα του ΟβρΙθίπ και πατώ¬ 
ντας Εδο κατά την διάρκνεια του παι¬ 
χνιδιού θα βγαίνετε στην οθόνη επιλο¬ 
γής επιπέδου. 

ΑΗΟΗΙΡΕίΑΟΟδ 

Οταν το παιχνίδι σας ζητήσει να διαλέ¬ 
ξετε αρχιπέλαγος, δώστε 8421 και πα¬ 
τήστε ΕΝΤΕΒ δύο φορές. Τώρα θα 
μπορείτε να πηγαίνετε σε όλα τα νησιά 
από το 1 μέχρι το 9999. 

ΑΚΜΑίΥΤΕ 

Για να γίνετε άτρωτοι παγώστε και τυ¬ 
πώστε ϋΕίΤΑ3. 

ΑΒΜΥ ΜΟνΕδ 

Πληκτρολογήστε 

ΚΑΒΕΝΒΒΟΑΟΗΙΙΒδΤ στην εισαγωγι¬ 
κή οθόνη για άπειρη ενέργεια. 

Α5ΤΗΟ ΜΑΗΙΝΕ ΟΟΒΡ5 

Οι κωδικοί είναι οι εξής: 

1) ΝΟδΤΒΟΝΟ 

2) ϋΙδΟΟνΕΒΥ 

3) ϋΑΟΟΒΑΗ 

4) ΒΕΡΙΙΟΑΝδ 

5) ΚΒΙΙϋ. 

6) ΜΕΤΒΟΡΟϋδ 

ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΒΟ-Κΐε 

Στην εισαγωγή γράψτε ΤΙΙΕδϋΑΥ 
14ΤΗ και το οΐιββΐ πιοάβ θα 
ενεργοποιηθεί. 

ΑΜΕ80ΜΕ 


Αν έχετε πρόβλημα με τις μάχες τότε 
περιμένετε να εμφανιστεί η 
οβΓθο/βηβΓςγ ΙβνβΙ εικόνα και μετακινεί¬ 
στε τον κέρσορα στην πάνω αριστερή 
γωνία και πατείστε Ιιγθ και + (από το 
πληκτρολόγιο) ταυτόχρονα. Η οθόνη 
θα κάνει μία λάμψη και θα έχετε άπει¬ 
ρες ζωές και ασπίδες. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΒΕ II 

Κάντε ρβυδβ και γράψτε ΤΗΕ ΟΝΙΥ 
ΝΕΑΤ ΤΗΙΝΘ ΤΟ ϋΟ και θα έχετε 
ίπίίπίΐβ δυρρίγ. 

ΒΑϋίΔΝΟδ 

Οταν τρέχετε ενάντια σε αντιπάλους 
που ελέγχονται από το οοηιρυΙβΓ μην 
τους νικάτε με μεγάλη διαφορά γιατί 
αλλιώς θα είναι πολύ ταχύτεροι στην 
επόμενη πίστα. Ακόμα αγοράζετε λά¬ 
στιχα, ίυΓόο και ταχύτητα για να παίρ¬ 
νετε καλύτερα τις στροφές. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ I 

Πατήστε 0 και ύστερα 4 και ύστερα το 
<. Μετά πατήστε 0 και 8 και 
<. Τώρα πατήστε το 5 και το 9 για να γί¬ 
νετε άτρωτοι. 

ΒΑΗΒΑΗΙΑΝ II 

Αν βαρεθήκατε να περιπλανιέστε στις 
πίστες ψάχνοντας τον ϋΒΑΧ τότε δεν 
έχετε παρά να ακολουθήσετε το σπαθί 
που βρίσκεται πάνω στην ασπίδα, στο 
κάτω μέρος της οθόνης, μόνο όταν αυ¬ 
τό βρίσκεται προς τα πάνω. Επίσης 
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κρατήστε πατημένο το Μ, το Ε και το 
ΗΕΕΡ ταυτόχρονα για να γεμίσετε με 
ενέργεια. 

ΒΑΗΤ 8ΙΜΡ80Ν 

Τυπώστε 5ΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΡΟυΡ 
\Λ/ΕΑΡΙΝΟ ΗΑΤδ και θα αποκτήσετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΒΑΤΤΙ.Ε Ι3ΕΕ 

Οι κωδικοί που χρειάζεστε όταν παίζε¬ 
τε ενάντια στον υπολογιστή: 

ΟΟΝΡΑ, ΡΗΑ5Ε, ΕΧΟΤΥ, ΜΟυΝΤ, 

ριοητ, ΡΕίδτγ, ριρτη, νεδυν, 

ΜΑΟΙΟ, δΡΑΟΕ, νΑΕΕΥ, ΤΕδΤΥ, 
ΤΕΡΡΑ, 3ΕΑΝ/Ε. ΝΕνΕΡ. ΡίνΕΡ. Αν α¬ 
ποφασίσετε να παίξετε διπλό χρειάζε¬ 
στε τους ακόλουθους κωδικούς: 
ΡΙΡδΤ, ΟΗΟδΤ, ΟΑΜΜΑ. ΗΑΡδδ, 
ΕΑΟΕΕ. ΜΕΤΑΝ, ΡΟΤΟΝ, ΡΟΕΑΡ, 
ΤΙΟΕΡ, δΝΑΚΕ, ΖΕΝΙΤ, ϋΟΝΝ, 
\/ΕδΤΑ, ΟΧΧΙϋ, ϋΕΜΟΝ, ΟΙΑΝΤ. 

ΒΑΤΤΙ.Ε δΟΕΙΑϋΡΟΝ 

Τυπώστε ΟΑδΤΟΡ καθώς παίζετε και 
δεν θα χάνετε ενέργεια. 

ΒΑΤΤΙΕ νΔΕΕΕΥ 

Πληκτρολογήστε ΡΟΟΕΡ ΜΕΕΕΙΕ 
ΤΗΕ ΜΑΝ ΟΝ ΤΗΕ ΤΕΕΕΥ για άπειρες 
ζωές. 

ΒΕΑ3Τ ΒΕΙ5ΤΕΒ5 

Πατώντας ραυεθ μπορείτε να κινείτε 
τον στόχο σας και να πυροβολείτε τα 
τέρατα που θα είναι ακίνητα από το 
ερβΙΙ του ρβυδθ. 

ΒΑΒΥϋΟ 

Κωδικοί... 

ΕΕνΕΕ ΚΩΔΙΚΟΣ 

ΙΝ ΤΗΕ ΟΑ\/Εδ ΥΟϋΡΙ 

ΡΙΟΝΙΟ ΑΡΕΑ ΟΕΟΕΙΡ 

ΑΤ ΗΟΜΕ ΜΕΙΜΜΥ 

ΔΒΜΔΕΥΤΕ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
ϋΕΕΤΑ 3 για άπειρες ζωές. 

ΙΝΤΕΠΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Αν σκοράρετε πατήστε ρβυδθ και περι¬ 


μένετε μέχρι να σταματήσει η μουσική 
για να πάρετε βχίτβ πόντους. 

ΤΟΥΤΟΤΑ ΟΕΕΙΟΑ ΟΤ ΡΔΕΕΥ 

Οταν τρακάρετε και την στιγμή που 
που το αυτοκίνητο επιστρέφει στο 
δρόμο πατήστε ΗΕΙΡ. Θα βγει η συνη¬ 
θισμένη οθόνη των ορίίοπδ αλλά εσείς 
πάντως έχετε γλιτώσει το 20 δβοοπά 
ρβπθΙΙγ. 

4 

30 ΟΟΝδΤΡυΟΤΙΟΝ κιτ 

Για να δείτε όλες τις οθόνες του παι¬ 
χνιδιού πηγαίνετε στον θάίΐοτ στη 
ιτιβηυ 03Γ, στο πιβηυ ΑΡΕΑ και διαλέξ¬ 
τε 00 ΤΟ ΑΡΕΑ. Τώρα μπορείτε να πά¬ 
τε σε όποια οθόνη θέλετε. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε τα οοηάίίίοπδ έτσι ώ¬ 
στε να μπορείτε να νικάτε. 

Τν/ΙΝΤηΐ8 

Αν μείνετε από ΟΓβάίΙδ, όταν έχει μείνει 
1 ΟΓβάίί πατήστε τα κουμπιά που έχετε 
ορίσει για αλλαγή σχήματος (αν δεν 
τά'χετε αλλάξει: ΡΙΡΕ όυΐίοπ του 
ΙογδΙίοΚ και δεξιό δΗΙΡΤ). Προσοχή μό¬ 
νο να τα πατήσετε ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ!!! 

ΚΑΙΝΒΟνν Ι3Ι.ΑΝ03 

ΒΕΡΒϋδΒύ για γρήγορο τρέξιμο 
ΡϋδΒϋδΒΡ για διπλό ουράνιο τόξο 
ΒύΒϋΒϋΡδ για γρήγορα ουράνια τόξα 
μόλις γράψετε τους κωδικούς πάρτε έ¬ 
να οΓβάίΙ και μία κόκκινη κούπα που θα 
εμφανιστούν εκεί. Γ ια να μπείτε σε μια 
μαγική πόρτα που θα βγει αν κάνετε 
αυτό πάρτε τα διαμάντια με την εξής 
σειρά: κόκκινο, πορτοκαλί, κίτρινο, 
πράσινο, μπλε, μωβ και ροζ. 

ϋϋΟΚ ΤΔΕΕ5 

Αν θέλετε πολλά λεφτά πηγαίνετε στο 
ΕΑΒΥΡΙΝΤΗ ΟΡ ΟΡΕΤΕ". Αξίζει 7000 
δολλάρια. 

ΤΟΤΑΕ ΠΕΟΔΕΕ 

Αυτό είναι λίγο περίεργο ΘΗΕΑΤ: Κά¬ 
ντε ρβυδβ το παιχνίδι και αφήστε το έ¬ 
τσι για περίπου 1 ώρα!! Στην οθόνη θα 
εμφανιστεί το μήνυμα “ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ 
ΑΟΤΙΝ/Ε” έτσι θα έχετε άπειρες σφαί¬ 


ρες. 

Α8ΤΒΟ ΜΑΡΙΝΕ ΟΟΡΡ3 

Το παιχνίδι αυτό σας δίνει κωδικούς 
κάθε δύο πίστες ώστε να μπορείτε να 
παίξετε στις άλλες δύο. Οι κωδικοί αυ¬ 
τοί είναι οι εξής: ΝΟδΤΡΟΜΟ για την 
δεύτερη, ϋΙδΟΟΝ/ΕΡΥ για την τέταρ¬ 
τη, ΕΝΤΕΡΡΡΙ5Ε για την έκτη. Δίνο¬ 
ντας ϋΑΟΟΒΑΗ μπορείτε να φορτώ¬ 
σετε κατευθείαν από την δεύτερη δι¬ 
σκέτα. 

ΟΗΑΡΙΟΤ8 ΟΡ ΜΡΑΤΗ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το ΡΙΡΕ 
για να αρχίσετε, σπρώξτε το 
ϋΟΥδΤΙΟΚ μπροστά και θα πάρετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΝΕΜ ΥΕΑΡ ΕΕΜΜΙΝΟδ 

Με το δρβοβ περνάτε ΙβνβΙδ (απίστευτο 
έ;) 

5Η ΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

Ακόμα δεν το έχετε μάθει: Γ ια όλους ε¬ 
κείνους που το ζήτησαν με τηλέφωνο 
και γράμμα: από την αρχή του φορτώ¬ 
ματος θα έχετε πατημένο ένα πλήκτρο 
του Γπουδθ και το (ιγθ του ιογείιοΚ. Οταν 
θα δείτε πως αργεί η εντολή για αλλα¬ 
γή της δισκέτας θα αφήσετε ΜΟΝΟ το 
Ιϊγθ για να βγει η εντολή να την αλλά¬ 
ξετε και θα κάνετε το ίδιο μέχρι να αρ¬ 
χίσει το παιχνίδι για να έχετε άπειρη 
ζωή. 

ΟΗυοκ βοοκ 

Στην οθόνη των μουσικών δώστε 
Ε3ΤΡΑΝΟ και με τα πλήκτρα 1 -5 δια¬ 
λέγετε επίπεδο. 

ΑΝΟΤΗΕΚ ννΟΗίΟ 

Τα κουμπιά Ρ1, Ρ2, Ρ3, Ρ4, μεταβάλουν 
το σχήμα της εικόνας στην οθόνη 
(φαρδύ, πλατύ, μικρό ή ηοππβΙ). Πατώ¬ 
ντας το Ρ κάνεις παύση. Τέλος με το 
πλήκτρο 0 βγαίνεις στο οοπΙγοΙ όπου 
γράφεις τους παρακάτω κωδικούς: 

1) ΕΟϋΙ 2) ΗΙΟΙ 3) ΡΕΕϋ 4) 
ΕΙΒ0 5) ΟΟΑΕ 6) ΕϋΙΕ 7) ΡΑϋΚ 
8) ΟΑΒΚ9) ΚΟΙϋ 10) ΕΑΕΟ 11) 


υβεπ 
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ίϋΐϋ 12) ΚϋΙΑ 13) ΡίΑΚ 14) ΡΙΕΤ 
15) ΚΟΟΒ 16) ΙΟΑΗ17) ΙΑΕΑ 18) 


ίΡΕΚ 

Οι κωδικοί 9, 11,13, 15, 16, 17, 18 βρί¬ 
σκονται όλοι σ'ένα 5 ( 390 . Τέλος αν έ¬ 
χετε βαρεθεί το ϋΕΜΟ του παιχνιδιού 
πατήστε το Ο και γράψτε το κωδικό 1. 


ΡυίίΟΟΝΤΔΟΤ 

Στο παιχνίδι αυτό υπάρχουν κάποια 
πλήκτρα που μπορείτε να περνάτε τα 
ΙθνβΙδ: 

ΜΑΤΟΗ 1 πλήκτρο II 
ΜΑΤΟΗ2 πλήκτρο Ι_ 

ΜΑΤΟΗ 3 πλήκτρο Ε 
ΜΑΤΟΗ 4 πλήκτρο \Λ/ ή Ε 
ΜΑΤΟΗ 5 πλήκτρο Υ 
ΜΑΤΟΗ 6 πλήκτρο Β 
ΜΑΤΟΗ 7 πλήκτρο 1_ 

ΒΟΒΟΟΟΡ 

Οταν στην πρώτη οθόνη του παιχνιδι¬ 
ού γράψετε “ΤΗΕ ΙΙΤΤίΕ ΜΕΡίΜΑΙΟ" 
θα έχετε τις εξής δυνατότητες: 
ΡΙΕΤυΡΙΝ γίνεστε αόρατοι 
Ρ6 50 ΗΖ 
Ρ7 60 ΗΖ 
Κ αυτοκτονείτε 
Ρ σας δίνει σε ορισμένα ταμπλώ 
αεροπλάνο 
Ρ σας δίνει φτερά 
X σας πηγαίνει στο κοντινότερο 
σημείο για να φύγετε από το 
ταμπλώ 

Μ επιλέγετε σε ποιο ταμπλώ θα 
παίξετε 


ΜΑΟΙΟ ΡΟΟΚΕΤ8 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώσουν 
οι ζωές σας δηλαδή) κρατήστε πατημέ¬ 
νο το (ιγθ. Θα ξαναρχίσετε το παιχνίδι 
αλλά με το ίδιο σκορ που είχατε αφή¬ 
σει. 


01ΙΡ5 ΟΗΔΙΙ.ΕΝΟΕ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε 


5ΑΟΙΤΤΑΡΙΙΑΝ5 ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΒ 
ΙΟνΕΡΙδ. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 
και μετά Ρ2. Πατήστε τέλος το (ιγθ και 
θα μπορείτε με το ΕδΟ να παιρνάτε τα 
επίπεδα. 

ΤΕ8Τ ΟΒίνΕ II 

Για να πάτε κατευθείαν στο 935 δίβίίοη 
πληκτρολογήστε 938 καθώς 
παίζετε. 

ΗυΟβΟΝ ΗΑνί/Κ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογή¬ 
στε δΟΙΕΝΟΕΡΙΟΤΙΟΝ (δεν θα το επα¬ 
ναλάβω άλλη φορά!) 


ΑΤΑαι 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Αν σκοράρετε πατήστε ρβυδθ και περι¬ 
μένετε μέχρι να σταματήσει η μουσική 
και θα πάρετε θχ(γ3 πόντους. 

8υΡΕΒ 001.0 ΒΙΙΝΝΕΒ 

Πατήστε ΒΑΘΚδΡΑΘΕ για να παγώσει 
το παιχνίδι και τυπώστε “ΡΙΝΚ-ΡίΟΟ- 
ΑΡΙΕ-ΟΟΟδ” (μαζί με τις παύλες) για 
να ενεργοποιηθεί το ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ. 

ΟΗΑΒΙΟΤ8 ΟΡ 1Λ/ΗΑΤΗ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το ΡΙΡΕ 
για να αρχίσετε, σπρώξτε το 
ϋΟΥδΤΙΟΚ μπροστά και θα πάρετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΜΑΟΙΟ Ρ00ΚΕΤ5 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώσουν 
οι ζωές σας) κρατήστε πατημένο το 
(ιγθ. Θα ξαναρχίσετε το παιχνίδι αλλά 
με το ίδιο σκορ που είχατε αφήσει. 

0ΗΙΡ8 ΟΗΔίί-ΕΝΟΕ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε 
δΑΟΙΤΤΑΗΙΑΝδ ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΡ1 
ί.Ο\/ΕΒδ. 

ΤΕΒΜ ΙΝΑΤ ΟΒ II _ 


Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 
και μετά Ρ2. Πατήστε τέλος το (ϊγθ και 
θα μπορείτε με το ΕδΟ να παιρνάτε τα 
επίπεδα. 

ΤΕ8Τ ΟΒίνΕ II 

Γ ια να πάτε κατευθείαν στο 935 δίβΐίοη 
πληκτρολογήστε 935 καθώς παίζετε. 

Ηυ080Ν ΗΑ1ΜΚ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογή¬ 
στε δΑΝΙΤΥΟίΑ\Λ/δΙδΟΟΜΙΝΟΤΟ- 
Τ01Λ/Ν (νομίζατε ότι είναι το ίδιο με 
της Αιτιί93 έ;) 

ΝΙΤΒΟ 

Απλά κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
Ν, I, Τ, Ρ!, Ο για να περνάτε τα επίπεδα. 

ΡΙΝΑΙ. ΒίΟνν 

Πατήστε ρβυδθ για να παγώσετε το 
παιχνίδι, πατήστε έξι φορές το πλή¬ 
κτρο Ρ10 και τέλος ξανάπατήστε το 
ρβυδθ. 


ΡΟ 


ΝΒΑ ΡίΑΥΟΡΡδ 

Κάνοντας ΤΥΡΕ στο αρχείο 
ΝΒΑΟΟϋΕδ.ΤΧΤ θα δείτε όλους τους 
πιθανούς κωδικούς. 

ΟΕΡΕΝΟΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΟΙΛ/Ν 

Αν θέλετε να ρίχνετε τον αντίπαλο κά¬ 
τω στις κονταρομαχίες τότε στοχεύ¬ 
ατε στο κέντρο της ασπίδας του. Επί¬ 
σης όταν κάνετε πολιορκία και είναι λί¬ 
γοι μέσα στο κάστρο μην ρίχνετε 
άΐδθθδθ γιατί δεν θα σκοτώσει πολλούς 
αλλά προτιμήστε να γρεμίσετε τα τεί¬ 
χη. Αν έχετε πολλούς καταπέλτες τό¬ 
τε στην μάχη κάντε ΒΟΜΒΑΠΘ ενώ αν 
τα πράγματα είναι δύσκολα τότε κάντε 
ΟϋΤΡΙΑΝΚ. 

Σας δίνουμε μερικά ίίρε τα οποία δου¬ 
λεύουν με το πρόγραμμα ΕΟΙ (θΙιχιγ οί 
Ιίΐθ). 
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Παιχνίδι 

Διεύθυνση 

Καταχωρητής 

ΑΠΟΑΝΟΙϋ 

0262 

ϋδ 

ΚΑΠΑΤΕΚΑ 

6ϋΒ6 

Οδ 

ΟΡΕ ΠΟΑϋ 

414Ε 

ϋδ 

ΙΑδΤΝΙΝϋΑ 

0050 

ϋδ 

δΤΒΙϋΕΠ 

6577 

ϋδ 

ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 

1Α24 

ϋδ 

ΒΙΟΚΘΑΝΟΕΒΟυδΙ 

7Ε46 

ϋδ(για ΕΟΑ 9Γ3ρίιιε$) 

ΡΙΟΚΘΑΝΟΕΡΟυδΙ 

6Ε80 

ϋδ (για 00 Α 9 Γ 3 ρΙτιθ 3 ) 

ΒΙΟΚΟΑΝΟΕΒΟυδΙΙ 

6614 

ϋδ (για νΟΑ 9 Γ 3 ρΙιιο$) 

ννΐΙίΥ ΤΗΕ ννΟΒΜ 

0270 

ϋδ 

ΒΠυΟΕΙΕΕ 

140ϋ 

ϋδ 

ΘΟυΒίΕΟΒΑΟΟΝΙ 

Ε700 

ϋδ 

ΘΟΙΙΒΙ-Ε ΘΒΑ60ΝII 

5ϋΑ8 

ϋδ( 1 ος παίχτης) 

ΘΟϋΒΙ.ΕΟΠΑΟΟΝΙ 

50ΑΑ 

ϋδ ( 2 ος παίχτης) 

ΤΕδτ ϋπινε 

7254 

ϋδ 

ΒυδΗΙϋΟ 

6402 

ϋδ 


Ι.ΕΜΜΙΝ05 

Τα ρβδδννοτάδ για τα επίπεδα είναι: ΗΙΙϋίΟΙΟΜΑΟ, 
ΡΤΡΙΟΙίΕΒΚ, νΡΝΟΑΜΙΙΝΒΝ, ΟΙΜυνΟΙΙΟΙ, ΙΜ5ΤΡΜ000Ι. 
ΟυΟΜΟΙΜΜΟΗ, ΝΚΟΟΜννννΟΟΗ, ΝΟΑΙΤΤΕΗΕΡ, 
ΟΚΜνννίί/υΟΕΜ, Μ8νν0ΜΡ0Ι_ΡΕ, 3ΤΕΟΟΙΙ.ΕΟΟ. Αυτό για 
οσους μας έστειλαν γράμμα για να τα επαναλάβουμε. 

ΟΗΙΡ5 ΟΗΑΙ.Ι.ΕΝΟΕ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε 5ΑΟΙΤΤΑΡΙΑΝ8 ΜΑΚΕ 
ΒΕΤΤΕΗ ίΟνΕΡδ. 


ΑΜ 5 ΤΖΑΡ 


ΤΗΕ υΝΤΟυΟΗΑΒΕΕδ 

Κάντε ένα ίιίςΙι-δοοΓθ, και πληκτρολογήστε αντί για το όνομά 
σας το όνομα ΗΙΙΜΡΗΡΕΥ ΒΟΘΑΡΤ. Θα δείτε το μήνυμα 
ΤΕ3Τ ΜΟΟΕ ΑΟΤίνΕ να ανάβει στην οθόνη. Μετά όταν ξεκι¬ 
νήσετε το παιχνίδι, πατήστε 9,6,3 (στο αριθμητικό πληκτρο¬ 
λόγιο) και το δεξί βέλος, για να περνάτε τις πίστες. 

5ΤΟΗΜΙ.ΟΗΟ 

Οταν είστε στην εισαγωγική οθόνη, πληκτρολογήστε 
ΓΡΗΓΟΡΑ και χωρίς κενά το ΒΡΙΝΟΟΝΤΗΕΟΙΡΙ_δ. Θα εμφα¬ 
νιστεί ο αριθμός 12 πάνω αριστερά. Μετά επιλέξτε 1 εώς 4 
για να παίξετε το αντίστοιχο επίπεδο με άπειρες ζωές. 

ΕΧΟΙ.ΟΝ 

Καθορίστε τα πλήκτρα ως Ζ,Ο,Ρ,Β,Α και θα ακούσετε μια 
μουσικούλα. Μετά βάλτε τα πλήκτρα που θέλετε (ή παίξτε με 
ίογεΙίοΚ) και θα 
έχετε άπειρες ζωές. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 · ΤΗΛ. 3633357 · 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 


ΑΜΙ6Α1200-135000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΡΙ1040 5ΤΕ_116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΡΙΡΑ1ΧΟΝ 4ΜΒ ΡΑΜ__280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΙΝΕ 386 5X40 1 ΡΟ 2Μ8 ΡΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 120ΜΒ ΗΟνΟΑ ΜΟΝΟ..285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΙΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΡΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ.198000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 40ΜΗ24ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟνΟΑ ΜΟΝΟ..280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 803860X40 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΐυΐΤΕΟΗ 386 4ΜΒ 120ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 80386 4ΜΒ ΡΑΜ 120ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ .320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡ05 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ..260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ϋΕίί 486 5X25 4ΜΒ ΡΑΜ Η0 170 ΜΒ__480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΝΤΕΙ48633ΜΗΖ4ΜΒ ΡΑΜ/40 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡ05 8486334ΜΒ40ΜΒ ΗΟνΟΑ ΜΟΝΟ_430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 0X401ΡΟ 4ΜΒ ΡΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ..305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ8048633256 ΟΜ4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 48633256 ΟΜ 4ΜΒ ΡΑΜ 120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ϋΧ50 4ΜΒ ΡΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.....370000ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 48601040 4ΜΒ ΡΑΜ 130ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ...300000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ · ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


0υΑ1386 5X254 ΜΒ 120 ΜΒΗϋ.. .435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

011Ε5Τ 48633 4ΜΒ120ΜΒΗ0...665000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΟΡΑ 386 5Χ254ΜΒ ΡΑΜ 80ΜΒ ΗΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΡ10100_16000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0ΚΧ1170.....70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 5ΤΑΡ...ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 51ΜΙΡΤ24_.'._ΟΑΙΙ 

ΗΕ1Μ1ΕΤ ΡΑΟΚΑΡϋ ΙΑ5ΕΡ ΡΡΙΝΤΕΡ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΙΝΙίΕΤ ΡΑΟΚΑΡΟ ΙΝΚϋΕΤ ΟαΟΡ 5000 ...__ΟΑΙΙ. 

ΕΡ50Ν-0ΚΙ....ΟΑΙΙ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50 . 
ΑΜδΤΡΑϋ 6000 ΑΤ . 
ΑΜ5ΤΡΑ07000ΑΤ . 


_175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.182000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
..137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕνΥΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ____ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

51ΙΜΜΑ6ΡΑΡΙ05_ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΟΡ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΠΟ 45000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΤΕΡ Ι.ΟΟΙΟ 4 ΤΕΟΗΝ050ΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΙ 3 ΕΗ 
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ΟΥΒΕΒΝΟΙϋ 

Οπως στο ΕΧΟΙΟΝ, μόνο που αυτή τη 
φορά βάλτε αντί για τα πλήκτρα που 
θέλετε τα Υ,Χ,Ε,δ. 

ΟΥΒΕΒΝΟΙΟ II 

Στη συνέχεια του καταπληκτικού παι¬ 
χνιδιού του Η. ΟΕΟΟΟ, κάντε ότι και 
προηγουμένως αλλά με τα πλήκτρα 
Ο,Β,Ο,Υ. 

ΝΕνν ΖΕΑΙ.ΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 

Πληκτρολογήστε ΠΟΛΥ ΑΡΓΑ τη λέξη 
ΡίΙΙΡΡΥ στην εισαγωγική οθόνη, για 
να αποκτήσετε άπειρες ζωές. Μετά αν 
θέλετε πατήστε το μεγάλο ΒΕΤΙΙΒΝ 
για να περάσετε ΙβνθΙ. 

οΒυιο 

Πληκρολογήστε ΤΗΕ ΟΟνΕΝΑΝΤ στο 
άί9(ι εοοΓθ, για να εξεφανίσετε όλα τα 
τέρατα. 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒ II 

Για άπειρα “καλούδια" στο πρώτο ΙβνβΙ 
πατήστε ρβυεβ, και πληκτρολογήστε 
ΑΥΚΒΟΥϋ και ξαναξεκινήστε το παι¬ 
χνίδι. 

δυΡΕΒ δΤυΝΤΜΑΝ 

Γ ράψτε ϋΝ/ΕννίΠΕ στα ΙιίςΙτ δοοτβ για 
ατελείωτες προμήθειες. 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝΒ ΤΗΕ ΕΑ5Τ 
ΟΒυδΑϋΕ 

Πατήστε τα πλήκτρα Τ,Ο,ϋ ταυτόχρο¬ 
να στην εισαγωγική οθόνη και μετά ό¬ 
ταν παίζετε πατήστε 5ΗΙΡΤ και 1 μαζί 
για να ξαναπάτε στην αρχή του επιπέ¬ 
δου, ενώ το 3ΗΙΡΤ και 2 σας πάει στο 
επόμενο σημείο εκκίνησης και τέλος 
5ΗΙΡΤ και 3 σας πάει στο επόμενο 
ΙβνβΙ. 

0ΗΑ5ΕΗΟ 

Αλλάξτε τα πλήκτρα ως εξής: 
δ,Η,Ο,Ο.Κ,Ε.Ο. Μόλις το κάνετε θα εμ¬ 
φανιστεί η λέξη ΤΕ3Τ. Τώρα πατώντας 
1 ξαναξεκινάτε το επίπεδο, με 2 πάτε 
στο επόμενο, με 3 βλέπετε το τέλος 
του παιχνιδιού και με 4 παίρνετε βχίτβ 
Ιιίθ. 


ΒΕΡΙΑΜ 

Πατήστε το πλήκτρο ΟΟΡΥ στην εισα¬ 
γωγική οθόνη, για να ξεκινήσετε στο ε¬ 
πίπεδο που χάσατε. 

ϋΙΝΚδ 

Πατήστε ΕδΟ για να ξαναπαίξετε από 
επίπεδο που χάσατε. 

ΤΕΜΡΕ5Τ 

Πατήστε Ο και Α στην εισαγωγική οθό¬ 
νη, για να ανεβάσετε ή να μειώσετε το 
επίπεδο που θα ξεκινήσετε. 

81ΙΡΕΒΤΑΝΚ δΙΜυΐΑΤΟΒ 

Πατήστε ΕδΟ για να σταματήσει και 
κατόπιν τυπώστε 3ΤΑΝΚ και πατήστε 
πάλι ΕδΟ, για να ξαναρχίσετε με άπει¬ 
ρες ζωές. 

Ρ47 ΤΗΙΙΝΒΕΒΒΟΙ.Τ 

Πληκτρολογήστε ΖΕΒΕϋΕΕ στο Ιτίρά 
$οοΓβ για να γίνεται άτρωτοι. Επίσης, 
πατήστε ί για να αλλάξετε ΙβνβΙ. 

51ΙΡΕΒ δΤυΝΤ ΒΙΚΕ δΙΜυΐΑΤΟΒ 

Ενώ παίζετε πατήστε ΤΑΒ για να αλλά¬ 
ξετε ΙβνβΙ. 

ι.ιίίί.ε ρυρρ 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
ϋ,Β.Α,Ο,Ο,Ν για να περάσετε σε οάββί 
πιοάβ και να γίνετε άτρωτοι. Πατώντας 
3ΗΙΡΤ + τα βελάκια αλλάζετε τοποθε¬ 
σία. Κάντε ρβυεβ, κατόπιν πατήστε 
ϋΕΕ και μετά Ρ4, Ρ5, αριστερό βέλος 
για να αλλάξει το χρώμα του φόντου. 
Επίσης Ρ4, Ρ5, ΟΟΡΥ θα αλλάξει το 
χρώμα του όοτάβτ. 

ΒΕΑΙ. ΟΗΟδΤΒΙΙδΤΕΒδ 

Πατήστε τα πλήκτρα ΟΗΕΑΤ οπουδή¬ 
ποτε μέσα στο παιχνίδι, για να προχω¬ 
ρήσετε επίπεδο και να αποτήσετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΕΑΒΙ.Ε8 ΝΕ5Τ 

Πληκτρολογείστε ϋΑδ ΟΗΤ στο Νρη 
εεοΓβ για άπειρη ενέργεια, ϋΑδ ΜΑΡ 
για να βλέπετε το χάρτη, ΜΑΡ ΟΡΕ για 
επιστροφή στο παιχνίδι και ϋΑδ ΝΜΕ 
για να παίξετε χωρίς εχθρούς. 

ΟΙΖΖΥ (ΟΙΖΖΥ 1) 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
δΡΑΟΕ για να αρχίσετε. Κρατώντας 
πατημένο το 3ΡΑ0Ε πατήστε Ο για έ¬ 
ξοδο. Συνεχίστε να πατάτε δΡΑΟΕ και 


το παιχνίδι θα ξαναρχίσει. Παγώστε με 
Ρ και πληκτρολογήστεΤ, Β, Ο, \Λ/, Β. Β, 
I, ϋ, 6, Ε. Αν όλα έχουν πάει καλά ο 
Οίζζγ θα εξαφανιστεί. Με τα πλήκτρα 
Ζ, X, Κ και Μ θα αλλάζετε τοποθεσία, 
με ΕΝΤΕΒ θα αποκτήσετε επιπέον ζω¬ 
ές και με δΡΑΟΕ το παιχνίδι θα ξαναρ¬ 
χίσει στην επιθυμητή τοποθεσία. 

ΤΒΕΑ81ΙΒΕ Ι51ΑΝΡ ΟΙΖΖΥ (ΟΙΖΖΥ 2) 

Στην εισαγωγική οθόνη χρησιμοποιή¬ 
στε τα πλήκτρα Ο. Α. δ, 0, Ρ καιδΡΑΟΕ 
(ή το ίίτβ του ιογείίοΚ) για να αρχίσετε 
το παιχνίδι. Ενώ παίζετε πατήστε 0 και 
ο ϋίζζγ θα εξαφανιστεί. Με τα πλήκτρα 
Ζ, X, Κ και Μ θα αλλάζετε τοποθεσία 
και με δΡΑΟΕ το παιχνίδι θα ξαναρχί¬ 
σει στην επιθυμητή τοποθεσία. 

ΡΑΝΤΑ5Υ ννΟΒίΟ ΟΙΖΖΥ (ΟΙΖΖΥ 3) 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
Ο,Υ,Ι-,Α.Ν και δΡΑΟΕ για να αρχίσει το 
παιχνίδι. Κατόπιν πατώντας 0 μπαίνε¬ 
τε σε ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ και με τα πλήκτρα 
Ζ,Χ,Κ,Μ. επιλέγετε την τοποθεσία που 
θέλετε, ενώ με δΡΑΟΕ το παιχνίδι θα 
ξαναρχίσει στην τοποθεσία που επιλέ- 
ξατε. 

ρυζζΝίο 

Πατήστε Β ενώ παίζετε για να εμφανι¬ 
στεί το πιβπυ και εκεί πληκτρολογήστε 
ΗΕΙΡΜΕ για να αποκτήσετε άπειρες 
προσπάθειες.Επίσης με Ν περνάτε επί¬ 
πεδο. 

ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ ΗΕΒΟ ΤυΚΤΙ.Ε$ 

Ενώ παίζετε, κρατήστε πατημένα τα 
πλήκτρα 0,0.1,3ΗΙΡΤ για να γίνετε ά¬ 
τρωτοι. 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗΙΙΝΟΕΒΒΟΙ.Τ 

Στο Ιίϊ 9 Η δοοτβ πληκτρολογήστε ΕΡΙ 
και κατόπιν με τα πλήκτρα ϋ, Ρ, ϋ θα 
μεταφερθείτε στο επόμενο επίπεδο. 

ΤυΒΒΙΟΑΝ 2 

Κάντε ένα ΐΊίρΙι δοοτβ χωρίς να κάνετε 
οοπίίηυβ. Μετά πληκτρολογήστε αντί 
για το όνομά σας, τη λέξη \Λ/ΙΜΡΟΝ και 
πατήστε ΒΕΤυΒΝ. Το όοτάβτ θα ανα¬ 
βοσβήσει για λίγο, αρχίστε το παιχνίδι 
και πατώντας ΟΟΝΤΒΟί θα αλλάζετε 
επίπεδο. 

ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

Κάντε ρβυεβ πατώντας Η και κατόπιν 
κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα \Ν, δ, 
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Θ, Ο. Θα πάτε στο επόμενο επίπεδο. 


Ι.ΕΜΜΙΝ05 

ΠΑΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ... 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 8ΗΙΡΤ. Ζ, Ε, X στην οθόνη που 
εμφανίζει το επίπεδο και θα ανεβείτε επίπεδο. 

Απλά θυμηθείτε ότι έχει μόνο 60 επίπεδα. 

ΟΕΙίνΕΚΑΝΟΕ 

Στην εισαγωγική οθόνη (προτού αλλάξει) πληκτρολογήστε 
ΙΙΙΚΕ. Η μουσική θα σταματήσει και το άοτάθτ θα εμφανίσει μή¬ 
νυμα ότι το ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ έχει ενεργοποιηθεί. Θα γίνετε άτρω¬ 
τοι. 

Β-ΤΥΡΕ 

Πριν το τελικό ΟΑίί στο ΙΟΑΟΕΒ δώστε τα εξής ΡΟΚΕ 
&30Ο8, X όπου X είναι ο αριθμός των ζώων (1..255). ΡΟΚΕ 
&2510.0 για άπειρες ζωές, ΡΟΚΕ &2508&09 για κατάργηση 
της σύγρουσης. 

ΙΑ5Τ ΝΙΝϋΑ II_ 

Καθώς βρίσκεστε σε κατάσταση μάχης με κάποιον αντίπαλο 
ανκρατήσετε το πλήκτρο Η πατημένο (αυτό της παύσης) θα πα¬ 
ρατηρήσετε οτι η ενέργεια του αντιπάλου σας πέφτει σταθερά. 

ΟΗθυΐ.5 “Ν’ ΟΗΟδΤδ 

Στη πρώτη πίστα αν πάτε τέρμα αριστερά και κάνετε ένα άλμα 
στον αέρα κάτι απίθανο θα συμβεί!! 

ΕΙΙΜΙΝΑΤΟΒ _ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι οι εξής: 


Ι_ΕνΕΙ_2 

ΒίΟδΡ 

ίΕνΕ13 

ΑδΘΕί 

1 _Ε νΕΙ_ 4 

ΧΡίΒΤ 

ίΕνει5 

ΟίΡ\λ/Μ 

ΙΕνΕί6 

ΕΟΟΚΘ 

ΙΕνΕί7 

ΙΡΡΡΤ 

1 _ΕνΕΙ_ 8 

ννΜΟΡΡ 

ΙΕνΕί9 

Μάλλον δεν έχει κωδικό 

ιενειίο 

ΖΡΕΜί 

ιενειιι 

ΕίνΡΘ 

ΙΕνΕί12 

ΘΡΕΜΡ 

ΙΕνΕί 13 

ΑΡΧΥΘ 

ΙΕνΕί14 

Ρ\Λ/νΑΡ 




ΝΟΒΟΟΟΡ 

Στην έβδομη πίστα αν έχετε πρόβλημα με το φλογοβόλο, ανε¬ 
βείτε στον όροφο που βρίσκεται και σκοτώστε τους ανθρώπους 
που βγαίνουν από πίσω σας. Αφού σας χτυπήσει ο άνθρωπος 
με το φλογοβόλο κατεβείτε στον κάτω όροφο πηγαίνετε κοντά 
στο άλλο ασανσέρ και έχετε το άλλο διαγώνια. Πυροβολήστε 
τον άνθρωπο με το φλογοβόλο μόλις εμφανιστεί. Αυτός δεν θα 
μπορεί να σας χτυπήσει. 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 

Οι τρεις πρώτοι κωδικοί για το παιχνίδι είναι: ΡΙΝΕ, ΝΕΙΛ/δ, ΡΑΙί 

5ΤΙΙΝΤΒΙΚΕ 5ΙΜΙΙΙΑΤΟΡ 

Πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ μπορείτε και αλλάζετε πίστα αλλά 
παίρνετε 4999 βαθμούς. 




ϋΑΟΚΔΙ 

ΡΟΚΕ 39966.255 για άπειρες ζωές. 




ΕΜΠΟΡΙΟ Η Ύ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΑΛΛΑΓΕΣ ΘΒίνΕ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ - ΠΡΟΛΗΠΤΙΚΗ 
ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 


ϋΙΟΙΤΙΖΕΒδ - ΟΕΝΙΟΟΚδ ■ δΟΑΝΝΕΒδ 
ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ - ΑΟΟΕίΕΒΑΤΟΒδ 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝδΙΟΝδ 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 6ΠΑΡΗΙ08 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ 

ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

*** 

ΕΦΑΡΜΟΣΙΜΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΓΙΑ 3ϋ ΜΟΟΕΙ_Ι_ΙΝΟ ΚΑΙ 
νΐΩΕΟΤΙΤϋΝΟ 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

*** 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΟυΒΑδΕ - ΝΟΤΑΤΟΒ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
ΣΑΣ ΕΛΑΤΕ 

ΣΤΟΝ ΚΟΛΩΝΟ (ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ) 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΗΠΕΙΡΟΥ 62-Κ0ΛΩΝ0Σ 

ΤΗΑ-ΡΑΧ: 5132673 
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Εχει περάσει πολύς καιρός 
από το πρώτο μου γράμμα 
που δεν απαντήθηκε. Ισως 
γιατί δεν ήταν ουσιώδες, ί¬ 
σως γιατί είχε λίγες απο¬ 
ρίες, ίσως γιατί ήταν ανώ¬ 
νυμο (μάλλον γι' αυτό το 
λόγο). Τέλος πάντων, ας 
αφήσουμε το παλιό γράμμα 
και ας περάσουμε 
στο τωρινό. Πρώτα απ' όλα 
συγχαρητήρια στους αν¬ 
θρώπους που συντελούν 
για να φτιαχτεί το περιοδι¬ 
κό και ας περάσω (επιτέ¬ 
λους) στις ερωτήσεις. 

1. Τι είναι ΕΜ3 μνήμη, πό¬ 
ση χρειάζομαι και που μπαί¬ 
νει; 

2. Το ΡΟ 4860X2/66 Μόζ 
είναι 32όίΙ; 

3. Ποια είναι τα δέκα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια για ΡΟ όλων 
των εποχών; 

4. Πόσο κάνει ένα ΡεοΜεη 
ϋογδΙίοΚ; 

5. Υπάρχει για ΡΟ κάτι σαν 
τιμόνι; (Ξέρεις για Γβοίης 

93Π1Θ5) 

Φιλικά, 

Σπύρος Αραβαντινός 

ΥΓ1) Αγαπητό υδΕΗ (ωχ, 
μήπως έπρεπε να το γρά¬ 
φω στην αρχή;;;) 

ΥΓ2) Πληροφοριακά σας 
λέω ότι έχω έναν ΡΟ 
486X02/66 Μάζ με δνΘΑ 
κάρτα γραφικών, 16 ΜΒ 
ΗΑΜ, 340 ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο, ΡΙτΜΙίρε Οϋ ΗΟΜ 
άουβΙθ ερθθό και κάρτα ή¬ 
χου (κρατηθείτε) δουπά- 
ΒΙβδΙβΓ Α1Λ/Ε 32. Σκίζει, ε; 
ΥΓ3) Μήπως το ΡόίΙΙίρδ 00 
ΗΟΜ γίνεται συμβατό με το 
001; 

ΥΓ4) Αμα δε δημοσιευτεί 
θα βάλω τον κ. Κροντηρά 
να σας μαστιγώσει. 


Φίλε Σπύρο, 

Μάλλον ανώνυμο ήταν το 
γράμμα σου οπότε μην έ¬ 
χεις και παράπονο! Πάντως 
ΙΐΊΒπΚε 

για τα καλά σου λόγια. 
Εχουμε λοιπόν και λέμε. 

1. Η ΕΜ5 μνήμη είναι η λε¬ 


γάμενη βχραπάβά ΓΠθίτιοΓγ 
και τη χρησιμοποιούν διά¬ 
φορα παιχνίδια για ηχητικά 
και οπτικά “εφφέ ", Θα σου 
πρότεινα να βάλεις στο 
Θοηίις.Εγε σου (εκεί δηλώ¬ 
νεται η ΕΜ5) οκτώ ΜΒ 
ΕΜ3, έτσι για να 'χεις. 

2. Μα φυσικά και είναι, αυτό 
έλειπε! 

3. Αντε πάλι! Τέλος πά¬ 
ντων, εσείς μας το ζητήσα¬ 
τε ... Βάαάονν οίΐάβ όοπιβΐ, 
ΟαότίβΙ Κπιράί, Βάαάονν- 
ΟαείβΓ, ί)ΡΟ, Ωοογπ, 3(πΚβ 
Θοπππαηάβτ, Ρπνβίββτ, 
Ρ3ΐοοη 3.0, Ουβεί ίοτ ΘΙοτγ 
3βτίβ3 και Εγβ οί Ιάβ 
ΒβίιοΙάβτ ΤπΙοργ. 

4. Γύρω στις 6000 δρχ. 

5. Ε, όλο και κάτι υπάρχει 

ΥΓ1) Λες; Μπα, δεν πι¬ 
στεύω! 

ΥΓ2) Ενας ΡΟ 486ΟΧ/40με 
540 ΜΒ σκληρό δίσκο, 
Οιττυε ίοριο κάρτα γραφι¬ 
κών, 4 ΜΒ ΡΑΜ και 
3ουηάΟοτπ Ρτο καρτα ή¬ 
χου, μια Α500. ένα 3ΝΕ3 
και ένας Ασιείτεά ΟΡΟ 464 
σου κάνουν; 

ΥΓ3) Παρόλο που το ΘΘΙ 
είναι της ΡάιΙΙιρε δεν το νο¬ 
μίζω ... 

ΥΓ4) Δυστυχώς κανείς δεν 
μπορεί να “βάλει" τον Κρο¬ 
ντηρά να κάνει κάτι ... σω¬ 
στό 


Αγαπητό υδΕΗ, 

Περιττά τα γνωστά και πα¬ 
ναληθή σχόλια και κοπλιμέ- 
ντα και ας περάσω στις ε¬ 
ρωτήσεις 
μου. 

1. Πόσο (χρηματικώς) θα 
μπορούσε να “πιάσει” ένα 
286/12 με 40ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο, 1ΜΒ ΗΑΜ και αρκετά 
θχΙγ35 ήογδΙίοΚ, παιχνίδια); 

2. Ποιά η διαφορά των ΟΧ 
από τα 5Χ; 

3. Τι είναι τα όίί; 

4. Πως μπορώ το πιοηίΙοΓ 
να το κάνω τηλεόραση μέ¬ 
σω του βίντεο; 

5. Υπάρχει μέλλον για τους 
νεαρούς προγραμματιστές 


εδώ στην Ελλάδα; 

6 . Σε τι χρησιμεύει το 
πιοάθπι; 

7. Γιατί οι προγραμματι¬ 
στές στις κονσόλες εκμε¬ 
ταλλεύονται το ότι δεν 
υπάρχει πειρατεία και έ¬ 
χουν τις τιμές των 
ΟθΓίΓίάςθδ τόσο ψηλά; 

8 . Για εσένα ποιά θα ήταν η 
καλύτερη επιλογή; Η αγορά 
μιας Α1200 ή ενός 386 με 
σκληρό δίσκο και 4ΜΒ 
ΗΑΜ; 

9. Τι εννοείς όταν λες η 
ανάλυση μιας οθόνης είναι 
π.χ. 1024χ768; 

Θα με βοηθούσες υπεραρ¬ 
κετά αν μου απαντούσες. 
Ευχαριστώ προκαταβολικά, 

Σουμπλής Αλέξανδρος 

ΥΓ 1) Κόκκινη λαοθάλασσα. 
ΥΓ2) Προκαλώ οποιονδή- 
ποτε να με συναγωνιστεί 
στο δθηδίόΐβ. 

ΥΓ3) Γ ιατί δεν κάνεις ένα 
διαγωνισμό με τα καλύτερα 
γκόλ στο δβπδίόΐθ; 


Αγαπητέ Αλέξανδρε, 

1. Θα στενοχωριόσουν αν 
σου έλεγα ότι δύσκολα 
φτάνει τις 100.000 δρχ; 

2. Ο 3860X για παράδειγμα 
είναι “γνήσιος" 386 ενώ ο 
3Χ είναι απλώς ένας “ρε- 
τουσαρισμένος", βελτιωμέ¬ 
νος 286. 

3. Η λέξη ΒΙΤ προέρχεται 
από τη σύντμηση των λέξε¬ 
ων Βιπατγ άιρΙΤ (δυαδικό 
ψηφίο) και πρόκειται για τη 
στοιχειώδη μονάδα μέτρη¬ 
σης της αποθήκευσης δε¬ 
δομένων. 

4. Μέσω μιας, πανάκριβης, 
νιάβοΒΐ 38 (θΓ. 

5. Μα φυσικά και υπάρχει! 
Εδώ υπάρχει μέλλον για 
τους νέους προγραμματι¬ 
στές ακόμα και στην Αλβα¬ 
νία! 

6. Στην ψηφιακή επικοινω¬ 
νία ενός υπολογιστή, και 
του χρηστή του, με έναν 
άλλο μέσω του τηλεφώνου. 

7. Γ ιατί, στους υπολογι¬ 
στές που υπάρχει πείρα- 





τεία πόσο νομίζεις ότι έ¬ 
χουν φτάσει οι τιμές; 

8. Ανάλογα με τις ανάγκες 
σου. Εγω θα πρότεινα και 
τα δύο. 

9. Οταν για παράδειγμα λέ¬ 
με ότι μια οθόνη έχει ανά¬ 
λυση 1024χ768 (που είναι 
και η μέγιστη, προς το πα¬ 
ρόν, υποστηριζόμενη ανά¬ 
λυση) σημαίνει ότι χωρίζε¬ 
ται και κατά συνέπεια απει¬ 
κονίζει σε 1024 στήλες και 
768 γραμμές. 

ΥΓ1) Που πλημμύρισε το 
Τελ Αβίβ και έπνιξε τους 
'βάζελους". 

ΥΓ2) Υπάρχει κανείς; Αν 
υπάρχει ρωτάω... 

ΥΓ3) Αφωνος ... 


Αγαπητό υδΕΡ, 

Είμαι ένας σχετικά καινού¬ 
ριος και φανατικός αναγνώ¬ 
στης αυτού του υπέροχου 
περιοδικού που ακούει στο 
όνομα ΙΙ5ΕΒ. Το περιοδικό 
σας είναι από τα καλύτερα 
και βρίσκεται στην κορυφή, 
ελπίζω να συνεχίσετε έτσι. 
Οι ερωτήσεις που θα σας 
υποβάλω είναι απλές αλλά 
έχουν πολύ μεγάλη σημα¬ 
σία για εμένα. 

1. Ποιος είναι ο καλύτερος 
εξομοιωτής από αυτούς 
τους δύο: ΤοΓηβάο ή ΤΕΧ; 

2. Είναι αλήθεια ότι έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηά III της Ευοβδ ΑΠδ και 
αν ναι που μπορώ να το 
βρώ; 

3. Τι διαφορές υπάρχουν 
μεταξύ της δουηάΒΙβδίθΓ 
ϋβΐυχβ και της 
5ουηάΒΐ3δί8Γ Ργο; 

4. Εχει κυκλοφορήσει το 
ΡίηβΙ ΕίςΜΙ για ΡΟ; 

5. Μπορείτε να δημοσιεύ¬ 
σετε Ιίρε για το ΑΙιθπ 3 της 
νίΓςίη; 

Φιλικά, 

Δημήτρης“Βθγάθπ” 
Πηλικίδης 

ΥΓ 1) Σας άρεσε το ψευδώ¬ 
νυμο μου; Το έβγαλα μόλις 
έκανα ΜΚ <βηίθΓ>. 


ΥΓ2) Ζήτω ο Ββγάοη και 
κάτω ο δυβ Ζθγο. 

ΥΓ3) Μέσα από τις σελίδες 
του υδΕΡ κατάλαβα ότι οι 
συντάκτες τρέφουν αισθή¬ 
ματα αγάπης προς τον αρ¬ 
χισυντάκτη τους (τον υπη¬ 
ρετούν τυφλά). 

ΥΓ4) ΟΪ30 ΑΝΤ1 ... εεε 
υδΕΡ εννοώ ... 

ΥΓ5) Ελπίζω ... για ... δημο¬ 
σίευση ... 

ΥΓ6) Ρβγάθπ ίδ ΙΙίθ ΒΕδΤ 

Φίλε Δημήτρη, 

Είμαστε και φαινόμαστε και 
όσο για τις ερωτήσεις σου: 

1. Από πλευράς καθαρής 
εξομοίωσης υπερέχει σα¬ 
φώς το Τοτηαόο αλλά στα 
γραφικά “σκοράρει " το ΤΕΧ. 

2. Οχι βέβαια!!! 

3. Η 5ουηάΒί38(βτ Ωβίυχβ 
είναι βμπιτη ενώ η Ργο είναι 
Ιβμπιτη... 

4. Οχι αλλά τι να το κάνεις 
από τη στιγμή που υπάρχει 
το εκπληκτικό ΜογΙβΙ 
ΚοΓπόαί για ΡΟ; 

5. Υπάρχει πρόβλεψις. 
Αναμείνατε... 

ΥΓ 1) Τι λες για κάτι σε ... 
8ίΐ3άοννθ33ί6Γ; 

ΥΓ2) Ζήτω ο Βοοτριοπ και 


κάτω όλοι οι υπόλοιποι. 
ΥΓ3) Είμαστε όλοι μια οικο¬ 
γένεια (που έχει πάει δια¬ 
κοπές στη Βοσνία...). 

ΥΓ4) Γειά χαραντάν ανα¬ 
γνώστη! 

ΥΓ5) Το ελπίζειν εστί μα- 
ταιοδοξείν ... 

ΥΓ6) Βοοτριοπ τυΙβ$... 


Αγαπητό υδΕΡ, 

Σκοπεύω να αγοράσω ένα 
Οϋ ΡΟΜ για τον υπολογι¬ 
στή μου και θέλω να σε ρω¬ 
τήσω 

ορισμένα πράγματα: 

1. Το Οϋ ΡΟΜ μπορεί να 
τοποθετηθεί εσωτερικά και 
εξωτερικά: Ρωτάω γιατί αν 
χρειαστώ στο μέλλον π.χ. 
ένα δεύτερο σκληρό δίσκο 
τότε δε θα υπάρχει κενή 
θέση για να τον τοποθετή¬ 
σω αφού θα υπάρχει το Οϋ 
ΡΟΜ. 

2. Το 00 ΡΟΜ λειτουργεί 
αυτόνομα; Δηλαδή τα παι¬ 
χνίδια τρέχουν με τη δική 
του μνήμη ή εξαρτώνται α¬ 
πό τη μνήμη του υπολογι¬ 
στή; Ρωτάω γιατί ορισμένα 
παιχνίδια πχ ΡγοπΙιθγ. Αοβδ 
ονβΓ Ευτορβ μου ζητούν 
περισσότερη ελεύθερη 


μνήμη αλλιώς δεν τρέχουν. 
Θα έχω τέτοια προβλήματα 
με τα παιχνίδια του Οϋ 
ΡΟΜ; 

3. Ο ήχος του Οϋ ΡΟΜ θα 
ακούγεται από το ηχείο του 
υπολογιστή; Αν ναι, θα εί¬ 
ναι ο κανονικός ή αλλοιω¬ 
μένος; Ηδη έχω μια 
3ουπάΒΐ3δΙβΓ, το Οϋ ΡΟΜ 
θα παίζει μουσική μέσω αυ¬ 
τής ή χρειάζεται κατάλληλη 
σύνδεση για να ακούγεται 
από τα δυο εξωτερικά η¬ 
χεία που έχω; 

4. Υπάρχει μεγάλη ποικιλία 
παιχνιδιών για Οϋ ΡΟΜ 
στην Ελλάδα; Σε ποιές τι¬ 
μές κυμαίνονται; 

Φιλικά, 
Κώστας Δημητρίου 

ΥΓ1) Συγχαρητήρια για τη 
στήλη δρθΙΙδΜορ. Πραγμα¬ 
τική σωτηρία. 

ΥΓ2) Ρ1β3δβ, δημοσιεύστε 
το. 

ΥΓ3) Το 00 ΡΟΜ λειτουρ¬ 
γεί σαν ένα άιϊνβ (πχ ϋ:\) 
και ισχύουν οι ίδιες εντο¬ 
λές; 


Φίλτατε Κώστα, 

Με χαροποιεί ιδιαιτέρως το 
γεγονός ότι όλο και περισ¬ 
σότεροι αναγνώστες μας 


υ5ΕΗ 
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αλληλογραφία 



εισέρχονται στον κόσμο 
των τηυΐίίπιβάια. Ας δούμε 
όμως τις απαντήσεις των 
ερωτημάτων σου. 

1. Ανάλογα με το μοντέλο, 
ένα 00 ΠΟΜ μπορεί να το¬ 
ποθετηθεί εσωτερικά ή 
εξωτερικά. Το εσωτερικό 
προτείνεται λόγω του ότι 
είναι πιο οικονομικό αλλά 
και πιο “ εύχρηστο " από 
πλευράς χώρου. Αν το 
πρόβλημα σου είναι στο 
χώρο τότε πολύ εύκολα 
μπορείς να αλλάξεις το 
Ιοννβτ σου βάζοντας πνάι 
ίον/θτ, ή και ίυΙΙ ίονι/βτ, το ο¬ 
ποίο έχει περισσότερες θέ¬ 
σεις ελεύθερες. 

2. Οχι, το 00 ΠΟΜ εξαρτά- 
ται από τη μνήμη που δια¬ 
θέτει ο υπολογιστής. Οσον 
αφορά το πρόβλημα που έ¬ 
χεις με τη μνήμη θα σου 
πρότεινα να δοκιμάσεις τον 
νέο διαχειριστή μνήμης, 
τον ΟΕΜΜ, ή να αγοράσεις 
περισσότερη ΠΑΜ. Καιρός 
δεν είναι; 


3. Οχι, ο ήχος του 00 ΠΟΜ 
δεν θα ακούγεται από το 
ερβαλβτάκι του ΡΟ. Ούτως 
ή άλλως η κάρτα ήχου λει¬ 
τουργεί σαν σοπίτοΙΙθΓ του 
00 ΠΟΜ οπότε η “ κατάλ¬ 
ληλη σύνδεση" γίνεται με 
την τοποθέτηση του 00 
ΠΟΜ. Οπότε ο ήχος του θα 
ακούγεται από τα ηχεία 
που έχεις. 

4. Φυσικά και υπάρχει και 
μεγαλώνει μέρα με τη μέρα. 
Οι τιμές των τίτλων του 00 
ΠΟΜ κυμαίνονται γύρω 
στις 15-20000 δρχ. 

ΥΓ1) 5.0.5. (5ρβΙΙ5όορ 
Ουτ 5ε νιουτ)! 

ΥΓ2) Πως μπορούσαμε να 
αρνηθούμε μια τέτοια πα¬ 
ράκληση ... 

ΥΓ3) Μα φυσικά, αφού βέ¬ 
βαια γίνει η εγκατάσταση 
των άπνβΓΒ του ΟΟ ΠΟΜ. 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ, 

Είμαι ένας φανατικός ανα¬ 


γνώστης σου από το τεύ¬ 
χος 25. Αυτόν τον καιρό 
σκέφτομαι 

την αγορά μιας Α1200 και 
θα ήθελα να σου υποβάλω 
ορισμένες ερωτήσεις. 

1. Η ΑΜΙΟΑ έχει καλύτερα 
και περισσότερα παιχνίδια 
στρατηγικής ή όχι από ένα 
ΡΟ; 

2. Ακόυσα ότι υπάρχει μια 
κάρτα που επιτρέπει το 
παίξιμο παιχνιδιών από το 
ΡΟ στη ΑΜΙΟΑ. Αν υπάρχει 
πόσο περίπου κοστίζει; (Θα 
ήμουν ευγνώμων αν μου έ¬ 
λεγες και ορισμένα παιχνί¬ 
δια που την υποστηρίζουν.) 

3. Αν αντί για ιογεΙίοΚ τοπο¬ 
θετήσω στην ΑΜΙΟΑ 
ΐογρεά θα έχω προβλήματα 
συμβατότητας; 

4. Υπάρχει το ΡίθΙάε οί 
ΟΙογυ στην ΑΜΙΟΑ; Αν όχι 
θα βγει ποτέ; 

5. Ενας ΡΟ 386ϋΧ/40 ΜΙτζ 
με 5νθΑ χωρίς σκληρό εί¬ 
ναι καλύτερο από μια 
ΑΜΙΟΑ σε παιχνίδια; 


6. Αν αγοράσω μια Α1200 
χωρίς ΓηοπίΙΟΓ θα έχω πρό¬ 
βλημα στη σύνδεση της με 
την τηλεόραση; 

7. Ποιό από τα τρία είναι 
καλύτερο στην ΑΜΙΟΑ: 
ΜοτίεΙ ΚοπιβεΙ, ΒΙγθθΙ 
ΡίςΙτΙβΓ II ή Βοάγ ΒΙοννε 
ΟεΙεοΙίο; 

Αυτά ήταν τα εφτά ερωτή¬ 
ματα μου. Ελπίζω σε δημο¬ 
σίευση. 

Φιλικά, 

Σγουρός Παναγιώτης 

ΥΓ1) Ελπίζω να μπορέσετε 
να καταλάβετε τα γράμμα¬ 
τα μου. 

ΥΓ2) Στο τεύχος 25 υπάρ¬ 
χει στη σελίδα 35 μια φωτο¬ 
γραφία του Κροντηρά από 
την οποία δεν φαίνεται και 
τόσο άγριος όσο τον πα¬ 
ρουσιάζετε. 

Φίλε Παναγιώτη, 

1. Φυσικά και όχι, αυτό έλ- 
λειπε! 

2. Υπήρχε, τω καιρώ εκεί- 
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νω, μια κάρτα εν ονόματι 
ΑΤ-Οηοβ η οποία επέτρεπε 
στην ΑΜΙΘΑ να τρέξει κά¬ 
ποιες εφαρμογές του ΡΟ 
αλλά για παιχνίδια, μάλλον 
όχι... 

3. Αν το ιογραά είναι για 
ΑΜΙΘΑ δεν υπάρχει κανένα 
πρόβλημα αλλά... γιατί; 

4. Οχι και κατά πάσα πιθα¬ 
νότητα δεν πρόκειται να 
βγει. 

5. Σαφώς όχι! 

6. Νο ρτοόΐβπ) εΐ 311. 

7. Φυσικά το ΜοτΙαΙ 
Κοππό3(. Και με διαφορά ... 

ΥΓ1) Εδώ έχουμε μάθει να 
“αποκρυπτογραφούμε" τα 
σημειώματα του Κροντηρά 
... Τύφλα να χει η γραμμική 
β'ϋ! 

ΥΓ2) Εχεις σκεφτεί να εξε¬ 
τάσεις τα μάτια σου; 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ, 

Είμαι ένας φανατικός ανα¬ 
γνώστης σου από το τεύ¬ 
χος 32 και από τότε σε 
αγοράζω 


συνέχεια. Είναι περιττό να 
σου πω ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο των καλυτέρων στον κό¬ 
σμο 

(!!!) και ότι με χαρά διαβάζω 
τις σελίδες σου. Ας περά¬ 
σω στις ερωτήσεις. 

1. Εχω το Βοάγ ΒΙοννδ πει¬ 
ρατικό αλλά δε μου τρέχει. 
Δε φταίει το ότι είναι πειρα¬ 
τικό γιατί τρέχει σε άλλους 
φίλους μου. Το αρχείο 
Βθθά.Μθ λέει ότι τρέχει σε 
286 υπολογιστές (να ανα¬ 
φέρω ότι ο υπολογιστής 
μου είναι 286). Τι να κάνω; 

2. Ποιά από τα παρακάτω 
παιχνίδια τρέχουν σε 
286/12 τουλάχιστον; δεπι 
'π' Μθχ. Χ-ννίπρ. 3ΐΓ0θ1 
ΡίςόΙβΓ II και Ιαπγ 6; 

3. Για γράψε κανένα χρήσι¬ 
μο Ιίρ για το \Λ/ίπ9 
ΟοπΊΓηβπάθΓ όπως εκείνα 
που έγραψες για το ννίηθ 
ΟοΓππίθηάθΓ II. 

4. Εχω ένα μήνα περίπου 
που πήρα οπθίηβΙ το \Λ/ϊη9 
ΟοηΊΐηβηάθΓ και έχω τερμα¬ 
τίσει το νβ93 03Γηρ3ί9η. 
Στην τελευταία αποστολή 


λέει να καταστρέψεις ένα 
δΐ3Γ Ροδί των ΚϊΙγθϊΙίϊ αλλά 
δε μπορώ. Γίνεται αυτό το 
πράγμα, εννοώ εσείς το έ¬ 
χετε καταφέρει; 

5. Πόσο κοστίζει ένα βοΙίοη 
ΓθρΙβγ για ΡΟ περίπου και 
που μπορώ να βρω ένα; 

Φιλικά, 
Άρης Στρεμμένος 

ΥΓ 1) Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση ή τουλάχιστον απάντη¬ 
ση. 

ΥΓ2) Που βρίσκεται το 
οοίη-οράδικο όπου αναφέ¬ 
ρατε ότι υπάρχει συσκευή 
νίΓΐυβΙ Πβ3ΐί1γ στο τεύχος 
44: 

ΥΓ3) Συγγνώμη αν σε βα¬ 
σάνισα. 

ΥΓ4) ΒΥΕϋ! 

Φίλε Αρη, 

Θα παρακάμψω τις, βαρε¬ 
τές πλέον, τυπικότητες και 
θα περάσω ευθύς αμέσως 
στις 

απαντήσεις των ερωτημά¬ 
των σου. 

1. Κοίταξες με το 


άιεΚάοοΙοΐ τις δισκέττες 
σου; Μήπως δεν έχεις αρ¬ 
κετή ελεύθερη μνήμη; Για 
ψάξτο λίγο. Εξάλλου όποι¬ 
ος έχει πειρατικά παιχνίδια 
αυτά παθαίνει. 

2. Μόνο το 3Ιτβθί ΡιςάΙβΓ II 
αλλά δεν αξίζει τον κόπο. 
Είναι εντελώς απαράδεκτο! 

3. Το μέλλον επιφυλάσει 
πολλές εκπλήξεις για τους 
υπομονετικούς... 

4. Φυσικά και γίνεται αλλά, 
όπως και να το κάνει κα¬ 
νείς, πρέπει να είσαι και λί¬ 
γο 8ό3άοννθ33ΐθΓ για να τα 
καταφέρεις... 

5. Δεν υπάρχει αοίιοπ 
τβρΙαγ για ΡΟ. 

ΥΓ 1) Επειδή δεν έχω χρό¬ 
νο για χάσιμο ... και δημο¬ 
σίευση και απάντηση. Ορί¬ 
στε, δύο σ' ένα. Τι άλλο να 
μπορεί ζητήσει κανείς; 

ΥΓ2) Για ρίξε μια ματιά στα 
“περίχωρα " της πλατείας 
Κάνιγγος. 

ΥΓ3) Υπάρχει μεγαλύτερο 
βασανιστήριο από το να 
πληρώνεσαι σε ρουπίες; 

ΥΓ4) Φεύγεις κι όλας; 
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αλληλογραφία 




Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ, 

Είμαι ένας σχετικά καινού¬ 
ριος αναγνώστης σου αλλά 
ομολογώ πως έχω ξετρε¬ 
λαθεί 

μα το περιοδικό. Εχω ένα 
ΑπΊδίΓαά ΘΡΘ-664 και θέλω 
να το πουλήσω για να πά¬ 
ρω 

άλλο, κυρίως για παιχνίδια. 
Θα σε παρακαλούσα να 
απαντήσεις στις παρακάτω 
ερωτήσεις που θα με δια¬ 
φωτίσουν πολύ. 

1. Τι διαφορά έχουν οι 
Α500 και Α500+; 

2. Γιατί η Α500 έχει πια κα- 
ταργηθεί; 

3. Ποιος Η/Υ προσφέρεται 
για παιχνίδια; 

4. Ποιος Η/Υ προσφέρεται 
για παιχνίδια αλλά μου δίνει 
ταυτόχρονα τη δυνατότητα 
να κάνω προγράμματα; 

5. Καθότι λίγο άσχετος, τι 
είναι εοίίννβΓβ, ΘΘ5, 
ίΐΗΓάννθΓθ και κάρτα \/ΟΑ; 

Φιλικά, Δημήτρης 


ΥΓ1) Θα το εκτιμούσα ιδιαί¬ 
τερα αν μου έλεγες και με¬ 
ρικές τιμές για τους Η/Υ 
που θα προτείνεις. 

ΥΓ2) ΟΛΥΜΠΙΑΚΑΡΑ ΓΙΑ 
ΠΑΝΤΑ! 

ΥΓ3) Συγγνώμη αν σας 
κούρασα. 

Φίλε Δημήτρη, 

1. Η Α500+ είναι πιο και¬ 
νούριο μοντέλο και διαθέ¬ 
τει διαφορετικό λειτουργι¬ 
κό από την Α500 ενώ η 
5ΙαπόβΓό μνήμη είναι πλέον 
1ΜΒ. 

2. Δεν έχει καταργηθεί, α¬ 
πλά εκυκλοφόρησε η 
“υπέρτατη" Α1200. 

3. Η Α1200 φυσικά! 

4. Εκτός από την Α1200, έ¬ 
νας ΡΟ 3860Χ/40 με 
340ΜΒ σκληρό δίσκο, κάρ¬ 
τα γραφικών ΒνΟΑ και 
4ΜΒ ΠΑΜ. 

5. 5ο11ν/3Γ6 ονομάζουμε το 
λογισμικό (προγράμματα) 
του υπολογιστή ενώ όταν 


λέμε όατόννΒΓβ αναφερόμα¬ 
στε στα τεχνικά μέρη του 
υπολογιστή. Η λέξη 005 
προέρχεται από σύντμηση 
του όρου ΩιεΚ ΟρβΓβίιηρ 
Βγείβτη και αναφέρεται στο 
λειτουργικό, δηλαδή στο 
βασικό τρόπο επικοινωνίας 
του υπολογιστή με το χρή¬ 
στη. Η νΟΑ (νιάβο 
Οταρόιοε ΑάαρΙβτ) είναι, 
απλούστατα, κάρτα γραφι¬ 


κών. 

ΥΓ1) Η Α 1200 κυμαίνεται 
στις 100000 δρχ. Ενώ ο 
προαναφερθείς 386 αγγίζει 
(αισίως) τις 300000 δρχ. 
ΥΓ2) Μα φυσικά, τι άλλο 
υπάρχει στο μάταιο κόσμο 
τούτο; 

ΥΓ3) Πρέπει να ξαναπώ ότι 
οι συντάκτες του ίΙ5ΕΡ α¬ 
πλά ... δε μασάνε; 
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ΑΜΙΟΑ ΗΑΒϋννΑΟΕ-δΟΡΤννΑΡΕ 

ΑΜΙΟΑ 1200 καινούργιες με εγγύηση 
αντιπροσωπείας 106.000 δρχ. Πάμ¬ 
φθηνοι σκληροί δίσκοι και δισκέτες. 
Επώνυμες-ΝΟΝΑΜΕ. 

Γιώργος 2314220. 

ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟίΙΙΒ 

ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ. 

Συνδρομή 50 δρχ. Συνεχή ανανέωση. 
Δωρεάν παράδοση κατ'οίκον. 
Αντικαταβολές επαρχεία. 

Τηλ: 6847653 Διονύσης (Χαλάνδρι). 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΐυΒ 

Εχουμε όλα υίίΐίίίθδ και παιχνίδια για 
Απιί93-500-600-500ρΙυ5-1200. Παρά¬ 
δοση κατ’οίκον και αντικαταβολές 
παντού!!! Τηλεφωνήστε μας τώρα!!! 
Μανώλης, τηλ: 5743080 


ΕΙΙΒΟΡΕ ΤΕΑΜ 

Τεράστια συλλογή 
03πΐθ$, ΡίΌ9Γ3πι$, υίίΐίϋθδ. 
Εβδομαδιαίες παραλαβές 
από εξωτερικό. 
Αντικαταβολές παντού. 
ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικός κατάλογος. 
Τηλ. 9827329 Χρήστος 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ 

Μεγάλη συλλογή 
από ΟΑΜΕδ, 

υτιυτίΕδ,ΟΩ δΟΡτννΑΡΕ 

Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. 
Θ3πΐθδ+ΩίδΚ=400 Δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Δωρεάν κατάλογος, 
δοΐοε: 49.65.213 


***ΑΜΙΟΑ υδΕΡ ΟΙ_ΙΙΒ*** 

ΟΑΜΕ + ΩΙδΚ 300 δρχ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 200 δρχ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΤΙΣ 25 ΩΙδΚδ ΔΩΡΟ 5 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ, ΑΜΕΡΙΚΗ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΗΛ 2844626 


***ΟΒΕΕΚ-δΟΡΤ*** 

ΑΜΙΟΑ -ΡΟ δΟΡΤννΑΡΕ. 
Συλλογή 8.000 δισκετών 
από ΟΑΜΕδ-υΤΙϋΤΙΕδ 
εισαγωγή από εξωτερικό. 

1. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕϋΙδΚ από 250 δρχ. 
2. ΡΟ ΟΑΜΕϋΙδΚ από 400 δρχ. 

3. Συνδρομή από 5.000 δρχ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 
ΑΠΟ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

4. Αυθημερόν παράδοση. 

5. Δισκέτες 3,5 από 95 δρχ. 

6. Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ! 
δΙΙΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: 

7.50 ΟβπίΘϋίδΚ 10.000 δρχ. 

2 ΑΜΙΟΑ 1200 = 110.000 δρχ. 

3 Οϋ 32 = 110.000 δρχ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΣΕ ΔΥΟ ΜΕΡΕΣ. 
ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ- 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
Βαγγέλης Νάσσιος 
Πραξιτέλους 268, Πασαλιμάνι 
Τ.Κ. 18536 Πειραιάς. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 41.85.693 


ϋΟΗΝ’δ ΟΐυΒ. Παιχνίδια, προγράμ¬ 
ματα από Αμερική-Καναδά όλα σε φα¬ 
νταστικές τιμές. Αντικαταβολές Πα- 
νελλαδικώς. Τηλ: 6524496 Γ ιάννης. 


***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΑΜΙΟΑ*** 

ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 Δρχ. Τορ-Οβπίθδ- 
Οθπιοδ-υΐίΙίίίθδ * Ταχύτατες παραδό¬ 
σεις σε επαρχία * δυρθΓ Συνδρομή 150 
ϋίεΚε 5.000 Δρχ * Συνδρομές σε βιντε- 
οκασσέτα * νίάθοάβοΚυρ δγείεπι 
10.000 Δρχ * Δωρεάν κατάλογος * Δι- 
σκέττες Νβπίθ-Νοηβπΐθ σε καταπλη¬ 
κτικές τιμές * Τηλ: 5012307 Βασίλης. 


Τουρνουά Βοι-άοποη 

για όσους νομίζουν ότι είναι καλοί 
μονομάχοι: Γ ιώργος τηλ. 2460170, 
Τετάρτη 7-9 μ.μ. και Σάββατο 5-7 μ.μ. 
Ο νικητής λαμβάνει χρηματικά ποσά. 


ΡΟ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

3ηά υίίΐίϋθδ υρ ίο ά3ίθ. 
Συνδρομές αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα 
ρο 93Π1Θ άίδΚ 400 δρχ. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6432279. 


ρο-οουΒ 

Τ εράστια συλλογή 
03ΠΠΘ5 3ρρΙίο3ίίοη. 
Ολα τα καινούργια της 
αγοράς. Τ ιμές μοναδικές. 
Αντικαταβολή 
σε όλη την Ελλάδα. 
Παράδοση κατ’οίκον. 
03πΐθάί3Κ= 450. Δωρεάν 
αναλυτικός κατάλογος. 
Τηλ. 9253146 Δημήτρης. 
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***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια 03πηθ$, 

ϋίίΐίίίθδ, ϋοο ϋίδΚε 
•Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Αιτιίρβ 1200, ΗθγΡ ϋίδΚδ σε 

φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
Τηλ: 8065914 Μαρούσι 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ. Οι υπερπροσφορές 
ήρθαν. 03ΐτΐθ£ΐί$Κ= 200 δρχ. Για ποσό¬ 
τητες φθηνότερες τιμές. Αγιοι Ανάρ¬ 
γυροι Τ.Κ. 13561, Σταύρος 2614644. 


ΑΜΙΟΑ-ΑΜδΤΒΑΩ6128-469-ΙΒΜ ΡΟ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για ΑΜΙΟΑ 
ΟβΓπθάίδΧ 250 δρχ. Ολα τα καινούργια 
εισαγωγή από ΗΟΤίΙΝΕ. 

Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ 9751860. 


Υπερπροσφορά Α1200 + Η3ΓάάίδΙ< + 
άπνθ + μνήμη + ρβοιτιβη + Ιδμηνη εγ¬ 
γύηση + 400 93πιβδ. Μαζί - Ξεχωριστά. 
Πωλούνται Αςβςβιτιβδ. Τιμή συζητήσι¬ 
μη, Δημήτρης 0223-23540 Εύβοια. 


•Μπραχάμι οΐυύ* 

ΡΟ ΟΑΜΕδ υΤΙϋΤΙΕδ και Οϋϋ Δωρε¬ 
άν κατάλογος. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Τηλεφωνήστε 9951449 Δημή- 
τρης. 


***ΑΜΙΟΑ ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ·*· 

ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 ΔΡΧ. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ 
ΟΑΜΕδ-υΤΙϋΤΙΕδΌΕΜΟ. 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
Παραδόσεις σε επαρχία 
ΕΧΡΠΕδδ και με ΘΟυΠΙΕΠ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. 
και σε νΐϋΕΟΟΑδδΕΤΑ 
νΐϋΕΟΒΑΟΚυΡ δΥδΤΕΜ 
10.000 δρχ. 

Δωρεάν κατάλογος. 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ 
ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ. 
Ειδικές τιμές για μαγαζιά. 
ΓΙΩΡΓΟΣ 2314220 


***ΑΤΗΕΝδ ϋΙδΚ ΟΕΝΤΕΒ*** 

3.5 Π3ΓΠΘ = 95 ηοηβΓΠθ = 85, 
η3ΓΠθ 1.44 = 170! 

100% ΕΡΡΟΡΡΡΕΕ! 

Τηλ: 5012307 


Αιτιΐ93 δοίΙννθΓβ: 

ΟβπίθάίδΚ 300 σε δισκέτα 
ΝΑΜΕ. Παράδοση: 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤΟΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ !!! 

Συνδρομές - Αντικαταβολές. 
Αντικατάσταση σε περίπτωση 
βλάβης. Είσαι ϋϋ/Μουσικός; 
δΑΜΡίΕδ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ/ΞΕ- 
ΝΩΝ ΤΡΑΓΟΥΔΙΩΝ. 

Τηλ. 8315442 
Παλαιοδήμος Αρης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ μαζί ή ξεχωριστά 50 ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ για ΡΟ προς 180 δρχ με παι¬ 
χνίδια. Τάσος 5029779 5-9 μμ. 


32ΒΙΤ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ 

Ρ0-ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕδ ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑ¬ 
ΝΤΟΥ - ΑΜΕΣΩΣ 8239965 


ΤΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕδ-ΡΒΟΟΒΑΜδ 

03ΠΊθάίδΚ= 375, 
επώνυμη 400 (3Μ) 
Συνδρομή εβδομαδιαία 2500 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. Προσφορές 
Νίκος Τηλ:6456426 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΤΑ ΠΑΛΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΑΣ ? 

ΤΩΡΑ ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΛΥΣΗ !! 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΘΑΜΕδ-υΤΙϋΤΙΕδ 
ΤΑ Ρ.Ο/ΑΜΙΘΑ/ΑΤΑΒΙ $Τ. 
ΔΙΣΚΕΤΑ + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
= 400 Δρχ. 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣ ΤΩΝ 
ΧΡΗΜΑΤΩΝ ΣΑΣ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΓΙΑ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ. 
3632551/9629536 τηλεφων. 
& 094/335592 24ώρες 


ΕΡΙΟ δΟΡΤνΥΑΒΕ 

ΡΟ& ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

& υτιυτίΕδ 

Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
Χιλιάδες Τίτλοι 
Αντικαταβολές 
σε όλη την ΕΛΛΑΔΑ 
Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ 
ΧΑΡΗΣ ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ.9569171,4960296 


ΑΜΙΟΑ ΟΕΒΜΑΝΥΟίυΒ 

ΟΑΜΕδ + υτιυτίΕδ 

Κατευθείαν από εξωτερικό 
ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ. Αντικαταβολές 
παντού. Συνδρομές 50 δρχ. Δωρεάν 
κατάλογος. Φθηνές δισκέτες. Γιώρ- 
γος Χαιδάρι 5312724. 


ΡΟ ΟΑΜΕδΟΡΤ ΚΑΙ υΤΙϋΤΙΕδ. 

Ανανέωση κάθε εβδομάδα. Ακυκλοφό- 
ρητοι τίτλοι. Αντικαταβολές σε όλη 
την Ελλάδα. Συνδρομές, κατάλογος 
δωρεάν. Οβπίθ+ΟίδΚ 320 δρχ. 
δΟΤΟδ 4919385, Γιάννης 4320396 
Θήρας 19. 


ΜΕΟΑϋΒίνΕ, Οβπίθάογ, Οδπιβ 0β3Γ, 
ΝΕδ. Πωλούνται-ανταλλάσονται- 
ενοικιάζονται-αγοράζονται κασέτες 
για ΟΟΝδΟίΕδ ακόμα ενοικιάζονται 
και ΟΟΝδΟίΕδ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 4.000. 
Και Θβιπθάογ 2.000 Εβδομαδιαίως 
9751860. 


•••ΑΜΙΟΑ ΟΟίΙΕΟΤΙΟΝ ΟΐυΒ*** 

ΘΑΜΕϋΙδΚ 250 ΔΡΧ. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ 
ΟΑΜΕδ-ϋΤΙϋΤΙΕδ-ΟΕΜΟ. 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
Παραδόσεις σε επαρχία 
ΕΧΡΠΕδδ και μεΟΟίΙΠΙΕΠ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. και σε 
Ν/ΙΟΕΟΟΑδδΕΤΑ. 
νΕΟΟΒΑΟΚίΙΡ δΥδΤΕΜ 
10.000 δρχ. 

Δωρεάν κατάλογος. 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ 
ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ. 
Ειδικές τιμές για μαγαζιά. 
ΓΙΩΡΓΟΣ 2314220 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Ι_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ$ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 













■■ υβΕΒ ΒΜ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


, ' ·■·*<> I 

Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:... 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

•ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


ΙΙ8ΕΚ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΠ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: |_ _||_ _ΙΙ_ _ΙΙ_ _ΙΙ_ _||_ _||_ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ υβΕΒ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΡ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 























































και τώρα ένα όμορφο 
δώρο απο το “ 



...ένα υπέροχο μπΑουζάκι με 
το σήμα του αγαπημένου σα$ 
περιοδικού. 

Γίνε τώρα ο υνί ρομητήε και ία 
λάβειε το δώρο στο σπίτι σου. 
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